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2.2

2.3

Einleitung

Priifen Sie nach der Inbetriebnahme, ob eine neuere Software-Version fiir
das EASY view+ zur Verfiigung steht.

Die Versionsnummer der auf Ihrem Easy view+ installierten Software wird
nach dem Einschalten am rechten unteren Bildschirmrand angezeigt (siehe
Kap. 5.1).

Software Updates finden Sie auf unserer Internetseite unter
www.renfert.com/p918.

Geben Sie dort die folgende Artikelnummer ein: 2400 3000.
Diese Anleitung beschreibt den Funktionsumfang des EASY view + bis einschlieRlich Version V1.021.

E5E

Verwendete Symbole

In dieser Anleitung oder an dem Gerat finden Sie Symbole mit folgender Bedeutung:
Gefahr
Es besteht unmittelbare Verletzungsgefahr. Begleitdokumente beachten!

Elektrische Spannung
Es besteht Gefahr durch elektrische Spannung.

Achtung

Bei Nichtbeachtung des Hinweises besteht die Gefahr der Beschadigung des Gerits.
Hinweis

Gibt einen fiir die Bedienung niitzlichen, die Handhabung erleichternden Hinweis.

Das Gerit entspricht den zutreffenden EU Richtlinien.

Dieses Produkt entspricht der relevanten UK Gesetzgebung.
Siehe UKCA-Konformitéatserklarung im Internet unter www.renfert.com.

Das Gerat unterliegt der EU Richtlinie 2002/96/EG (WEEE Richtlinie).

Aufzahlung, besonders zu beachten
» Aufzdhlung
- untergeordnete Aufzahlung

= Handlungsanweisung / erforderliche Aktion / Eingabe / Tatigkeitsreihenfolge:
Sie werden aufgefordert die angegebene Handlung in der vorgegebenen Reihenfolge auszufiihren.
+ Ergebnis einer Handlung / Reaktion des Gerats / Reaktion des Programmes:
Das Gerat oder Programm reagiert auf lhre Handlung oder weil ein bestimmtes Ereignis eintrat.
Weitere Symbole sind bei ihrer Verwendung erklart.

Sicherheit

BestimmungsgemalRe Verwendung

Das System dient der digitalen Stereo-VergrofRerung in 2D und 3D in Echtzeit, sowie der Dokumentation.

Bestimmungswidrige Verwendung

An diesem Produkt diirfen nur die von der Firma Renfert GmbH gelieferten oder freigegebenen Zubehor-
und Ersatzteile verwendet werden. Die Verwendung von anderen Zubehor- oder Ersatzteilen kann die
Sicherheit des Gerates beeintrachtigen, birgt das Risiko schwerer Verletzungen, kann zu Schaden an der
Umwelt oder zur Beschadigung des Produkts fuhren.

Umgebungsbedingungen fiur den sicheren Betrieb

Das Geréat darf nur betrieben werden:

* in Innenrdumen,

* bis zu einer Héhe von 2.000 m Uber Meereshdhe,

* bei einer Umgebungstemperatur von 5 - 35 °C [41 - 95 °F] *),

* bei einer maximalen relativen Feuchte von 80 % bei 31 °C [87,8 °F], linear abnehmend bis zu 50 %
relativer Feuchte bei 35 °C [95 °F] *),

* bei Netz-Stromversorgung, wenn die Spannungsschwankungen nicht gréRer als 10 % vom Nennwert
sind,
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* bei Verschmutzungsgrad 2,

+ bei Uberspannungskategorie II.

*) Von 5 - 30 °C [41 - 86 °F] ist das Gerat bei einer Luftfeuchtigkeit von bis zu 80 % einsatzfahig. Bei Temperaturen
von 31 - 35 °C [87,8 - 95 °F] muss die Luftfeuchtigkeit proportional abnehmen, um die Einsatzbereitschaft zu ge-
wahrleisten (z.B. bei 33 °C [91,4 °F] = 65 % Luftfeuchtigkeit, bei 35 °C [95 °F] = 50 % Luftfeuchtigkeit). Bei Tempe-
raturen Uber 35 °C [95 °F] darf das Gerat nicht betrieben werden.

Umgebungsbedingungen fir Lagerung und Transport

Bei Lagerung und Transport sind folgende Umgebungsbedingungen einzuhalten:
* Umgebungstemperatur- 20 — + 60 °C [- 4 — + 140 °F],
* maximale relative Feuchte 80 %.

Gefahren- und Warnhinweise

A A

Allgemeine Hinweise

Wenn das Gerit nicht entsprechend der vorliegenden Bedienungsanleitung betrieben wird, ist der
vorgesehene Schutz nicht mehr gewahrleistet.

Das Gerat darf nur mit einem Netzkabel mit landesspezifischem Steckersystem in Betrieb ge-
nommen werden. Der ggf. erforderliche Umbau darf nur von einer elektrotechnischen Fachkraft
vorgenommen werden.

Das Gerat darf nur in Betrieb genommen werden, wenn die Angaben des Typenschildes mit den
Vorgaben des regionalen Spannungsnetzes iibereinstimmen.

Das Gerat darf nur an Steckdosen angeschlossen werden, die mit dem Schutzleitersystem ver-
bunden sind.

Der Netzstecker muss leicht zuganglich sein.

Vor Arbeiten an den elektrischen Teilen, Gerat vom Netz trennen.

Anschlussleitungen (wie z.B. Netzkabel), Schlauche und Gehéuse (wie z.B. Bedienfolie) regelma-
Rig auf Beschadigungen (z.B. Knicke, Risse, Porositat) oder Alterung iiberpriifen.

Gerite mit schadhaften Anschlussleitungen, Schlauchen oder Gehduseteilen oder anderen De-
fekten diirfen nicht mehr betrieben werden!

Beschadigte Gerate unverziiglich auBer Betrieb nehmen. Netzstecker ziehen und gegen wieder
Einschalten sichern. Gerat zur Reparatur einschicken!

Gerat nur unter Aufsicht betreiben.

Beachten Sie die nationalen Unfallverhiitungsvorschriften!

Es liegt in der Verantwortung des Betreibers, dass nationale Vorschriften bei Betrieb und beziig-
lich einer wiederholten Sicherheitspriifung von elektrischen Geraten eingehalten werden.

In Deutschland sind dies die DGUV Vorschrift 3 in Zusammenhang mit VDE 0701-0702.
Informationen zu REACH und SVHC finden Sie auf unserer Internetseite unter www.renfert.com im
Support Bereich.

Spezifische Hinweise

Nicht in die Beleuchtung blicken.

Wie bei allen optischen VergroBerungssystemen kann langes Arbeiten mit dem System zu Ermii-
dungserscheinungen fiihren. RegelmaRig Pause machen.

Die 3D-Brille ersetzt keine Schutzausriistung fiir die Augen.

Weitere Sicherheitshinweise fiir den Monitor finden Sie in Kap. 6.
Bei der Verwendung eines eigenen Monitors beachten Sie dessen Sicherheitshinweise!

Zugelassene Personen

Bedienung und Wartung des Gerats darf nur von unterwiesenen Personen erfolgen.

Reparaturen, die nicht in dieser Benutzerinformation beschrieben sind, diirfen nur von einer Elektrofach-
kraft durchgefihrt werden.

Haftungsausschluss

Renfert GmbH lehnt jegliche Schadenersatz- und Gewahrleistungsanspriiche ab, wenn:

das Produkt fiir andere, als die in der Bedienungsanleitung genannten Zwecke eingesetzt wird.
das Produkt in irgendeiner Art und Weise verandert wird - auBer den in der Bedienungsanleitung
beschriebenen Verdnderungen.

das Produkt nicht vom Fachhandel repariert oder nicht mit Original Renfert Ersatzteilen eingesetzt
wird.

das Produkt trotz erkennbarer Sicherheitsméngel oder Beschadigungen weiter verwendet wird.
das Produkt mechanischen St6Ren ausgesetzt oder fallengelassen wird.

-5-
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3.1

3.2

Produktbeschreibung

Allgemeine Beschreibung

Das System EASY view+ 3D besteht aus einem Kopfteil mit zwei Kameras, der Beleuchtung und der
Bildprozessor-Einheit, sowie einem 3D-fahigen Monitor inklusiv einer 3D-Brille.

Zur einfachen Bedienung wird das Kopfteil an einem verstellbaren Haltearm montiert.
Dieses Produkt enthalt Lichtquellen der Energieeffizienzklasse F.

Baugruppen und Funktionselemente

Abb. 1

1 Kopfteil 8 Ein-/ Aus-Schalter Monitor
2 Haltearm mit Sockel 9 Werkzeug zur Klemmkrafteinstellung
3 Monitor (Inbus-Schliissel)
4 Netzteil EASY view 3D 10 FuBschalter
5 Netzteil Monitor 11 Maus
6 Hohenverstellung (Scharfeinstellung) 12 Tischauflage
7 Ein-/Aus-Schalter EASY view+ 3D 13 3D-Brille
14 USB-Speicherstick
—
— 22 20~
Abb. 2
Anschliisse

20 Spannungsversorgung

21 HDMI-Ausgang

22 USB-Anschluss fir USB-Speicherstick
23 Fulischalter

24 USB-Anschluss fur Maus
25 Netzwerk
26 Renfert CONNECT Schnittstelle
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3.4

4.2

4.3

N,

Lieferumfang

Maus

JHL L L UL UL (UL UL (UL L (L UL [ §

2200 0420
2200 0410
2400 0501
2400 0502
2400 0503
2400 0504
2400 0505
2400 0506
2400 2101
2400 4020
2410 0000

Kopfteil EASY view+ 3D mit Netzteil und Netzkabel

Haltearm mit Kabel und Sockel mit Universalzwinge

HDMI-HDMI-Kabel (ohne Abbildung)

Monitor mit Netzteil und Netzkabel (nur bei Artikel Nr. 2400 3000 EASY view+ 3D)
3D-Brille

USB-Speicherstick

FuRlschalter

Tischauflage

HDMI Video Capture (ohne Abbildung)
Quick Start Guide

Farbkalibrierkarte

Zubehor

Sockel mit Durchschraubbefestigung

Sockel mit Universalzwinge

EASY view 3D Converter 3D/2D

EASY view 3D HDMI-Video-Recorder

EASY view 3D HDMI-Splitter

EASY view 3D HDMI-Video-Recorder mit Multi-Netzadapter
EASY view 3D HDMI-Splitter mit Multi-Netzadapter
EASY view 3D Converter 3D/2D mit Multi-Netzadapter
EASYbooth case large

EASY view Composite (UV-Filter)

Renfert CONNECT Stick

9000 37809 3D-Brille

9000 37901 EASY view 3D Headset HDMI-Recorder (nur in Verwendung mit 2400 0502 / 2400 0504)

Inbetriebnahme

Auspacken

= Entnehmen Sie das Gerat und die Zubehorteile dem Versandkarton.
= Prufen Sie die Lieferung auf Vollstandigkeit (vergleiche Lieferumfang).

MonitorfuR montieren

Nur bei Artikel Nr. 2400 3000.

= Legen Sie eine weiche Unterlage auf eine ebene Flache.
= Legen Sie den Monitor mit dem Bildschirm darauf. ,
= Schutzfolie am Standfuf’ entfernen. [
= Stecken Sie den beiliegenden Standful® auf die Monitor-Stitze. -

Aufstellen

Far die Aufstellung des EASY view+ 3D Systems einen ausrei-
chend beleuchteten Arbeitsplatz wahlen. Bei Beleuchtung mit
Neon-Licht dieses ggf. reduzieren. Durch Spiegelungen des
Fremdlichts am Objekt kann es zu Interferenzen kommen.

= Tischauflage (12, Abb. 1) auf Arbeitstisch legen.

Die Tischauflage ist von der Oberfldchenstruktur und Farbe
her auf das System abgestimmt und vermeidet Irritationen fiir
das Auge, die bei einer strukturierten Oberfldche auftreten
kénnen.

Abb. 3
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43.2

43.3

Haltearm montieren

Der Haltearm wird vorzugsweise auf der Riickseite oder seit-
lich, mindestens 400 mm von der Vorderkante entfernt, an der
Tischplatte montiert.

Damit kann der Schwenkbereich des Haltearms optimal aus-
genutzt werden.

= Den Sockel mit Universalzwinge auf der Riickseite oder seitlich
an dem Arbeitstisch montieren (Abb. 4).
Die Universalzwinge ist fiir Tische mit einer Plattenstarke

18 - 74 mm geeignet.
Fir weitere Befestigungsmaoglichkeiten siehe Kap. 3.4. 2
= Haltearm (2) in Sockel einstecken. Darauf achten, dass die rote

Kunststoff-Scheibe (30) zwischen Sockel und Haltearm platziert ist. &_/ 30

Das Spannungsversorgungskabel fiir das Kopfteil ist im Hal-
tearm integriert, die Kabel fiir Maus, FuBBschalter und Monitor
sind bereits in den Kabelkanal auf der Riickseite des Hal-
tearms eingefédelt.

= Maus (11, Abb. 1) neben Tischauflage platzieren.

= FulRschalter (10, Abb. 1) unter dem Tisch platzieren und Ful3-
schalterkabel in FuRschalter einstecken.

Kopfteil montieren

Fir die Montage des Kopfteils sind vier Unterlegscheiben erfor-
derlich (siehe Abb. 7).

Drei kleine Unterlegscheiben (gold / schwarz / gold) sind bereits
in der richtigen Reihenfolge auf der Befestigungsschraube (31)
am Haltearm aufgefadelt. Die groRe Unterlegscheibe ist mit einem
Klebestreifen mit rotem Ende am Kopfteil befestigt.

= Klebestreifen mit rotem Ende entfernen.
= Befestigungsschraube (31) am Haltearm lésen.

= Befestigungsschraube mit allen drei kleinen Unterlegscheiben
durch Adapter des Kopfteils stecken.

= Darauf achten, dass die drei kleinen Unterlegscheiben in der
richtigen Reihenfolge (gold / schwarz / gold) und die gro3e Un-
terlegscheibe wie in der Abbildung gezeigt platziert sind.

= Adapter mit Befestigungsschraube ansetzen und Befestigungs-
schraube anziehen, bis das Kopfteil nicht mehr nach unten
abkippt.

Monitor aufstellen

= Monitor so platzieren, dass er geradeaus im Blickfeld steht. Der Abstand zum Betrachter sollte zwi-
schen 50 - 70 cm betragen.

= Monitor so ausrichten (kippen, Uber Standful’ drehen), dass die Blickrichtung in allen Ebenen senkrecht
zum Monitor ist (Abb. 8 / 9).

WV
A /,

i

Abb. 8 Abb. 9




4.3.4

4.4

4.4.1

4.4.2

443

N,

Klemmkrafte einstellen

Um eine stabile Position des Kopfteils zu erreichen, kénnen die
Klemmkrafte der drei Gelenke individuell eingestellt werden.
» Haltearm

- Befestigungsschraube am Kopfteil (31).

- mittlere Klemmschraube (32).

- Klemmschraube an Fulteil (33).

» Kopfteil rechts / links schwenken
- Klemmschraube (34) mit beiliegendem Werkzeug (9, Abb. 1).

» Héhenverstellung
- Klemmschraube (35) mit beiliegendem Werkzeug (9, Abb. 1).

Elektrischer Anschluss

Diverse Anschlussstecker und zugehoérige Anschlussbuchsen sind durch Farbpunkte gekenn-
zeichnet. Beim Anschluss auf iibereinstimmende farbliche Zuordnung achten! Falsch angeschlos-
sene Komponenten kénnen durch zu hohe Spannung zerstért werden!

Anschliisse am Kopfteil 22 25 23 26 20
Der USB-Speicherstick und die Kabel werden auf der Riicksei-
te des Kopfteils angeschlossen (Abb. 12-a).
= Monitorkabel ==> HDMI-Anschluss (21).
HDMI-Kabel (36) erst in Halte-Clip einstecken und dann ==t B
gerade in die Buchse stecken. Abb. 12-

= Fullschalterkabel ==> Anschluss (23).

= Mauskabel ==> Anschluss (24).

= USB-Speicherstick ==> Anschluss (22).

= Netzwerk-Verlangerungskabel ==> in Anschluss (25).

= Spannungsversorgung des Kopfteils (in Halterarm integriert)
==> Anschluss (20).

= Renfert CONNECT Stick ==> Renfert CONNECT Schnittstel- Abb. 12-b
le (26).

Netzteil EASY view 3D Kopfteil

Das Netzteil EASY view 3D (4, Abb. 1) weist ein Kabel mit einem
abgewinkelten Klinkenstecker (37) auf.

= Klinkenstecker in Buchse am Kabel der Spannungsversorgung, \\ R

das am FuB} des Haltearm herausragt, einstecken. <
Auf libereinstimmende farbliche Zuordnung von Anschluss- h
kabel und Anschlussbuchse achten!

Klinkenstecker nie in Anschluss fiir den FuBschalter (23,
Abb. 12-a) einstecken! Dies fiihrt zur Zerstérung des Kopf-
teils.

Abb. 13

= Netzkabel in Netzteil und in Steckdose der Gebaudeinstallation einstecken.

Monitor anschlieBen

Nur bei Artikel Nr. 2400 3000.

Artikel Nr. 2400 4000 enthélt keinen Monitor!

Wird EASY view+ mit einem eigenen Monitor verwendet, sind dessen Sicherheitshinweise und
Bedienungsanleitung zu beachten.

Dieser Monitor muss eine Full-HD Auflésung von 1920 x 1080 aufweisen.

Wenn der Monitor einen HDMI-Anschluss besitzt, muss das HDMI-DVI-Kabel gegen das beiliegende
HDMI-HDMI-Kabel getauscht werden.

Zum Tauschen des HDMI-DVI-Kabels gegen das beiliegende HDMI-HDMI-Kabel siehe Kap. 8.3, sowie
die bebilderte Anleitung am Ende dieser Bedienungsanleitung.

-9-



Bei Verwendung des von Renfert gelieferten Monitors verfahren 40 41

Sie wie folgt: \ \

= Monitorkabel ==> DVI Eingang des Monitors (41). @ - ] aEFs e
= Stecker mit integrierten Schrauben sichern. o 12V o ves

= Spannungsversorgung ==> DC 12 V (40). Das Netzteil Monitor Abb. 14

(5, Abb. 1) weist ein Kabel mit einem Hohlstecker auf.

Auf libereinstimmende farbliche Zuordnung von Anschluss-
kabel und Anschlussbuchse achten!

= Netzkabel in Netzteil und in Steckdose der Gebaudeinstallation
einstecken.

444 Renfert CONNECT Stick
Mit dem Renfert CONNECT Stick konnen Sie das EASY+ 3D mit der Renfert APP verbinden und z.B.
Bilder auf Ihr Mobilgerat herunterladen.
= Renfert CONNECT Stick in Renfert CONNECT Schnittstelle (26, Abb. 2) einstecken.

Darauf achten, dass der Renfert CONNECT Stick in den korrekten Anschluss eingesteckt wird. In
einem anderen Anschluss ist er ohne Funktion und kann beschadigt werden.

4.5 3D-Kalibrierung

Durch Erschutterungen beim Transport, kann die Werkseinstellung der 3D-Kalibrierung verstellt sein.
Dies hat ein unscharfes 3D Bild zur Folge.

In diesem Fall prifen Sie bitte die 3D-Kalibrierung und stellen Sie sie, wenn erforderlich,
neu ein. Die Beschreibung dazu finden Sie im Internet unter www.renfert.com/p918.
Geben Sie dort die folgende Artikelnummer ein: 2400 3000.

Wechseln Sie in den ,Download“-Bereich und wahlen Sie ,EASY view + 2400X000 |
Calibration®.

DLAD

5 Bedienung

5.1 Einschalten

= Monitor am Ein- / Aus-Taste (8, Abb. 1) einschalten.
22 24 25 23 21 26 20

= Kopfteil am Ein- / Aus-Schalter (7, Abb. 1) einschalten.
¢ Die Beleuchtung geht an. )/_ é -
+ Nach ca. 20 Sek. erscheint ein Bild auf dem Monitor. :
¢ Am rechten unteren Bildschirmrand wird die Versionsnum- e I o 0

mer der EASY view+ Software angezeigt. Abb. 15-a

Der Lichtkegel auf der Tischauflage beschreibt den Bereich,
dessen Zentrum von der Optik erfasst wird.

5.1.1 Stand-By

Erfolgt fur langer als 10 Minuten keine Bewegung unterhalb des Kopfteils und wurde die Maus langer als
10 Minuten nicht bewegt, werden die Beleuchtung und der Monitorausgang abgeschaltet.

Die Ein- / Aus-Taste des Monitors (8, Abb. 1) blinkt in dem Fall. Durch das Bewegen der Maus oder eine
Bewegung im Erfassungsbereich der Optik wird der Stand-By Zustand beendet.

5.2 Monitor einstellen

Der Monitor kann in den meisten Fallen mit seinen Grundeinstellungen verwendet werden.

Wenn EASY view+ mit einem eigenen Monitor verwendet wird, ist die Bedienungsanleitung des Monitors
zu beachten.

5.3 Renfert APP

Ist EASY view+ 3D mit einem Renfert CONNECT Stick ausgestattet, kann er mit der Renfert APP verbun-
den werden. Die Renfert APP kdénnen Sie entsprechend Ihrem Mobilgerat Uber den App Store oder Play
Store herunterladen und installieren. Weitere Hinweise, wie der Renfert CONNECT Stick mit der APP
verbunden und in das WLAN eingebunden wird, entnehmen Sie der Benutzerfuhrung der Renfert APP.

-10 -
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5.4

5.5

( 2

Einrichten

Zum Scharfstellen des Bilds gibt es zwei Einstellmdglichkeiten:

» Grobe Einstellung durch Bewegen des Kopfteils mit dem Haltearm.

* Feineinstellung durch Héhenverstellung (6, Abb. 1).

Die fur die Bewegung von Haltearm, Kopfteil und Héhenverstellung erforderliche Kraft kann durch die
Befestigungs- und Klemmschrauben eingestellt werden, siehe Kap. 5.5.

Folgende Vorgehensweise wird empfohlen:
= Kopfteil méglichst parallel zur Tischebene ausrichten.

= Objekt auf die Tischauflage in den Bereich des Lichtkegels legen.
= Kopfteil an Héhenverstellung mittig einstellen.
= Kopfteil am Haltearm so einstellen, dass das Objekt auf dem Monitor scharf zu sehen ist, ggf. mit H6-
henverstellung nachjustieren.

Damit haben Sie die Mdglichkeit die Scharfe bei unterschiedlich hohen Objekten schnell zu korrigieren.

System-Einstellungen

Auf dem Monitor werden unten links die aktuellen Einstellungen des Systems angezeigt.

Sobald die Maus bewegt wird, werden auf dem Monitor die mdglichen Einstellungen angezeigt und mit
welchem Element der Maus die Einstellung geandert werden kann.

System-Einstellungen

il
W

2D- / 3D- Vergroferung Objektmodus
Darstellung (4-fach, 15-fach, 20-fach) | (Keramik, Metall, Standard, Neutral),
siehe Kap. 5.5.1.
A
P WLALIL N
2d 3d dx 15xQ ¢ 20x C ) Cen mat
System-Einstellung andern
A B C

g
'

PO
.

= linke Maustaste
(A)
¢ Umschaltung
zwischen
2D- und 3D-
Darstellung.

= Mausrad (B) vor / zu-
ruckdrehen

¢ Umschaltung der
Vergrolerung 4-fach /
15-fach / 20-fach.

= Mausrad (B) driicken /
drehen

+ Bildhelligkeit eines
Objektmodus an-
passen (siehe Kap.
5.5.1).

= rechte Maustaste (C)
¢ Umschaltung der Objektmodi.

Die 4-fache VergroBerung bietet ein groBeres Sichtfeld und eine héhere Tiefenschérfe. Dieser Mo-
dus erlaubt eine ganzheitliche Abbildung eines Zahnkranzes und ist insbesondere zur Dokumen-
tation geeignet. Dabei ist aber KEINE 3D Darstellung méglich.
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E 5.5.1 Objektmodi - Einstellen der Bildhelligkeit

Die Objektmodi sind abgestimmt auf verschiedene Materialien der zu bearbeitenden Objekte:

Keramik

Metall

Standard (z.B. fir das Bearbeiten von Prothesen, Wachsen, etc.)

Neutral (speziell firr grazile, filigrane Bereiche und Ubergange bei Kronen und Briicken)

Fur Verwendung des UV-Filters / Composite (siehe Zubehor).

Zur Zeit nicht verwendet.

EREEEE

Bei den Objektmodi S, C, M erfolgt intern eine Bildverarbeitung, die die Bildqualitat in Bezug auf
Reflexionen und Farbwiedergabe verbessert.

N,

Fir jeden Objektmodus sind verschiedene Parameter hinterlegt, unter anderem eine individuelle Bildhel-
ligkeit. Diese kann verandert werden.

Dazu:
= Zu andernden Objektmodus wahlen (siehe Kap. 5.5).
= Mausrad drlicken (B).
¢ Es erscheint ein Einstellbalken, an dem die aktuelle Bildhelligkeit angezeigt wird.
= Bildhelligkeit durch Drehen am Mausrad verandern.

¢ dunkler e ° ° heller ° ° °
¢ Die ,Null-Position* entspricht der Werkseinstellung.

5.6 Screen Shot / Standbild

Mit Hilfe des FuRschalters kann das Monitorbild eingefroren (Standbild) oder auch auf dem USB-Spei-
cherstick abgespeichert (Screen Shot) werden.

5.6.1 Standbild
= Fullschalter langer als 1 Sek. betatigen.
+ Das Standbild wird angezeigt, d.h. das Monitorbild wird eingefroren.
Wahrend das Standbild angezeigt wird, sind folgende Aktionen maglich:
= Fulschalter kurz betatigen.

¢ Der Bildschirminhalt wird als Screen Shot auf dem USB-Speicherstick abgespeichert (siehe
Kap. 5.6.2).

= Fullschalter langer als 1 Sek. betatigen.
¢ Zuriickschalten auf Live-Bild.

Wahrend der Standbild-Darstellung konnen folgende Einstellungen verandert werden:
* Umschaltung zwischen 2D- und 3D-Darstellung.
» Umschaltung der Vergrofierung 15-fach / 20-fach.

5.6.2 Screen Shot abspeichern

Screen Shot werden nur als 2D-Bilder abgespeichert, auch wenn zum Zeitpunkt der Speicherung die
3D-Darstellung eingestellt war.
= Fullschalter kurz betatigen.
¢ Der Bildschirminhalt wird als Screen Shot auf dem USB-Speicherstick abgespeichert. ——
+ Auf dem Monitor wird das Screen Shot Symbol angezeigt. m
¢ Der Dateiname wird wahrend der Speicherung auf dem Monitor angezeigt. i

¢ Wahrend der Speicherung (ca. 5 Sek.) sind keine anderen Aktionen mdglich.
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Der Dateiname hat die Form:

* IMGxxx.jpg

» mit xxx = fortlaufender Zahler 000 bis 999

Wird der USB-Speicherstick anschlieBend an einem PC angeschlossen, kdnnen die Dateinamen wie
gewohnt verandert werden, um sie z.B. einem Kunden zuordnen zu kénnen.

5.6.3 Zugriff auf USB-Stick via Netzwerk

Wird das EASY view+ 3D Kopfteil Uber den Netzwerkanschluss (25, Abb. 2) und das Netzwerk-Verlan-
gerungskabel (bereits in Kabelkanal eingezogen) mit einem lokalen Netzwerk verbunden, kann tber das
Netzwerk auf die Bilder (Screen Shots) des USB-Sticks im Kopfteil zugegriffen werden.
Der Zugriff kann mit freien FTP-Transferprogrammen (z.B. FileZilla) erfolgen, oder auch direkt Gber den
WINDOWS-Explorer oder den Apple Webbrowser Safari.
= Netzwerkkabel in Kabelbuchse an Ende des Netzwerk-Verlangerungskabels einstecken und mit einem
Switch oder Router verbinden. Dieses Netzwerkkabel gehdrt nicht zum Lieferumfang.
= IP-Adresse und Hostname notieren
¢ |P-Adresse und Hostename werden am unteren Bildschirmrand angezeigt:
IP-Adresse: ftp: /XXX XXX XXX XX
Hostname: ftp://Renfert@EV3D_xxxx (xxxx: 4-stellige Nummer, geratespezifisch)

Fiir Informationen (iber IP-Adresse und Hostname siehe Kap. 5.8 und 5.8.1.

N,

Zugriff liber FTP-Transferprogramm

Abhangig vom verwendeten FTP-Transferprogramm miissen Sie den Hostnamen und / oder die
IP-Adresse eingeben. Bei der Frage nach einem Benutzernamen geben Sie ,Renfert” ein, ein Passwort
ist nicht erforderlich und kann ignoriert werden.

Zugriff iber WINDOWS-Explorer
= WINDOWS-Explorer 6ffnen.

T -
= Hostname, wie angezeigt, in Adresszeile eingeben. @'\J ~=*| ftp://Renfert@EVID_1234

= Enter driicken.
¢ Der Inhalt des USB-Sticks wird wie ein Ordnerin-
halt angezeigt. Organisieren - = Offnen Meuer Ordner
+ Eine Vorschau der Bilder ist NICHT mdglich.
¢ Bilder / Dateien kénnen mit Drag & Drop zwischen
PC- und USB-Stick verschoben / kopiert werden.
Zugriff liber Safari
= Webbrowser Safari 6ffnen.
= |IP-Adresse wie angezeigt in Adresszeile ftp://192.168.178.64 X
eingeben.

— Bei der Authentifizierungsabfrage < X @ fp://192.168.178.64
.Renfert” als Benutzername eingeben, Abb. 17
das Feld Passwort bleibt leer. )
¢ Die Dateien des USB-Sticks werden nur
in Tabellen / Textform angezeigt.
¢ Ein Verschieben der Dateien ist nicht
moglich.
Je nach Netzwerk-Konfiguration wird dem EASY view+ 3D Kopfteil nach dem Einschalten eine
neue IP-Adresse zugewiesen. Besteht keine Verbindung, ist die IP-Adresse zu priifen.

Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7

Abb. 16

N,

5.7 Arbeiten mit 3D

Nach Umschaltung auf 3D-Darstellung wird auf dem Monitor ein 3D-Bild erzeugt.
Beim Arbeiten in 3D-Darstellung muss zwingend die 3D-Brille getragen werden.

Die Betrachtung des 3D-Bildes ohne 3D-Brille (z.B. Schulterblick einer weiteren Person) ist sehr anstren-
gend und wird nicht empfohlen.

Beim Arbeiten in 3D-Darstellung ist es wichtig, dass der Monitor richtig ausgerichtet ist.
Monitorebene sollte méglichst senkrecht zur Blickrichtung sein. Siehe auch Kap. 4.3.3.

N,

Bei der 4-fachen VergréBerung ist keine 3D-Darstellung méglich.

N,
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Split Screen

Mit der Split Screen Funktion kann ein zusatzliches Bild auf den Monitor eingeblendet werden.
Dies kann ein Bild vom USB-Stick oder ein gerade erstellter Screen Shot sein.
GroRe und Position des eingeblendeten Bildes sind wahlbar.
Mit der Split Screen-Funktion eingeblendete Bilder werden nur in 2D dargestelit.
¢ Split Screen Hauptmenu 6ffnen:

= rechte Maustaste driicken, bis das Split Screen Hauptmenu erscheint.
Bedienung und Navigation in den Split Screen Meniis:

Split Screen

= Mausrad rollen

¢ Menipunkt / Untermeni anwahlen
= Linke Maustaste driicken ® reset wLan
¢ MenUpunkt / Unterment auswahlen
= Rechte Maustaste driicken
+ zu vorheriger MenlU Ebene zurickkehren
= Rechte Maustaste lange driicken
¢ schlie3t das Split Screen Menu und kehrt zur normalen Bedienung zurtick

Solange ein Split Screen Menii geéffnet ist, kbnnen die Systemeinstellungen
(2D / 3D, VergroBerung 4x / 15x / 20x, Objektmodus) nicht verdndert werden.

ExXiT

Abb. 18

Exit
In allen Mentis und Untermeniis [ TRt
¢ schlie3t das Split Screen Meni und kehrt zur normalen Bedienung zurtick. Abb. 19

Split Screen - Hauptmenii
In diesem Menu sind folgende Auswahlen maglich:

L] seiit screen

+ Split Screen: =]1 use
Unterment Split Screen o6ffnen.

« USB: 0 Black & Hhite
Bild von einem USB-Stick auswahlen und einblenden.

« Black & White: L
Auswahl welche Bildteile schwarz / weil} / farbig dargestellt werden sollen. Bl exie

* WLAN Reset:
Der Renfert CONNECT Stick wird, wenn vorhanden, zurtickgesetzt.
Er befindet sich dann wieder im Accesspoint Modus und muss Uber die Abb. 20
Renfert APP neu mit dem WLAN verbunden werden.

» Exit:
Split Screen Menl schlielden.

Untermenii - Split Screen

In diesem Menu sind folgende Auswahlen maoglich: E
* Bild von einem USB-Stick auswahlen und einblenden. Live
+ Screen Shot erstellen und einblenden. %_j
» Einstellungen
- Position des eingeblendeten Bildes. {}“
- GroRRe des eingeblendeten Bildes (3 GroRen + Vollbild). o
- Systeminformationen
+ Split Screen-Funktion ausschalten, eingeblendetes Bild entfernen.
« Exit: Split Screen Men schlief3en.

Das Symbol der aktuell ausgewahlten Quelle fir das eingeblendete Bild (USB- |i| .
Stick oder Screen Shot) wird griin dargestellt. Bt

‘off

Abb. 21
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Bild von USB-Stick einblenden

IMGa7E .. JPG

= In Split Screen Hauptmeni (Abb. 20) oder Untermeni Split Screen (Abb. 21) IMGO75.JPG
den USB-Stick anwahlen. IMGO7I. JPG
= Mit linker Maustaste auswahlen. IMGO72..JPG
¢ Im Menibereich wird eine Liste der Dateien auf dem USB-Stick angezeigt. Sl
) ] ] ) IMGO708 . JPG
= Mit Mausrad eine Datei anwahlen. IMCOGD . JPC
+ Eine Vorschau der Datei wird in einer Ecke des Bildschirms angezeigt. IMGOGSE . JPG
= Gewlinschte Datei mit linker Maustaste auswahlen. IMGOG7. PG
. S A . IMGO66 . JPG
+ Die Datei wird in der gegenuberliegenden Ecke dauerhaft eingeblendet.
IMGO6S . JPG
¢ Der Dateiname des ausgewahlten Bildes wird griin dargestellit. THGCA64 . JPG
= Mit Mausrad andere Datei wahlen oder Dateiliste mit rechter Maustaste schlie-
Ren.

Screen Shot einblenden _
= Im Untermenii Split Screen (Abb. 21) den Eintrag Screen Shot auswahlen. @gf
= Mit linker Maustaste auswahlen.

¢ Wahrend der Erstellung des Screen Shot erscheint auf dem Monitor eine
Sandubhr.

+ Der fertiggestellte Screen Shot wird in der gewahlten Ecke des Monitors ein-
geblendet.

Abb. 23

Untermenii schwarz / weiB / farbig

Folgende Kombinationen sind wahlbar:

» Das Hauptbild schwarz / weil3, das eingeblendete Bild farbig.
» Das Hauptbild farbig, das eingeblendete Bild schwarz / weil3.
» Beide Bilder schwarz / weil3.

+ Beide Bilder farbig.

+ Exit: Split Screen Menu schlielRen.

Die gewahlte Kombination wird grin dargestellt.

Abb. 24

Untermenii - Einstellungen

In diesem Mend sind folgende Auswahlen moglich:
« Bild in rechter oder linker Ecke des Monitor einblenden.

Soll ein Bild von einem USB-Stick eingeblendet werden, erscheint eine Vor-
schau der angewdhlten Datei in der gegeniiberliegenden Ecke des Monitor,
siehe ,,Bild von USB-Stick einblenden*.

» GroRe des eingeblendeten Bild andern (3 GréRen + Vollbild).
» Systeminformationen anzeigen.
+ Exit: Split Screen Menu schlielRen.

Bei BildgréBe kann auch eine Vollbild-Darstellung gewéhlt werden. In dem
Fall ist das 2D oder 3D Bild nicht mehr sichtbar. Abb. 25

N,

N,

5.8.1 Systeminformation

Das Untermenu Systeminformation gibt Auskunft tber: ’
* Den Systemnamen [}
+ Die Version der enthaltenen Software Abb. 26

Ist das EASY view+ 3D mit einem Netzwerk verbunden, werden zusatzlich ange-
zeigt:

* IP-Adresse

* Hostname

Diese Informationen werden benétigt, wenn das EASY view+ 3D in ein Netzwerk
eingebunden werden soll, um Uber das Netzwerk auf die Bilder auf dem USB-
Stick zugreifen zu kénnen.

EamyView 0

Abb. 27
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6.1
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HDMI Video Capture Card

Mit der HDMI Video Capture Card besteht die Méglichkeit, mit dem EASY view+ 3D Fotos zu erstel-
len oder auch Videos zu drehen.

Dazu wird das Videosignal vom Kopfteil mit der HDMI Video Capture Card iber einen USB-Anschluss
an einen Computer tbertragen. In der Kamera Applikation auf Inrem Computer wird das Bild des
EASY view+ wie das Bild einer Webcam behandelt.

Abhangig von den Mdoglichkeiten des fiir Video-Konferenzen verwendeten Programms, kann das Bild des
EASY view+ auch bei einer Video-Konferenz ibertragen werden.

Zum Anschlief3en der HDMI Video Capture Card verwenden Sie das beiliegende HDMI-HDMI-Kabel.

Wenn gewitinscht kann das HDMI-HDMI-Kabel auch in den Kabelkanal eingezogen werden. Siehe dazu
Kap. 8.3, sowie die bebilderte Anleitung am Ende dieser Bedienungsanleitung.

= Kopfteil am Ein- / Aus-Schalter (7, Abb. 1) ausschalten.

= HDMI-HDMI-Kabel am Kopfteil (21, Abb. 2) und an der HDMI Video Capture Card einstecken.
= HDMI Video Capture Card direkt oder Uber ein USB-Kabel am Computer einstecken.

= Kopfteil am Ein- / Aus-Schalter (7, Abb. 1) einschalten.

= Die notwendigen Einstellungen in der Kamera Applikation am Computer vornehmen (z.B.: Capture Card
als Kamera auswahlen).

¢ Das Bild des EASY view+ 3D erscheint in der Kamera Applikation auf dem Computer.
Eine 3D-Darstellung ist iiber die Video Capture Card nicht méglich.

Monitor

Die folgenden Ausfiihrungen in Kapitel 6 gelten nur fiir den Monitor, der bei Artikel Nr. 2400 3000
zum Lieferumfang gehért. Wird ein anderer Monitor verwendet, sind dessen Sicherheitshinweise
und Bedienungsanleitung zu beachten.

Renfert empfiehlt die Werkseinstellungen des Monitors als Grundeinstellung fur das EASY view+ 3D nicht
zu verandern.

Sicherheitshinweise

Inbetriebnahme

Ventilations6ffnungen nicht verschlieBen.

Monitor an gut beliifteter Stelle aufstellen, um ein Uberhitzen zu vermeiden.

Nur vom Hersteller spezifiziertes, oder mit dem Monitor verkauftes Zubehor verwenden.
Aufstellungsort so wahlen, dass der Monitor keinen extremen Temperaturen, keiner hohen Luft-
feuchtigkeit, keinem direkten Sonnenlicht und keiner staubigen Umgebung ausgesetzt ist. Ndhe
zu Geraten meiden, die starke Magnetfelder erzeugen.

Wasser und Feuchtigkeit
Den Monitor nicht in der Ndhe von Wasser betreiben. Um die Gefahr von Feuer und elektrischem
Schlag zu reduzieren den Monitor nicht Regen oder Feuchtigkeit aussetzen.

Netzkabel und Netzkabelanschluss
Netzkabel so verlegen, dass nicht auf sie getreten wird oder sie beschadigt werden. Beachten Sie
die Lage der Kabel, Stecker, Steckdosen und Anschlussstelle am Monitor.

Produktpflege

Bildschirm nicht direkt mit den Fingern beriihren. Das Fett der Haut kann Abdriicke auf dem Bild-
schirm hinterlassen, die schwierig zu entfernen sind und den Bildschirm beschadigen kénnen.
Keinen Druck auf den Bildschirm ausuben.

Reinigung

Nur mit einem trockenen Tuch reinigen.

Reparatur

Den Monitor nicht selber reparieren. Nach Offnen oder Entfernen der Abdeckung werden hohe
Spannungen zuganglich. Gefahr eines elektrischen Stromschlags. Reparaturen nur durch qualifi-
ziertes Personal durchfiihren lassen.

Blitzschlag

Fur zusatzliche Sicherheit wiahrend eines Gewitters, oder wenn der Monitor fiir langer Zeit un-
beaufsichtigt oder nicht benutzt wird, Netzkabel des Netzteils und Monitorkabel abziehen. Dies
verhindert Schaden am Monitor durch Blitzschlag und Uberspannungen.
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6.2

6.3

6.4

Netzanschluss

Masse bzw. Schutzleiteranschluss am Netzstecker des Netzteils nicht entfernen.

Netzstecker des Netzteils ziehen, wenn der Monitor fiir eine langere Zeit nicht benutzt wird, das
Netzkabel, der Netzstecker oder das Monitorgehause beschadigt ist.

Achtung

Versuchen Sie nicht, das Produkt zu 6ffnen. Jeder Versuch das Produkt zu 6ffnen oder die Abde-
ckung abzunehmen fiihrt zum Verlust der Garantie und kann schwerwiegende Verletzungen zu
Folge haben.

Anschliisse 40 41 42

\ \ \
40 DC 12V 3,33A @ _ T
41 DVI Eingang B - Sl
42 VVGA Eingang Abb. 28
Bedienung und Einstellungen
8 Ein-/Ausschalter ! |
43 Menl, 6ffnet das Monitor-Mend

e < = MO v
44 Signalquelle auswéhlen. Im Monitor-Men( ausgewéhlten — : A

Wert verkleinern 77 7 7 7
45 Helligkeit einstellen. Im Monitor-Menu ausgewahlten Wert 43 44 45 46 8

vergrofiern Abb. 29
46 AUTO, Automatische horizontale und vertikale Einstellungen

des Bilds. Auch zum Verlassen des Monitor-Mends
Monitor Menu
Farbe " ﬂ
Kontrast (Contrast) e

Bildschirmkontrast (Unterschied zwischen hellen und  Brightness (00 - I

dunklen Regionen des Bilds) einstellen. ﬂ - :
Helligkeit (Brightness) @‘ Color Temp. 5300 6500 5500 USER

Helligkeit des Bilds einstellen. ¥4
Farbtemperatur (Color Temp.) -R i o

Auswahl zwischen verschiedenen, voreingestellten Color Adust

Farbtemperaturen oder eigene, benutzerdefinierte R~ -

Parameter einstellen. (9300/6500/5500/USER). A
Automatische Bildeinstellung (Auto Adjust) (nicht Abb. 30
auswahlbar).

Farbeinstellung (Color Adjust) (nicht auswahlbar).
Bild

Die Einstellungen unter diesem Meniipunkt sind fest e

eingestellt, nicht anderbar.

Der Menupunkt kann nicht ausgewahlt werden. n «

Fa
3
Abb. 31
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Monitor-Menii

Sprache (Language)
Sprache fir Monitor-Menl auswahlen (Englisch /
Franzdsisch / Deutsch / Italienisch / Russisch /
Spanisch / Portugiesisch / Japanisch / Koreanisch /
traditionelles Chinesisch / vereinfachtes Chinesisch).

Horizontale Position des Monitor-Meniis (QSD H-Pos.)
Einstellen der horizontalen Position des Monitor-Ments
(links oder rechts).

Vertikale Position des Monitor-Meniis (QSD V-Pos.)
Einstellen der vertikalen Position des Monitor-MenUs
(rauf oder runter).

Monitor-Menii Zeiteinstellung (QSD Timer) Abb. 32
Einstellen der Zeit, fiir die das Monitor-Men( angezeigt
wird (3 - 60 Sekunden).

Transparenz (Transparency)
Einstellen der Transparenz des Monitor-Mends.

Weitere

Bild-Modus (Mode)
Auswahl des Bild-Modus (PC / Spiele / Film).
Lautstarke (Audio Volume) - NICHT verfiigbar
Einstellen der Lautstarke.
Signalquelle (Signal Source)
Auswahl der Signalquelle (VGA / DVI).
Fir die Anwendung mit dem System EASY view+ 3D
DVI wahlen.
Seitenverhiltnis (Aspect Ratio)
Auswahl des Seitenverhaltnisses (16:9 / AUTO / 4:3).
DCR
DCR (Dynamik Contrast Ratio - dynamisches Kon-
trastverhaltnis) auswahlen (ein / aus).

Reset

Reset
Monitoreinstellungen auf die Renfert-Werkseinstel-
lungen zurticksetzen.

Abb. 34

Selbstdiagnose

Wenn kein Bild vorhanden ist wird ein Selbstdiagnose
Meldungsfenster angezeigt.

Die Selbstdiagnosefunktion tberprift, ob ein Signal
vorhanden ist.

,No Input Signal“ (kein Eingangssignal) wird angezeigt,
wenn der D-Sub Stecker eingesteckt ist, der Monitor sich
aber im DPMS Modus befindet oder wenn das analoge
Signalkabel nicht eingesteckt ist.

No Input Signal
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71.2

Zubehor

Im Folgenden wird beschrieben, wie Zubehdr-Komponenten an das System angeschlossen und bedient
werden. Diese Komponenten gehdren nicht zum Lieferumfang. Sie kdnnen als Zubehor separat bestellt
werden (siehe Kap. 3.4 Zubehor).

Bei Verwendung von NICHT Renfert Zubehor kann keine Gewahrleistung fir die Funktionalitat Gbernom-
men werden. Ggf. sind geratespezifische Einstellungen an dem Zusatzgerat erforderlich.

EASY view 3D HDMI-Video-Recorder

Mit dem HDMI-Video-Recorder kénnen Video-Sequenzen auf einem USB-Speicherstick aufgezeichnet
und vertont werden. Dazu wird der HDMI-Video-Recorder zwischen das Kopfteil und dem Monitor einge-
setzt.

An dem HDMI-Video-Recorder wird der USB-Stick angeschlossen.

AnschlieBen

Das HDMI-DVI-Kabel des Monitors muss gegen das HDMI-HDMI-Kabel des HDMI-Video-Recorders
(beiliegend) getauscht werden.

= Mit Ausnahme der Spannungsversorgung (20, Abb. 2) alle Stecker am Kopfteil abziehen.

= Halteclipse entfernen und Kabelkanal abnehmen.

= HDMI-DVI-Kabel des Monitors aus Kabelkanal herausziehen.

= HDMI-HDMI-Kabel des HDMI-Video-Recorders mit Hilfe der Ein- 50 51 52
fadelhilfe in den Kabelkanal einfadeln. Dazu siehe auch Kap. 8.3. / / /

= Halteclipse wieder anbringen und Kabelkanal am Haltearm / / /
befestigen. — =) = @

= HDMI-HDMI-Kabel des HDMI-Video-Recorders am Kopfteil in HDMiI OUT HDMI [N
Anschluss (21, Abb. 2) und am HDMI-Recorder in Anschluss
HDMI IN (51) einstecken. Abb. 35

= HDMI-DVI-Kabel des Monitors am HDMI-Recorder in Anschluss
HDMI OUT (50) einstecken.

= Einen weiteren USB-Speicherstick, in Anschluss
USB HOST (53) einstecken. 53 gg54§55\ 56

= Netzteil des HDMI-Video-Recorders am Anschluss DC IN (52)
anschlieen. Auf Gbereinstimmende farbliche Zuordnung von

Anschlusskabel und Anschlussbuchse achten! é o d o @
= Netzstecker in Steckdose der Gebaudeinstallation einstecken. USBWOST  UNEIN MO LNEOUT  RES

+ Die Signal-LED (55) leuchtet griin und signalisiert die Bereit- Abb. 36
schaft zur Aufnahme.

Wird der mitgelieferte USB-Speicherstick als Speichermedium verwendet und am HDMI-Video-
Recorder angeschlossen, kbnnen keine Screen Shots mehr aufgezeichnet werden. Wenn sowohl
Screen Shots abgespeichert als auch Video-Sequenzen aufgezeichnet werden sollen, muss ein
zusitzlicher USB-Speicherstick verwendet werden.

YPBPRIN DCIN

Aufzeichnungen sind erst ca. 30 Sekunden nach dem Einschalten des HDMI-Video-Recorders bzw.
30 Sekunden nachdem der USB-Speicherstick eingesteckt wurde, méglich.

Video aufzeichnen

Bei angeschlossenem HDMI-Video-Recorder kdnnen Video-Sequenzen auf einem angeschlossenen
Speichermedium, z.B. dem USB-Speicherstick, aufgenommen werden.

Dabei werden die Bildschirmdaten, die vom Kopfteil zum Monitor gesendet werden, aufgenommen.
Video-Sequenzen kénnen sowohl im 2D- als auch 3D-Modus aufgenommen werden.

Um 3D-Video-Sequenzen spater an einem PC betrachten zu kénnen ist ein 3D-fahiger Monitor und eine
3D-Brille erforderlich.

Um Video-Sequenzen aufzunehmen:

= REC-Taste (56, Abb. 35) am HDMI-Video-Recorder driicken.
¢ Die Video-Aufnahme startet.
+ Die Signal-LED (55, Abb. 35) leuchtet rot.
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= REC-Taste am HDMI-Video-Recorder erneut driicken.
¢ Die Video-Aufnahme wird beendet und die Daten auf dem Speichermedium gespeichert.
+ Die Signal-LED blinkt rot, die Daten werden gespeichert.
+ Die Signal-LED leuchtet griin, der HDMI-Video-Recorder ist bereit fir eine weitere Aufnahme.

Wéhrend die Signal-LED rot leuchtet oder blinkt darf der USB-Speicherstick nicht entfernt werden,
da die Daten dann nicht korrekt gespeichert werden und Datenverlust die Folge ist.

N,

7.1.3 Video mit Ton aufzeichnen
Mit dem beiliegenden Headset kdénnen Video-Sequenzen wahrend der Aufnahme mit Kommentaren ver-
sehen werden. Dazu muss das Mikrofon des Headsets mit angeschlossen werden.

= Mikrofon-Kabel des Headsets (rosa Stecker) in Anschluss MIC IN (54, Abb. 35) (rosa Kennzeichnung)
einstecken.

Der griine Stecker des Headsets sollte nicht in die griine Buchse LINE-OUT eingesteckt werden,
da sonst ein permanentes, leises Rauschen zu vernehmen ist.

N,

Um das Video z.B. mit Musik zu hinterlegen, kann eine externe Audioquelle an der blauen Buchse
LINE-IN eingesteckt werden.

N,

7.2 EASY view 3D HDMI-Splitter

Mit dem EASY view 3D HDMI-Splitter kann ein 3D oder 2D Videosignal an einen zweiten Renfert 2D/3D-
Monitor gesendet werden. Das Signal wird in unveranderte Form dupliziert. Dies kann z.B. zu Schulungs-
zwecken verwendet werden.

Dazu wird das Kopfteil am Eingang des HDMI-Splitter angeschlossen und an den zwei Ausgangen je-
weils ein Monitor.

Bei Verwendung eines Standard PC-Monitors ist nur eine 2D-Darstellung moglich.

Fir die Ausgabe auf anderen 2D-Wiedergabegeraten (z.B. TV Gerat, Monitor, Projektor, Beamer) wird der
EASY view Converter 3D/2D (siehe 7.3) bendétigt.

7.21 AnschlieRen
Das HDMI-DVI-Kabel des Monitors muss gegen das beiliegende HDMI-HDMI-Kabel getauscht wer-

N,

den.

Zum Tauschen des HDMI-DVI-Kabels gegen das beiliegende S e e S

HDMI-HDMI-Kabel siehe Kap. 8.3, sowie die bebilderte Anleitung 57 58

am Ende dieser Bedienungsanleitung. / /

Nach dem Tausch der Kabel: )

— HDMI-HDMI-Kabel am Kopfteil und am HDMI-Splitter-Input (58) el TP ©
einstecken. Abb. 37

= HDMI-DVI-Kabel der Monitore am HDMI-Splitter-Output (59, 60) ’
und den Monitoren einstecken. T TR ST ©

= Netzteil des HDMI-Splitters am Power-Eingang (57) anschlie- 59 %ogo
Ren. Auf Ubereinstimmende farbliche Zuordnung von Anschluss- / /

kabel und Anschlussbuchse achten!

\1@%00@%

HDMI QUTPUT ‘ﬂAHDMI] OUTPUT

Abb. 38

7.3 EASY view 3D Converter 2D/3D

Mit dem EASY view 3D Converter 3D/2D kann das 3D Videosignal an den vorhandenen 3D-Monitor und
ein 2D-Videosignal an ein zusatzliches 2D-Wiedergabegerat (z.B. TV-Gerat, Beamer, etc.) gesendet
werden.

Die ideale L6sung, wenn im 3D-Modus gearbeitet wird (z.B. Trainer / Demonstrator) und das Auditorium
Uber ein zusatzliches 2D-Ausgabegerat die Schritte ohne 3D-Brille verfolgen soll. Dazu wird das Kopfteil
am Eingang des Converter 2D/3D angeschlossen, an dem 3D-Ausgang der Renfert 2D/3D-Monitor und
an dem 2D-Ausgang ein beliebiges anderes 2D-Wiedergabegerat.
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7.3.1

N,

8.2

AnschlieBen

Das HDMI-DVI-Kabel des Monitors muss gegen das beiliegende HDMI-HDMI-Kabel getauscht wer-
den.

Zum Tauschen des HDMI-DVI-Kabels gegen das beiliegende

HDMI-HDMI-Kabel siehe Kap. 8.3, sowie die bebilderte Anleitung

am Ende dieser Bedienungsanleitung.

Nach dem Tausch der Kabel:

= HDMI-HDMI-Kabel am Kopfteil und am Converter 2D/3D-In (62)
einstecken.

= HDMI-DVI-Kabel des Monitors am Converter 2D/3D-Out 3D (61)
und dem Monitor einstecken.

= Das HDMI-Kabel des weiteren Wiedergabegerats am Converter
2D/3D-0ut 2D (63) einstecken. Dieses Kabel gehort nicht zum
Lieferumfang des Converter 2D/3D.

= Netzteil des Converter 2D/3D am 12 VDC-Eingang (64) an-
schliel3en.
Auf Ubereinstimmende farbliche Zuordnung von Anschlusskabel
und Anschlussbuchse achten!

Reinigung / Wartung

Das Gerat enthalt im Innern keine Teile, die einer Wartung bediirfen.

Das Gehause nur feucht abwischen. Nur ein leicht angefeuchtetes Tuch verwenden.
Keine Spruhreinigung oder -desinfektion oder andere Reinigungsmittel verwenden.
Zum Reinigen keine Druckluft verwenden.

Monitor nur mit einem trockenen Tuch reinigen.

Die Tischauflage kann aufgrund des verwendeten Naturprodukts eine 6lige Schicht bilden, diese kann mit
einem fettldsenden Reinigungsmittel, z.B. handelsibliches Spulmittel, abgewischt werden.

Beleuchtung reinigen

ACHTUNG!

Verbrennungsgefahr an heiBen Linsen der Beleuchtung!

Reinigung nur bei ausgeschaltetem und abgekiihltem Gerat vornehmen.
Die Linsen der Beleuchtung nicht mit Reinigungsmitteln reinigen.

Nur mit einem leicht angefeuchteten Tuch reinigen.

Schutzglas reinigen / wechseln

Die Kamera-Optik wird mit einem Schutzglas geschutzt.
Zum Reinigen und Wechseln kann dieses entnommen werden.

ACHTUNG!
Verletzungsgefahr bei Bruch!
Schutzglas nicht biegen, Bruchgefahr. Schutzbrille und Schutzhandschuhe tragen!

ACHTUNG!

Blendgefahr durch plétzliches Einschalten der Beleuchtung.
= Kopfteil am Ein- / Aus-Schalter (7, Abb. 1) ausschalten.

= Kopfteil hochkippen.

= Lasche auf Unterseite eindriicken.

= Schutzglas herausschieben.

= Schutzglas saubern / wechseln.

= Schutzglas einschieben, bis die Lasche wieder hervorspringt.

Beim Verschieben des Schutzglases:

- nicht verkanten

- nicht biegen

- Tuch verwenden, um Fingerabdriicke zu vermeiden.
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Ny 83

N,

8.3.1

8.3.2

N,

N,

8.4

Kabel aus Kabelkanal entfernen / in Kabelkanal einfadeln

Aus unterschiedlichen Griinden, z.B. beim Anschluss eines HDMI-Video-Recorders, missen Kabel, die
im Kabelkanal auf dem Haltearm verlegt sind, herausgenommen oder neue eingefligt werden.

Siehe dazu auch die bebilderte Anleitung am Ende dieser Bedienungsanleitung.

Das Kabel der Spannungsversorgung des Kopfteils ist in den Halterarm integriert und kann nicht
herausgenommen werden.

Kabel herausnehmen
= Mit Ausnahme der Spannungsversorgung (20, Abb. 12-a) alle Stecker am
Kopfteil abziehen.

= HDMI-Kabel erst gerade nach hinten herausziehen und dann aus dem Halte-
Clip herausnehmen.

= Kabelkanal vom Haltearm abnehmen.
= Halteclipse entfernen.

= Kabelbinder am Fuliende des Kabelkanals entfernen. Dabei darauf achten,
dass keine Kabel beschadigt werden.

= Gewilinschtes Kabel durch die Lamellen des Kabelkanals herausziehen.

Kabel in Kabelkanal einziehen

Um neue Kabel einzuziehen sind zwei Halteclipse als Einfuhrhilfe gestaltet.
= Kabelkanal auf eine ebene Unterlage legen.

= Mit Einflhrhilfe die bereits im Kabelkanal vorhandenen Kabel umfassen.
= Einfihrhilfe ganz zusammendriicken.

= Einfuhrhilfe mit dem abgeschragten Ende voran 3 bis 4 Lamellen weit in den Abb. 43
Kabelkanal einschieben.

= Stecker des einzuziehenden Kabels durch die Einfiihrhilfe flihren und Kabel in
den durch die Einflhrhilfe gedffneten Kabelkanal driicken.

Darauf achten, dass der Stecker von der richtigen Seite her eingezogen wird.

= Kabelkanal hinter der Einflihrhilfe festhalten.

= Einflhrhilfe und Stecker des einzuziehenden Kabels bis zum anderen Ende durch den Kabelkanal zie-
hen. Dabei darauf achten, dass der Stecker nicht aus der Einflihrhilfe herausrutscht.

= Einflhrhilfe entfernen.

= Kabel so weit durchziehen, dass sie auf der Seite des EASY view+ 3D Kopfteils ca. 20 cm aus dem
Kabelkanal herausragen, um das Kopfteil beim Schwenken nicht zu behindern.

= Auf der gegeniiberliegenden Seite des Kabelkanals die Kabel mit einem Kabelbinder am Kabelkanal
fixieren, gegen Verrutschen sichern.

= Alle Halteclipse auf Kabelkanal aufclipsen und Kabelkanal am Haltearm befestigen.

Halteclipse, die als Einfiihrhilfe gestaltet sind, passen auf dem oberen Teil des Haltearms, die
librigen auf den unteren.

= Kabel am Kopfteil einstecken.

= HDMI-Kabel erst in Halte-Clip einstecken und dann gerade in die Buchse stecken.

= Andere Seite der Kabel wieder einstecken.

Es kénnen auch mehrere Kabel zusammen eingezogen werden.

Ersatzteile

Verschleil’- bzw. Ersatzteile finden Sie in der Ersatzteilliste im Internet unter
www.renfert.com/p918.

Geben Sie dort die folgende Artikelnummer ein: 2400 3000.

Aus der Garantieleistung ausgeschlossene Teile (Verschleildteile, Verbrauchsteile)
sind in der Ersatzteilliste gekennzeichnet.

Seriennummer, Herstelldatum und Gerate-Version befinden sich auf dem Geréate-
Typenschild.
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9

Storungen beseitigen

Fehler

Ursache

Abhilfe

Bild kann nicht scharf
gestellt werden.

* Darstellung auf 3D umgeschaltet und keine
3D-Brille verwendet.

* Darstellung auf 2D umstellen.
+ 3D-Brille verwenden.

Tiefenscharfe nicht
ausreichend.

* Bei 15- und 20-facher Vergrof3erung ist die
Tiefenscharfe geringer als bei 4-facher Ver-
gréRerung.

» Umstellen auf 4-fache VergroRerung.

Bildscharfe verstellt
sich.

* Kopfteil bewegt sich von selbst nach unten.

» Klemmschraube fir Hohenverstellung
(35, Abb. 11) nachziehen (siehe Kap. 4.3.4).

Lichtkegel verschiebt
sich.

+ Kopfteil klappt von selbst nach unten.

+ Befestigungsschraube (31, Abb. 10) nachziehen
(siehe Kap. 4.3.4).

Keine Beleuchtung.

* Das System befindet sich im Stand-by-
Modus.

* Maus bewegen oder Hand unter den Kameras
bewegen.

Kein Netzwerkzugriff
auf USB-Stick mog-
lich.

* Kein Netzwerkkabel an dem Netzwerk-Ver-
langerungskabel angeschlossen.

* Das Netzwerkkabel, mit dem die Verbindung zu
einem Switch oder Router hergestellt wird, gehort
nicht zum Lieferumfang.

* IP-Adresse wurde geandert.

* Priifen, dass die auf dem Bildschirm angezeigte
IP-Adresse, mit der im Transferprogramm einge-
gebenen Ubereinstimmt.

Kein 3D-Bild erkenn-
bar.

» Keine 3D-Brille verwendet.

* 3D-Brille aufsetzen.

* Monitor schlecht ausgerichtet.

» Monitor so ausrichten, dass der Blick senkrecht
auf den Monitor gerichtet ist (siehe Kap. 4.3.3).

» 3D-Kalibrierung verstellt.

* Darstellung kalibrieren. Siehe dazu Beschreibung
im Internet unter www.renfert.com/p918.
Geben Sie dort die folgende Artikelnummer ein:
2400 3000.

* 4-fache VergréRerung eingestellt. Bei 4-fach-
er VergroRerung ist keine 3D-Darstellung
maoglich.

+ 15- oder 20-fache Vergroferung wahlen.

* PC-Monitor tGber EASY view 3D HDMI-Split-
ter angeschlossen.

* Bei Verwendung eines EASY view 3D HDMI-Split-
ters ist nur auf einem Renfert 3D/2D-Monitor ein
3D-Bild méglich.

Kopfteil ohne Funk-
tion.

* Netzteil EASY view 3D wurde am Fuflschal-
teranschluss eingesteckt.

* Netzteil und Fullschalter richtig anschlieen, dabei
Kap. 4.4.1 und 4.4.2 beachten.

» Wenn das Kopfteil nach korrektem Anschlieen
immer noch ohne Funktion ist, wurde es durch das
vorherige falsche Anschlielen beschadigt.

* Renfert-Service kontaktieren.

Monitor zeigt Bildfeh-
ler / Streifen an.

» Kabelstecker haben sich gel6st.

 Kabel tberpriifen, DVI-Stecker am Monitor fest-
schrauben.

» Kein Renfert-Kabel verwendet.

» Renfert-Kabel verwenden.

Kopfteil senkt sich
selbststandig ab.

* Befestigungsschraube (31, Abb. 7) ist nicht
fest genug angezogen.

* Befestigungsschraube nachziehen.

Haltearm lasst sich zu
leicht wegschwenken
oder schwenkt selbst-
stindig weg.

+ Auflageflache der Universalzwinge ist une-
ben.

+ Ebenheit der Universalzwinge herstellen.

+ Einen Klebebandstreifen am Aluminium-Stift des
Haltearms (unter der schwarzen Kunststoffhilse)
anbringen.

Bei Verwendung des
UV-Filters weicht die
Farbdarstellung stark
von den Originalfarbe
ab.

« Farbkalibrierung fir den UV-Filter ist ver-
stellt.

» Farbwiedergabe fir UV-Filter kalibrieren.
Siehe dazu Beschreibung im Internet unter
www.renfert.com/p918. Geben Sie dort die fol-
gende Artikelnummer ein: 2400 3000
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Abhilfe

plitter

Fehler Ursache
EASY view 3D HDMI S
Kein 3D-Bild auf * Kein Fehler!
einem angeschlos- Am EASY view 3D HDMI-Splitter werden auf
senem PC-Monitor. PC-Monitoren nur 2D-Bilder ausgegeben.

* Beim EASY view+ 3D auf 2D-Darstellung wech-
seln.

* Wenn 3D-Darstellung gewiinscht, einen weiteren
Renfert 2D/3D-Monitor verwenden (opt. Zubehor).

Kein Bild auf einem » 2D-Wiedergabegerat nicht Full-HD fahig.

zusatzlichen 2D-Wie-
dergabegerit. * Falsche Gerateeinstellungen.

* Full-HD fahigen PC-Monitor verwenden.

* Renfert 2D/3D-Monitor verwenden (opt. Zubehor).

* Einstellungen am 2D-Wiedergabegerat priifen
(z.B.: 1080p60).

Kein Bild auf einem * Kein Fehler!

angeschlossenem Am EASY view 3D HDMI-Splitter knnen nur
TV-Gerat. Renfert 2D/3D-Monitore oder PC-Monitore

angeschlossen werden.

* Full-HD fahigen PC-Monitor verwenden.
» Renfert 2D/3D-Monitor verwenden.

EASY view 3D Converte

r 2D/3D

Kein 3D-Bild auf » 2D/3D-Anschliisse vertauscht.
Renfert 2D/3D-Moni-

tor erkennbar.

« Priifen, dass der Renfert 2D/3D-Monitor am
3D-Anschluss und das zusatzliche 2D-Wieder-
gabegerat am 2D-Anschluss angeschlossen ist.

Kein 3D-Bild auf an- « Kein Fehler!

geschlossenem TV- Auf TV Geraten kénnen nur 2D-Bilder darge-

Gerat erkennbar. stellt werden

* Wenn auf einem weiteren Monitor ein 3D-Bild
gewlnscht ist, den EASY view 3D HDMI-Splitter
zusammen mit zweitem Renfert 2D/3D-Monitor
verwenden (opt. Zubehor).

Kein Bild auf ange- » 2D-Wiedergabegerat nicht Full-HD fahig.

schlossenem 2D- * Falsche Gerateeinstellungen.
Wiedergabegerit.

gabegerét eingestellt.

* Falscher Signaleingang am 2D-Wieder-

« Full-HD fahiges 2D-Wiedergabegerat verwenden.

* Einstellungen am 2D-Wiedergabegeréat prifen
(z.B.: 1080p60).

* Einstellungen priifen, ggf. Bedienungsanleitung
des 2D-Wiedergabegerats zurate ziehen.

10 Technische Daten
10.1 Kopfteil (inkl. Haltearm)

Nennspannung: 100/120/230V
zulassige Netzspannung: 100-240V
Netzfrequenz: 50 /60 Hz
Leistungsaufnahme: 13,5 W

Video-Auflésung:

Full-HD (1920 x 1080)

Scharfeabstand: 430 mm [17 inch]
Vergrolerung: 4-/15-/ 20-fach
Beleuchtungsstarke, ca.: 40.000 lux
Farbtemperatur: 5.000 Kelvin
SpeichergroRe USB-Speicherstick: 4 GB
Anzahl speicherbarer Bilder, ca.: 600

Max. Video-Sequenz Lange, ca.: 15 min.

Max. Abstand zw. Haltearm-Montagepunkt und
Monitorzentrum:

615 mm [24.2 inch]

Aktionsradius Haltearm:

850 mm [33.5 inch]

Max. Tischplattenstarke Universalzwinge:

18 - 74 mm [0.71 - 2.92 inch]

Max. Tischplattenstarke Durchschraubbefestigung:

max. 26 mm [1.02 inch]

Gewicht (inkl. Haltearm):

2,1 kg [4.63 Ibs]

Gewicht (Kopfteil):

0,7 kg [1.54 Ibs]




10.2

Monitor
Nur far Monitor aus Lieferumfang von Artikel Nr. 2400 3000.

Nennspannung: 100/120/230V

zulassige Netzspannung: 100 -240V

Netzfrequenz: 50/60 Hz
Leistungsaufnahme: 25W
Bildschirmauflésung: 1920 x 1080 Pixels
Abmessungen mit Standful® (Breite x Hohe x Tiefe): 511 x 377 x 170 mm [20.12 x 14.84 x 6.69 Inch]
Bildschirmdiagonale: 546,1 mm [21.5 Inch]

Gewicht (incl. Netzteil): 3,65 kg [8.0 Ibs]

11

12
12.1

12.1.1

12.1.2

Garantie

Bei sachgemalier Anwendung gewahrt Renfert Ihnen auf alle Teile des Geréats eine Garantie von 3 Jah-
ren. Voraussetzung fiir die Inanspruchnahme der Garantie ist das Vorhandensein der Original-Verkaufs-
rechnung des Fachhandels.

Ausgeschlossen aus der Garantieleistung sind Teile, die einer natirlichen Abnutzung ausgesetzt sind
(VerschleilRteile) sowie Verbrauchsteile. Diese Teile sind in der Ersatzteilliste gekennzeichnet.

Die Garantie erlischt bei unsachgemafer Verwendung, bei Missachtung der Bedienungs-, Reinigungs-,
Wartungs- und Anschlussvorschriften, bei Eigenreparatur oder Reparaturen, die nicht durch den Fach-
handel durchgefiihrt werden, bei Verwendung von Ersatzteilen anderer Hersteller und bei ungewéhn-
lichen oder nach den Verwendungsvorschriften nicht zulassigen Einflussen.

Garantieleistungen bewirken keine Verlangerung der Garantie.

Entsorgungshinweise

Entsorgung des Gerates

Die Entsorgung des Gerats muss durch einen Fachbetrieb erfolgen. Der Fachbetrieb ist dabei Uber ge-
sundheitsgefahrliche Rickstande im Gerat zu informieren.

Entsorgungshinweis fiir die Lander der EU

Zur Erhaltung und Schutz der Umwelt, der Verhinderung der Umweltverschmutzung und um die Wieder-
verwertung von Rohstoffen (Recycling) zu verbessern, wurde von der europaischen Kommission eine
Richtlinie erlassen, nach der elektrische und elektronische Gerate vom Hersteller zurickgenommen wer-
den, um sie einer geordneten Entsorgung oder einer Wiederverwertung zuzufiihren.

Die Gerate, die mit diesem Symbol gekennzeichnet sind, diirfen innerhalb der Europaischen Union
daher nicht tiber den unsortierten Siedlungsabfall entsorgt werden.

Bitte informieren Sie sich bei Ihren lokalen Behdrden iber die ordnungsgemale Entsorgung.

Besondere Hinweise fiir Kunden in Deutschland

Bei den Renfert Elektrogeraten handelt es sich um Geréate fir den kommerziellen Einsatz.

Diese Gerate durfen nicht an den kommunalen Sammelstellen flr Elektrogerate abgegeben werden,
sondern werden direkt von Renfert zurickgenommen.

Uber die aktuellen Méglichkeiten zur Riickgabe informieren Sie sich bitte im Internet unter
www.renfert.com

Anderungen vorbehalten
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2.2

2.3

Introduction

After initial start-up, check whether a newer software version is available for the |E
EASY view+. The version number of the software installed on your EASY view+
is displayed on the bottom right of the screen after switching on (see Chap. 5.1).
Software updates are available on our website at www.renfert.com/p918. E

= |

Enter the following item number: 2400 3000.
These instructions describe the range of functions of EASY view + up to and including version V1.021.

o

Symbols used

This manual contains symbols also found on the appliance itself with the following meaning:
Danger
Immediate risk of injury. Consult accompanying documents!

Electrical current
This indicates a risk of injury due to electrical current.

Caution
Risk of damage to the unit if the instruction is not followed.

Notice
A general notice that improves and eases use.

The appliance complies with applicable EU directives.

This product complies with the relevant UK legislation.
See UKCA Declaration of Conformity in the Internet under www.renfert.com

Within the EU, this device is subject to the provisions of the directive 2002/96/EC
(WEEE directive).

List, special attention
* List

- Subordinate list
= Instruction / required action / entry / order of tasks:

You are prompted to perform the specified action in the given order.

+ Result of an action / reaction of the device / reaction of the program:

The device or program responds to your action, or because a particular event occurred.

Other symbols are explained when displayed.

Safety

Correct use of the unit

The system is used for digital stereo-magnification in 2D and 3D in real-time and for documentation.

Unapproved Use

Only spare parts and accessories supplied or authorized by Renfert GmbH may be used with this prod-
uct. If other spare parts or accessories are used, this could have a detrimental effect on the safety of the
device, increase the risk of serious injury and lead to damage to the environment or the device itself.

Ambient conditions for safe operation

The appliance should only be operated:

* indoors,

» up to 2,000 meters above sea level,

+ at an ambient temperature of 5 - 35 °C [41 - 95 °F] *),

+ at a maximum relative humidity of 80 % at 31 °C [87.8 °F], linear reduction up to 50 %
relative humidity at 35 °C [95 °F] *),

+ with mains electricity supply provided that the voltage fluctuation is within 10 % of the rated value,

with Pollution Degree 2,

+ with Overvoltage Category Il

*) The unit can be used at a temperature of 5 - 30 °C [41 - 86 °F] and at a humidity of up to 80 %. At temperatures of
31 - 35 °C [87.8 - 95 °F] the humidity must reduce proportionately to ensure that the unit can be operated (e.g. at
33 °C [91,4 °F] = 65 % humidity, at 35 °C [95 °F] = 50 % humidity). The unit should not be operated at tempera-
tures above 35 °C [95 °F].

-4 -
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Ambient conditions for storage and transport

For storage and transport, the following ambient conditions must be maintained:
» ambient temperature of -20 — +60 °C [-4 — +140 °F],
* maximum relative humidity 80 %.

Hazards and Warnings

VAN

General information

Granted protection is not given any longer in case the unit is not operated according to the in-
struction manual on hand.

The unit should only be operated using a mains cable with a country-specific plug system. Any
modification required should only be carried out by an electrician.

The unit should only be operated if the data on the rating plate corresponds with the data of re-
gional mains voltage.

The unit should only be plugged into earthed sockets.

The mains socket should be easily accessible.

Disconnect the unit from the mains before working on electrical parts.

Regularly check connecting cables (such as power cables), hoses and housing (for example, the
control panel) for damage (for example, kinks, tears, porosity) or deterioration due to aging.

Do not operate units with damaged connection cables, hoses or housing parts or other defects!
Damaged equipment must be taken out of service immediately. Disconnect from mains and secure
against being switched on again. Send the device in for repair!

Operate the equipment only under supervision.

Observe national accident prevention regulations!

It is the responsibility of the operator that national regulations during operation and regarding a
repeated safety inspection of electrical equipment are complied with.

For Germany these are the regulation 3 by DGUV (German Statutory Accident Insurance) in rela-
tion with VDE 0701-0702 (Association for Electrical, Electronic and Information Technology).
Information on REACH and SVHC is available on our website www.renfert.com, in the Support
area.

Specific information

Do not look into the lighting.

As with all optical magnification systems, working with the system for long periods can lead to
symptoms of fatigue. Take breaks regularly.

The 3D glasses do not replace protective eye equipment in any way.

Further safety instructions for the monitor can be found in chapter 6.
When using your own monitor, please follow its safety instructions!

Approved personnel

The appliance may only be operated and serviced by trained personnel.
Repairs that are not specified in these operating instructions should only be carried out by an electrician.

Liability Exclusion

Renfert GmbH is not liable for claims for compensation or claims under guarantee if:

the product is used for purposes other than those stated in the operating instructions

the product is modified in any way — apart from modifications described in the operating instruc-
tions

the product has not been repaired by a specialist firm or original Renfert replacement parts have
not been used

there is continued use of the product despite obvious safety defects or damage

the product has been subjected to mechanical knocks or has been dropped.
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3.2

Product description

General description

The EASY view+ 3D system consists of a head with two cameras, lighting and the image processing unit,
as well as a 3D-capable monitor including 3D glasses

For easy operation, the head is mounted on an adjustable support arm.
The product contains light sources of energy efficiency class F.

Assemblies and functional elements

A7 '
I

w
e VAR

% 12
5 é)
9
%
Fig. 1

1 Head 8 Monitor power switch
2 Support arm with base 9 Tool for clamping force adjustment (Allen key)
3 Monitor 10 Foot switch
4 EASY view 3D power supply 11 Mouse
5 Monitor power supply 12 Desk pad
6 Height adjustment (focus) 13 3D glasses
7 EASY view+ 3D power switch 14 USB memory stick

Fig. 2
Connections

20 Power supply 24 USB port for mouse

21 HDMI output 25 Network

22 USB port for USB memory stick 26 Renfert CONNECT interface

23 Foot switch
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3.4

4.2

4.3
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Standard Delivery

EASY view+ 3D head with power supply unit and power cord
Support arm with cable and base with universal clamp
HDMI-HDMI cable (no illustration)

Monitor with power supply unit and power cord (only for item no. 2400.3000 EASY view+ 3D)
3D glasses

USB memory stick

Mouse

Foot switch

Desk pad

HDMI Video Capture (no illustration)

Quick Start Guide

JEL L L UL UL (UL UL (UL UL (L UL [ §

Color calibration card

Accessories

2200 0420
2200 0410
2400 0501
2400 0502
2400 0503
2400 0504
2400 0505
2400 0506
2400 2101
2410 0000
2400 4020

Stand with screw clamp

Stand with universal clamp

EASY view 3D Converter 3D/2D

EASY view 3D HDMI-Video-Recorder

EASY view 3D HDMI-Splitter

EASY view 3D HDMI-Video-Recorder with multi voltage power adapter
EASY view 3D HDMI-Splitter with multi voltage power adapter
EASY view 3D Converter 3D/2D with multi voltage power adapter
EASYbooth case large

Renfert CONNECT stick

EASY view Composite (UV-filter)

9000 37809 3D glasses

9000 37901 EASY view 3D Headset HDMI-Recorder (only in use with 2400 0502 / 2400 0504)

Commissioning
Unpacking

= Remove the device and accessories from the shipping box.
= Check the delivery for completeness (compare with the scope of delivery).

Mounting the monitor stand

Only for item no. 2400 3000.
= Place a soft pad on a flat surface.

= Place the monitor with the screen on it. — _
= Remove the protective film from the stand. [ == i 14 E - 8
= Attach the supplied stand to the monitor support. e

Setup

Select a workspace with sufficient lighting for the installation of the
EASY view+ 3D system. If neon lighting is used, it may be neces-
sary to reduce the lighting. Reflections of extraneous light on the
object may result in interference.

= Place the desk pad (12, Fig. 1) on the work table.

The surface structure and color of the desk pad have been
selected to reduce irritation to the eye, which could occur
with a surface with structure.




4.3.1 Mounting the support arm

The support arm should preferably be mounted on the back
or side of the table top, at least 400 mm away from the front
edge.

This makes it possible to optimally utilize the entire swiveling
range of the support arm.

N,

= Mount the base with the universal clamp on the back or side of
the work table (Fig. 4).

The universal clamp is suitable for tables with a slab thickness of
18 - 74 mm.

Refer to Chapter 3.4 for more mounting options.

= Insert the support arm (2) into the base. Make sure that the red 2
plastic disc (30) is placed between the base and the support arm.
The power supply cable for the head is integrated into the ‘ —/30

N,

support arm, the cables for the mouse, foot switch and mon-
itor have already been guided through the cable channel on
the back of the support arm.

= Place the mouse (11, Fig. 1) next to the desk pad..

= Place the foot switch (10, Fig. 1) under the table and insert the
cable for the foot switch into the foot switch

4.3.2 Mounting the head

Four washers are needed for mounting the head (see Fig. 7).

Three small washers (gold/black/gold) have already been thread-
ed onto the fastening screw (31) in the correct sequence. The
large washer is attached to the head with an adhesive strip with a
red end.

= Remove the adhesive tape with the red end.
= Loosen the fastening screw (31) on the support arm.

= Attach the fastening screw with all three small washers through
the adapter of the head.

= Make sure that the three small washers (gold/black/gold) and
the large washer are in the correct order as shown in the figure.

= Insert the adapter with the fastening screw and tighten the fas-
tening screw until the head no longer tilts downward.

SO

A

Fig. 7

4.3.3 Positioning the monitor
= Position the monitor so that it is directly in the field of view. The distance to the observer should be
between 50 and 70 cm.

= Align the monitor (tilt, rotate using stand) so that the viewing direction is perpendicular to the monitor in
all planes (Fig. 8 /9).

Ay V1T A —
\\\ ‘/' M WA, E \
. S ‘s, —.
\L‘: ° s
: >
Fig. 8 Fig. 9
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Adjusting the clamping force

In order to achieve a stable position of the head, the clamping
forces of the three joints can be adjusted individually.

» Support arm
- Fasten the screw at the head (31).
- Middle clamping screw (32).
- Clamp screw on base part (33).

» Swiveling the head right/left
- Clamping screw (34) with the included tool (9, Fig. 1).

* Height adjustment
- Clamping screw (35) with the included tool (9, Fig. 1).

Electrical connection

Several plugs and related connector sockets are defined with a color coding. When connecting
the components, make sure that the color coding is correct! Improperly connected components
can become damaged by too high voltage!

Connections on the head 22 24 25 23 21 26 20
The USB flash drive and the cables are connected on the rear ‘
of the head unit (Fig. 12-a). @ é E
= Monitor cable ==> HDMI connection (21). i
Plug the HDMI cable (36) into the retaining clip and then plug == B | 0
it straight into the socket. Fig. 12-a

= Foot switch cable ==> connection (23).

= Mouse cable ==> connection (24).

= USB memory stick ==> connection (22).

= Network extension cable ==> in connection (25).

= Power supply of the head (integrated into the support arm)
==> connection (20).

= Renfert CONNECT stick ==> Renfert CONNECT interface (26).

EASY view 3D head power supply

The EASY view 3D power supply (4, Fig. 1) has a cable with an

angled jack plug (37).

= Plug the jack into the socket on the cable of the power supply,
which protrudes at the base of the support arm.
Ensure that the color coding is correct between the con-
nection cable and socket!

Never plug the jack plug into the connection for the foot
switch (23, Fig. 12-a)! This will destroy the head.

= Insert the power cord into the power supply unit and into the
building wall socket.

Connecting the monitor

Only for item no. 2400.3000.

Item no. 2400.4000 does not include a monitor!
If you use EASY view+ with your own monitor, follow its safety instructions and instructions for
use. This monitor must feature full 1920 x 1080 HD resolution.

If the monitor is equipped with a HDMI port, the HDMI-DVI cable must be replaced with the HDMI-HDMI
cable provided.

To replace the HDMI-DVI cable for the included HDMI-HDMI cable, see Chapter 8.3 and the illustrated
instructions at the end of this manual.

-9-
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4.5

5.1.1

5.2

5.3

Take the following steps when using the monitor supplied by 40 41

Renfert: \ \

= Monitor cable ==> DVI input of the monitor (41). @ : ] ClER]e]
= Secure plug with integrated screws. be 12y o Vea
= Power supply ==> DC 12 V (40). The monitor power supply Fig. 14

(5, Fig. 1) has a cable with a hollow plug.
Ensure that the color coding is correct between the connection cable and socket!

= Insert the power cord into the power supply unit and into the building wall socket.

Renfert CONNECT stick

You can connect the EASY+ 3D to the Renfert app using the Renfert CONNECT stick and, for example,
download images on your mobile device.

= Insert the Renfert CONNECT stick into the Renfert CONNECT interface (26, Fig. 2).

Make sure that the Renfert CONNECT stick is inserted in the correct port. If it is inserted in a dif-
ferent port, it will not work and may be damaged.

3D calibration

Due to vibrations during transport, the factory setting of the 3D calibration may be misaligned.
This results in a blurred 3D image.

In this case, please check the 3D calibration and reset it if necessary.

You can find a description of how to do this on the Internet at www.renfert.com/p918.

Enter the following item number: 2400 3000.

Switch to the “Download” area and select “EASY view + 2400X000 | Calibration”.

Operation

Switching on

= Switch on the monitor by pressing the power button (8,
Fig.1). 22 24 25 23 21 26 20

= Switch on the head using the power switch (7, Fig. 1).
¢ The lighti .
e lighting goes on {@;—/é :
0

+ After about 20 seconds, an image appears on the moni- )
tor. =Bl

¢ The version number of the EASY view+ software is displa-
yed on the bottom right of the screen.
The cone of light on the table top describes an area whose center is captured by the optics.

Stand-by

If there is no movement below the head for more than 10 minutes and the mouse has not been moved for
more than 10 minutes, the lighting and the monitor output are switched off.

The monitor's power button (8, Fig. 1) flashes in this case. The stand-by mode is ended when the mouse
is moved or movement takes place in the detection range of the optics.

Fig. 15-a

Adjusting the monitor

In most cases, the monitor can be used with its basic settings. If you use EASY view+ with your own mon-
itor, observe the monitor’s instructions for use.

If you use EASY view+ with your own monitor, observe the monitor‘s instructions for use.

Renfert APP

If EASY view+ 3D is equipped with a Renfert CONNECT stick, it can be connected to the Renfert app.
Depending on your mobile device, you can download the Renfert app using the App Store of Play Store.

For further instructions on how to connect the Renfert CONNECT stick to the app and integrate it into the
WiFi, please refer to the user guide of the Renfert app.

-10 -
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Set up

There are two options for focusing the image:
» Coarse adjustment by moving the head with the support arm.
 Fine adjustment through height adjustment (6, Fig. 1).

The amount of force required for the movement of the support arm, head and height adjustment can be
adjusted using the fastening and clamping screws, see Chapter 5.5.

The following procedure is recommended:
= Align the head parallel to the table.

= Place the object on the desk pad within the cone of light.

= Set the head to the middle of the height adjustment.

= Set the head on the support arm so that the object can be seen on the monitor and if necessary adjust

the height adjustment.

This allows you to quickly correct the focus for objects with different heights.

System settings

The current settings of the system are displayed on the monitor at the bottom left.

As soon as the mouse is moved, the monitor displays the available settings and with which element of the
mouse the setting can be changed.

System settings

2D/3D representa-
tion

Magnification
(4x, 15x, 20x)

Object mode (ceramic, metal, standard, neutral),
see Chapter 5.5.1.

a,
n
m

AR

LELALRLELZ NG

Changing the system settings

A

il
.

B

g
W

Cc

PO
U

= Left mouse button
(A)
+ Switch between
2D and 3D
display

= Mouse wheel (B) rota-
tion forward / backward

¢ Switch of magnifica-
tion between 4x, 15x
and 20x

= Press / rotate the mouse
wheel (B)

¢ Adjust the brightness
of an object mode
(see Chapter 5.5.1).

= Right mouse button (C)
+ Switch object modes

4 x magnification provides a wider field of view and greater depth of field. This mode allows the
visualization of a complete dental arch and is particularly suitable for documentation.
However, a 3D display is NOT possible.

-11 -



5.5.1 Object modes — adjusting the brightness of the image

The object modes are customized for different materials of the respective objects:

Ceramic

Metal

Standard (for example, when working with dentures, waxes, etc.)

Neutral (especially for delicate, detailed areas and transitions in crowns and bridges)

For using the UV filter / composite (see accessories).

Currently not used.

EREEEE

For the object modes S, C, M, image processing is performed internally, improving the image
quality with respect to reflections and color reproduction.

N,

Different parameters are stored for each object mode, including the individual image brightness. This can
be changed.

To do so:
= Select the object mode to be modified (see Chapter 5.5).
= Press the mouse wheel (B).
+ A setting bar appears, where the current image brightness is displayed.
= Turn the mouse wheel to change the brightness.

¢ Darker ° ° ° Brighter ° ° °
¢ The "zero position" corresponds to the factory setting.

5.6 Screen shot/ still image

Using the foot switch, the monitor image can be frozen (still image) or also stored on the USB memory
stick (screen shot).

5.6.1 Still image

= Press the foot switch for more than 1 sec.
¢ The still image is displayed, meaning the monitor image is frozen.
While the still image is displayed, the following actions can be performed:
= Briefly press the foot switch.
¢ The screen contents are saved to the USB stick as a screen shot (see Chapter 5.6.2).
= Press the foot switch for more than 1 sec.
+ Switch back to the live image.

The following settings can be changed while the still image is displayed:
» Switch between 2D and 3D display.
» Switch of magnification between 15x and 20x.

5.6.2 Saving a screen shot

Screen shot are only saved as 2D images, even if the 3D display was set when the save operation was

performed.

= Briefly press the foot switch.
¢ The screen contents are saved to the USB stick as a screen shot. ——
¢ The screen shot icon appears on the monitor. m
¢ The file name is displayed on the monitor during the save operation.
+ No other actions are possible during the save operation (approx. 5 sec.).

-12-
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The file name has the following format:
* IMGxxx.jpg
* xxx = sequential counter 000 to 999

If the USB memory stick is then connected to a PC, the file names can be changed as usual, for example,
to assign them to a customer.

Accessing the USB stick via a network

If the EASY view+ 3D head is connected to a local network via the network port (25, Fig. 2) and the net-
work extension cable (already inserted in the cable channel), the images (screen shots) of the USB stick
in the head can be accessed over the network.

Access can take place using free FTP transfer programs (for example, FileZilla), or directly via the WIN-
DOWS Explorer or the Apple browser, Safari.

= Plug in the network cable into the cable jack at the end of the network extension cable and connect it to
a switch or router. This network cable is not included in the scope of supply.

= Move the mouse and note the IP address and host name.
¢ The IP address and host name are displayed at the bottom of the screen:
IP address: ftp /XXX XXX XXX XX
Host name: ftp://IRenfert@EV3D_xxxx (xxxx: 4-digit number, device-specific)
See sections 5.8 and 5.8.1. for information on IP address and hostname.

Access via a FTP transfer program

Depending on the FTP transfer program used, you will need to enter the host name and/or the
IP address. When asked for a user name, enter "Renfert"; a password is not required and can be ignored.
Access via WINDOWS Explorer

= Open WINDOWS Explorer. - —— =

= Enter the host name as displayed in the address @Hﬁ_ A% ftp:/fRerfert REVID_1734

line. —~
— Press Enter Darer  Bearbeten  Ansicht  Bwtras

¢ The content of the USB stick is displayed as Crganisicren - | Dffnen Messer Ordner
folder content.

¢ It is NOT possible to view a preview of the Fig. 16
images.

¢ Images/files can be moved/copied between the
PC and USB stick by dragging and dropping.
Access via Safari
= Open the Safari browser.
= Enter the IP address as displayed in the ftp://192.168.178.64 X
address line.

= Enter "Renfert" as the user name for the
authentication prompt; the password field
remains blank.

¢ The files of the USB stick are only dis-
played in tables/text form.

¢ Itis not possible to move the files.

Depending on the network configuration, the EASY view+ 3D head is assigned a new IP address
after being switched on. If there is no connection, the IP address must be checked.

< X | @ ftp://192.168.178.64

Fig. 17

Working with 3D

After switching to the 3D display, a 3D image is generated on the monitor.
When working in 3D, the 3D glasses must be worn.

Looking at the 3D image without 3D glasses (for example, over the shoulder of another person) is very
strenuous and not recommended.

When working in 3D mode, it is important that the monitor is aligned correctly.
The monitor should be perpendicular to the viewing direction. Refer to Chapter 4.3.3.

The 4x magnification does not allow for a 3D illustration.

-13-
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Split screen

This enables an additional image to be inserted on the monitor.

This can be an image from a USB flash drive or a screenshot that has just been taken.
The size and position of the inserted image can be adjusted.

With the split screen function, inserted images are only displayed in 2D.

+ Open split screen main menu::
= press the right mouse button until the split screen main menu appears.
Operation and navigation in the split screen menus:
= Roll mouse wheel
4 Select menu item / sub-menu
= Click left mouse button (®) reser wLaw
¢ Select menu item / sub-menu
= Click right mouse button

Split Screen

Black & Hhite

T] ExXiT

+ returns to the previous menu level Fig. 18

= Click and hold the right mouse button
¢ closes the split screen menu and returns back to normal operation

As long as a split screen menu is open, the system settings (2D / 3D, 4x /
15x / 20x zoom, object mode) cannot be changed.

Exit
m Exit
In all menus and sub-menus:
+ closes the split screen menu and returns back to normal operation. Fig. 19

Split screen - main menu
The following selections are possible in this menu:

SPlit Screen

+ Split screen: use
Open split screen sub-menu.
« USB: Black & HWhite
Select an image from a USB flash drive and insert it.
+ Black & white: f) Ee=ei Wi
Select which image selection should be displayed in black & white / color.
* Wi-Fi reset:
If available, the Renfert CONNECT Wi-Fi adapter is reset. It is then in access
point mode again and must be reconnected to the Wi-Fi network using the Fig. 20
Renfert APP.
» Exit:

Close the split screen menu.

Sub-menu - split screen

The following selections are possible in this menu:
+ Select and insert an image from a USB flash drive.
» Take a screenshot and insert it.
+ Settings
- Position of the inserted image.
- Size of the inserted image (3 sizes + full screen).
- System information
+ Switch off split screen function, remove inserted image.
+ Exit: Closing split screen menu.

The symbol of the currently selected source of the inserted image (USB flash
drive or screenshot) is displayed in green.

Fig. 21

-14 -
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5.8.1

Inserting an image from a USB flash drive

= Select the USB flash drive in the split screen main menu (Fig. 20) or the split
screen sub-menu (Fig. 21).

= Select using the left mouse button.

+ Alist of the files on the USB flash drive is displayed in the menu.
= Use the mouse wheel to select a file.

+ A preview of the file is displayed in a corner of the screen.
= Select the desired file using the left mouse button.

¢ The file is inserted and fixed in the opposite corner.

¢ The file name of the selected image is displayed in green.

= Select another file using the mouse wheel or close the file list using the right
mouse button.

Inserting screenshot
= Select the screenshot item in the split screen sub-menu (Fig. 21).
= Select using the left mouse button.

+ An hour glass icon appears on the monitor while the screenshot is being
created.

+ The screenshot taken is inserted into the selected corner of the monitor.

Black & white / color sub-menu

The following combinations are possible:

* The main image in black & white, the inserted image in color.
* The main image in color, the inserted image in black & white.
» Both images in black & white.

» Both images in color.

+ Exit: Closing split screen menu.

The selected combination is displayed in green.

Sub-menus - settings

The following selections are possible in this menu:
* Insert the image in the right or left corner of the monitor.

If an image is inserted from a USB flash drive, a preview of the selected file
appears in the opposite corner of the monitor, see ,Inserting image from a
USB flash drive*.

» Changing the size of the inserted image (3 sizes + full screen).
* Displaying system information.
« Exit: Closing split screen menu.

Full screen display can also be selected from the image size options. In this

case, the 2D or 3D image is no longer visible.

System information

The system information sub-menu provides information on
* The system name
» The version of the software included

If the EASY view+ 3D is connected to a network, the following are additionally
displayed:

* |IP address

* Hostname

This information is necessary if the EASY view+ 3D is to be integrated into a
network in order to gain access to the images on the USB flash drive via this
network.
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HDMI Video Capture Card

Using the HDMI Video Capture Card, it is possible to take photos and also to shoot videos using
EASY view+ 3D.

In this case, the HDMI Video Capture Card is used to output the video signal from the head unit to a PC
via a USB port. In the camera application on your PC, the image from EASY view+ 3D is treated like an
image from a webcam.

Depending on the options provided by the program used for video conferencing, the image from
EASY view+ 3D can also be shared during a video conference.

To connect the HDMI Video Capture Card, use the HDMI-HDMI cable provided.

If required, the HDMI-HDMI cable can also be run through the cable duct. For details, see Chap. 8.3 as
well as the illustrated instructions at the end of this manual.

= Switch off the head unit using the on/off switch (7, Fig. 1).

= Insert the HDMI-HDMI cable on the head unit (21, Fig. 2) and on the HDMI Video Capture Card.
= Insert the HDMI Video Capture Card into the PC either directly or via a USB cable.

= Switch on the head unit using the on/off switch (7, Fig. 1).

= Configure the required settings in the camera application on the PC (e.g., select the capture card as the
camera).

+ The EASY view+ 3D image appears in the camera application on the computer.
A 3D depiction is not possible using the Video Capture Card.

Monitor

The following explanations in Chapter 6 apply only to the monitor that is included in the scope of
delivery for item no. 2400 3000.
If you use a different monitor, follow its safety instructions and instructions for use.

Renfert recommends not changing the factory settings of the monitor as the basic settings for the
EASY view+ 3D.

Safety instructions

Commissioning

Do not close off the ventilation openings.

Place the monitor in a well-ventilated place to avoid overheating.

Only use accessories specified by the manufacturer or included with the monitor.

Select a location where the monitor will not be exposed to extreme temperatures, high humidity,
direct sunlight or dusty environments. Avoid proximity to equipment that generates strong mag-
netic fields.

Water and moisture
Do not operate the monitor near water. To reduce the risk of fire and electric shock, do not expose
the monitor to rain or moisture.

Power cord and power cord connection
Install the power cord so that it will not be walked on or damaged. Take into account the location
of the cables, plugs, sockets and connector on the monitor.

Product care

Do not touch the screen directly with your fingers. Grease from the skin can also leave finger-
prints on the screen, which are difficult to remove and can damage the screen. Do not put any
pressure on the screen.

Cleaning

Clean only with a dry cloth.

Repair

Do not repair the monitor yourself. High voltages exposed when the cover is opened or removed.
There is a danger of electrical shock. Repairs must be carried out by qualified personnel only.
Lightning strike

For extra safety during a thunderstorm, or when the monitor is left unattended or unused for a
long time, unplug the power cord of the power supply and the monitor cable. This prevents dam-
age to the monitor due to lightning strikes and power surges.
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Mains connection

» Do not remove earth or protective conductor connection from the mains plug of the power supply
unit.

» Unplug the power supply unit when the monitor is not used for an extended period of time, or if
the power cord, power plug, or monitor housing is damaged.

Caution
» Do not try to open the product. Any attempt to open the product or remove the cover will void the
warranty and may result in serious injury.

Connections 40 41

40 DC 12V 3.33A 6 m-u\_ &
41 DVIinput Bt S

42 VGA input

Operation and settings
8 Power switch . J

43 Menu, opens the monitor menu

Mo o
44 Signal source selection. Reduce the selected value in the R /)
monitor menu ;77 7 7 7
45 Adjust brightness. Increase the selected value in the monitor 43 44 45 46 8

menu Fig. 29

46 AUTO, automatic horizontal and vertical adjustment of the
image. Also to exit the monitor menu

Monitor Menu

Color

Contrast
Adjust screen contrast (difference between light and
dark regions of the image).

Brightness
Adjust the brightness of the image.

Color Temp.
Select between different, preset color temperatures or
set your own custom parameters.
(9300/6500/5500/USER).

Auto Adjust (not selectable). Fig. 30

Color Adjust (not selectable).

Image
The settings under this menu item are fixed and can-

not be changed.
The menu item cannot be selected.

Fig. 31
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Monitor menu

Language
Select the language for the monitor menu (English /
French / German / Italian / Russian / Spanish /
Portuguese / Japanese / Korean / Traditional Chinese /
Simplified Chinese).

Horizontal position of the monitor menu (QSD H-Pos.)
Adjust the horizontal position of the monitor menu
(left or right).

Vertical position of the monitor menu (QSD V-Pos.)
Adjust the vertical position of the monitor menu
(up or down).

Monitor menu time setting (QSD Timer)
Set the time that the monitor menu is displayed
(3 - 60 seconds).

Transparency
Adjust the transparency of the monitor menus.

Other
Picture mode (Mode)
Select the picture mode (PC/games/movie).

Audio Volume — NOT available
Adjust the volume.

Signal Source
Select the signal source (VGA/DVI).
Select 3D DVI for use with the EASY view+ 3D system.

Aspect Ratio
Select the aspect ratio (16:9/AUTO/4:3).

DCR
Select DCR (Dynamic Contrast Ratio) (on/off).

Reset

Reset
Reset the monitor settings to the Renfert factory
settings.

Self-diagnosis
If there is no image, a self-diagnosis window is displayed.

The self-diagnosis function checks whether a signal is
present.

"No Input Signal" is displayed when the D-Sub connector
is plugged in, but the monitor is in DPMS mode or when
the analog signal cable is not plugged in.

-18 -

Fig. 32

Fig. 34

No Input Signal



71

711

N,

N,

N,

71.2

[ /

Accessories

The following describes how to connect and operate accessory components to the system. These com-
ponents are not included in the scope of supply. They can be ordered separately as accessories (see the
chapter 3.4 Accessories).

If non-Renfert accessories are used, no warranty can be assumed for the functionality. If necessary,
device-specific settings settings are required on the additional device.

EASY view 3D HDMI-Video-Recorder

With the HDMI-Video-Recorder, video sequences can be recorded with audio on a USB memory stick.
To do so, the HDMI-Video-Recorder is inserted between the head and the monitor.
The USB stick is connected to the HDMI-Video-Recorder.

Connecting

The HDMI-DVI-cable of the monitor must be replaced with the HDMI-HDMI cable of the HDMI-Video-
Recorder (included).

= With the exception of the power supply (20, Fig. 2), remove all
connectors from the head.

= Remove the retaining clips and remove the cable duct.

= Pull the HDMI-DVI cable of the monitor out of the cable duct.

= Insert the HDMI-HDMI cable of the HDMI-Video-Recorder into

the cable duct using the insertion aid. Refer to Chapter 8.3 50 51 52
= Put retaining clips back on and secure cable duct to the sup- f : /
port arm. / @
= Connect the HDMI-HDMI cable of the HDMI-Video-Recorder ) D g
to the head in the connection (21, Fig. 2) and to the HDMI- HDMI OUT HDMIIN  YPBPRIN DCIN

Video-Recorder to the connection HDMI IN (51).

= Plug the HDMI-DVI cable of the monitor to the HDMI-Recorder
connection HDMI OUT (50).

= Insert another USB stick into the connection USB HOST (53). 53 _IT54 =55 56

= Connect the HDMI-Video-Recorder's power supply to the
connection DC IN (52). Ensure that the color coding is correct

between the connection cable and socket! @ o d o) @
= Insert the power plug into the building installed wall socket. USBHOST  LINEIN MIGIN LNEOUT  REG

¢ The signal LED (55) turns green, signaling the system is Fig. 36
ready to record.

Fig. 35

If the supplied USB stick is used as a storage medium and connected to the HDMI-Video-Record-
er, screen shots can not be recorded. If both screen shots and video sequences are to be record-
ed, a second USB stick must be used.

Recording is not possible until about 30 seconds after switching on the HDMI-Video-Recorder or
30 seconds after the USB stick has been inserted.

Recording video
When the HDMI-Video-Recorder is connected, video sequences can be recorded on a connected storage
medium such as the USB stick. The screen data, which is sent from the head to the monitor, is recorded.

Video sequences can be recorded in both 2D and 3D modes. In order to be able to view 3D video se-
quences at a PC later, a 3D-capable monitor and 3D glasses are required.

To record video sequences:
= Press the REC button (56, Fig. 35) on the HDMI-Video-Recorder.
¢ Video recording starts.
¢ The signal LED (55, Fig. 35) turns red.
= Press the REC button on the HDMI-Video-Recorder again.
+ The video recording is stopped and the data is stored on the storage medium.
+ The signal LED flashes red, the data is saved.
¢ The signal LED turns green and the HDMI-Video-Recorder is ready for recording again.

When the signal LED is red or flashing, the USB memory stick should not be removed, as the data
will not be stored correctly and data loss will occur.
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7.1.3 Recording video with sound

With the included headset, comments can be added to the video sequences during recording.

To do so, the microphone of the headset must be connected.
= Plug the microphone cable of the headset (pink plug) into the MIC IN connection (54, Fig. 35) (pink

mark).

The green plug of the headset should not be plugged into the green LINE-OUT jack, otherwise a
constant, quiet noise will be audible.

In order to save the video with music, for example, an external audio source can be plugged into
the blue LINE-IN connection.

NowN, N,

EASY view 3D HDMI-Splitter

With the EASY view 3D HDMI Splitter, a 3D or 2D video signal can be sent to a second Renfert 2D/3D
monitor. The signal is multiplied but remains unchanged. This can be used for training purposes, for ex-
ample.

For this purpose, the head is connected at the input of the HDMI-Splitter and one monitor is connected to
each of the two outputs.

When using a standard PC monitor, only a 2D display is possible.

For output on other 2D devices (e.g. TV, monitor, projector, beamer), the EASY view Converter 3D/2D
(see 7.3) is required.

7.2.1 Connect

e  The HDMI-DVI cable of the monitor must be replaced for the SZice wrm s
Z  included HDMI-HDMI cable. 57 58
To replace the HDMI-DVI cable for the included HDMI-HDMI / /
cable, see Chapter 8.3 and the illustrated instructions at the end
of this manual. © o
After replacing the cable: k] P
= Insert HDMI-HDMI cable into the head and the HDMI-Splitter 9
input (58).
. : . (=S TNEE 2577 S
= Insert HDMI-DVI cable of monitors into HDMI-Splitter out- LS
put (59, 60). /59 ?o
= Connect power supply unit of HDMI-Splitter at power input (57). /’ /' 7
Ensure that the color coding is correct between the connection AA @
Cable and SOCket| \Lﬂm QUTPUT ‘HAHDMI] UTPUTZJ/

Fig. 38
7.3 EASY view 3D Converter 2D/3D

With the EASY view 3D Converter 3D/2D, a 3D video signal can be sent to the existing 3D monitor and a
2D video signal to an additional 2D device (e.g. TV, beamer, etc.).

The ideal solution when working in 3D mode (for example, trainer / demonstrator), when the audience
is following along via an additional 2D output device without 3D glasses. For this purpose, the head is
connected to the input of the converter 2D/3D, to the 3D output of the 2D/3D Renfert monitor and to the

2D output of any other 2D device.
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Connect
The HDMI-DVI cable of the monitor must be replaced for the included HDMI-HDMI cable.

To replace the HDMI-DVI cable for the included HDMI-HDMI

cable, see Chapter 8.3 and the illustrated instructions at the

end of his manual.

After replacing the cable:

= Plug the HDMI-HDMI cable to the head and to the 2D/3D con-
verter in-connection (62).

= Plug HDMI-DVI cable of the monitor to the 2D/3D converter 3D
out connection (61) and to the monitor

= Plug in the HDMI cable of the digital device at the converter
2D/3D-0Out 2D (63). This cable is not included in delivery of the
converter 2D/3D.
= Connect the power supply of the converter 2D/3D to the 12 VDC
input (64).
Ensure that the color coding is correct between the connection
cable and socket!

Cleaning / Maintenance

The device does not contain any internal parts that require maintenance.

Only wipe the housing with a damp cloth. Use only a slightly moistened cloth.
Do not use any spray or disinfectant or other cleaning agents.

Do not use compressed air for cleaning.

Clean monitor only with a dry cloth.

Because of the natural product used, the desk pad may build an oily coat. It is possible to wipe it off with
a grease dissolving cleaning agent such as a commercially available dishwashing liquid.

Cleaning the lighting

CAUTION!

Risk of getting burned on hot lenses of the lighting!

Clean only when the unit is switched off and has cooled down.
Do not clean the lenses of the lighting with cleaning agents.

Clean only with a slightly moistened cloth.

Cleaning / replacing the protective glass
The camera optics are protected by a protective glass.

It can be removed for cleaning and replacement.

CAUTION!

Risk of injury if broken!

Do not bend protective glass, it may break. Wear protective goggles and protective gloves!
CAUTION!

Danger of being temporarily blinded if lighting is turned on suddenly.
= Switch off the head unit using the on/off switch (7, Fig. 1).

= Tilt head upwards.

= Push in tab on the underside.

= Pull protective glass out.

= Clean/replace the protective glass.

= Push in the protective glass until the tab latches in again.

When sliding the safety glass:

- Do not allow it to get wedged

- Do not bend

- Use a cloth to avoid fingerprints.
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Removing the cable from the cable duct / guiding it into the cable duct
For various reasons — for example, when connecting an HDMI-Video-Recorder — it may be necessary to
remove cables from the cable duct on the support arm or insert new ones.

See also the illustrated instructions at the end of this manual.

The cable of the power supply of the head is integrated into the support arm and cannot be re-
moved.

Removing cables

= With the exception of the power supply (20, Fig. 12-a), remove all connectors
from the head.

= Pull the HDMI cable straight out of the back and then remove it from the retai-
ning clip.

= Remove the cable duct from the support arm.

= Remove the retaining clip.

= Remove the cable tie at the foot end of the cable duct. Make sure that no ca-
bles are damaged.

= Pull the desired cable out through the ribs of the cable duct.

Inserting cables into the cable duct

Two retaining clips are designed as an insertion aid for inserting new cables.

= Place the cable duct on a flat surface.

= Use the insertion aid to grab the cable already in the cable duct.

= Push the insertion aid together completely.

= With the tapered end first, push the insertion aid into the cable duct 3 or 4 ribs

deep. Fig. 43
= Feed the plug of the cable to be fed through the insertion aid and press the
cable into the cable duct that has been opened by the insertion aid.

Make sure that the plug is inserted from the correct side.

= Hold the cable duct securely behind the insertion aid.

= Pull the insertion aid and plug of the cable to be fed through the cable duct to the other end. Make sure
that the plug does not slip out of the insertion aid.

= Remove the insertion aid.

= Pull the cables through so that they protrude about 20 cm past the cable duct on the side of the
EASY view+ 3D head so that the head is not hindered when it pivots.

= On the opposite side of the cable duct, secure the cables to the cable duct with cable ties so they can-
not slip.

= Clip all the retaining clips onto the cable duct and secure the cable duct to the support arm.

Retaining clips designed as an insertion aid fit on the upper part of the support arm, the other
clips go on the lower part.

= Insert the cables into the head.

= Plug the HDMI cable into the retaining clip and then plug it straight into the socket.
= Reconnect the other side of the cables.

Multiple cables can also be fed through together.

Spare parts

You can find components subject to wear and the spare parts on the spare part
list in the internet at www.renfert.com/p918.

Enter the following item number: 2400 3000.

The components excluded from the warranty (such as consumables or parts sub-
ject to wear and tear) are marked on the spare part list.

Serial number and date of manufacturing are shown on the type plate of the unit.
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Troubleshooting

Error

Cause

Solution

Image cannot be fo-
cused.

* Display switched to 3D and 3D
glasses not used.

* Switch to 2D.
* Use 3D glasses.

Insufficient depth of
field.

+ At 15x and 20x magnification,
the depth of field is less than at
4x magnification.

* Reset to a 4x magnification.

Focus moves.

* Head moves down on its own.

* Retighten the clamping screw for height adjustment
(35, Fig. 11) (see Chapter 4.3.4).

Light cone moves.

» Head folds down on its own.

* Retighten fastening screw (31, Fig. 10) (see Chapter 4.3.4).

No lighting.

* The system is in stand-by mode.

* Move mouse or move hand under the cameras.

No network access to
USB stick.

* No network cable connected to
the network extension cable.
* |P address has been changed.

» The network cable used to connect to a switch or router is
not included.

» Check that the IP address displayed on the screen matches
the one entered in the transfer program.

No 3D image can be
seen.

+ 3D glasses not used.
* Monitor poorly aligned.

+ 3D calibration changed.

* 4x magnification set. The 4x
magpnification does not allow for
a 3D illustration.

» PC monitor is connected to
EASY view 3D HDMI Spiltter.

 Put on 3D glasses.

« Align the monitor so that the view is perpendicular to the
monitor (see Chapter 4.3.3).

« Calibrate the display. See the description on the internet at
www.renfert.com/p918.
Enter the following item number: 2400 3000.

« Select a 15x or 20x magnification.

* When using EASY view 3D HDMI splitter, a 3D image can
only be viewed on a Renfert 3D/2D monitor.

Head without function.

» The EASY view 3D power sup-
ply unit was plugged into the foot
switch connection.

» Connect the power supply unit and foot switch correctly,
observing sections 4.4.1 and 4.4.2.

« If the head is still without function after correct connection, it
was damaged by the previous incorrect connection.

» Contact Renfert Service.

Monitor displays image
errors / stripes.

« Cable plugs have come loose.

* Non-Renfert cable used.

» Check the cable and screw the DVI plug into the monitor.

» Use Renfert cable.

Head lowers by itself.

* The fastening screw (31, Fig. 7)
is not tightened tight enough.

* Retighten fastening screw.

Support arm can be
swiveled away too eas-
ily or swivels away by
itself.

* The supporting surface of the
universal clamp is uneven.

» Make the universal clamp even and level.
« Attach an adhesive tape strip to the aluminum pin of the
support arm (under the black plastic sleeve).

When using the UV filter,
the color representation
differs greatly from the
original color.

* Color calibration for the UV filter
is wrong.

* Calibrate color rendering for UV filter.
See the description on the Internet at
www.renfert.com/p918. Enter the following item number
there: 2400 3000

EASY view 3D

HDMI Splitter

No 3D image on a con-
nected PC monitor.

* No error!
On EASY view 3D HDMI Splitter,
only 2D images are displayed on
PC monitors.

» Change EASY view+ 3D to 2D image view.
« If a 3D display required, use a another Renfert 2D/3D moni-
tor (Accessories).

No image on additional
2D device.

« 2D device is not fully HD capa-
ble.

* Incorrect device settings.

* Use full HD capable PC monitor.
*» Use the Renfert 2D/3D monitor (Accessories).

» Check 2D device settings (e.g: 1080p60).

No image displayed on
the connected TV de-
vice.

* No error!
Only EASY view 3D Renfert
2D/3D monitors or PC monitors
can be connected to the HDMI
Splitter.

* Use full HD capable PC monitor.
» Use the Renfert 2D/3D monitor.
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Error Cause

Solution

EASY view 3D Converter 2D/3D

No 3D image can be » 2D/3D connections are mixed

» Check, that the Renfert 2D/3D monitor is connected to the

viewed on the Renfert up. 3D port and the additional 2D device is connected to the 2D
2D/3D monitor. port.
No 3D image is dis- * No error! « If a 3D display is required on a different monitor, use the

Only 2D images can be dis-
played on TV devices.

played on the connected
TV device.

EASY view 3D HDMI Splitter together with a second Renfert
2D/3D monitor (Accessories).

* 2D device is not fully HD capa-
ble.

* Incorrect device settings.

« Incorrect signal input is set on
2D playback device.

No image displayed on
the connected 2D de-
vice.

* Use a full HD capable 2D device.

» Check 2D device settings (e.g: 1080p60).
* Check settings, consult the 2D device manual if necessary.

10 Technical data

10.1 Head (incl. support arm)

Nominal voltage: 100/120/230V
Permissible mains voltage: 100-240V
Mains frequency: 50 /60 Hz
Power consumption: 13.5W

Video resolution:

FullHD (1920 x 1080)

Focus distance:

430 mm [17 inch]

Magnification:

4x [ 15x [ 20x

Approx. illuminance: 40,000 lux
Color temperature: 5,000 kelvin
USB memory stick capacity: 4 GB
Number of storable images, approx.: 600
Max. video sequence length, approx.: 15 minutes.

Max. distance between mounting point of support arm
and screen center:

615 mm [24.2 inch]

Action radius of support arm:

850 mm [33.5 inch]

Max. table top thickness with universal clamp:

18 - 74 mm [0.71 - 2.92 inch]

Max. table top thickness with screw mounting:

max. 26 mm [1.02 inch]

Weight (incl. support arm):

2.1 kg [4.63 Ibs]

Weight (Head):

0.7 kg [1.54 Ibs]

10.2 Monitor

Only for the monitor included in the scope of delivery for item no. 2400 3000.

Nominal voltage: 100/120/ 230V
Permissible mains voltage: 100-240V
Mains frequency: 50 /60 Hz
Power consumption: 25W

Screen resolution

1920 x 1080 pixels

Dimensions with stand (Width x Height x Depth):

511 x 377 x 170 mm [20.12 x 14.84 x 6.69 Inch]

Diagonal screen size:

546,1 mm [21.5 Inch]

Weight (incl. power supply):

3,65 kg [8.0 Ibs]
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Guarantee

Renfert gives a 3-year guarantee on all parts of the device provided that the product is used in accor-
dance with the operating instructions.

The original sales invoice of the specialist depot is required for a claim under guarantee.

Parts which are subject to natural wear and tear (wear parts) and consumables are excluded from the
guarantee. These parts are marked in the spare part list.

The guarantee is rendered void in the case of incorrect use, non-adherence to the operating, cleaning,
servicing or connection instructions, repairs carried out by the owner or repairs that are not carried out by
a specialist firm, use of replacement parts from another manufacturer or unusual or unapproved uses not
specified in the user guidelines.

Successful claims under guarantee do not extend the guarantee period.

Disposal Instructions

Disposal of the device

The unit should be disposed of by a specialist firm. The specialist firm must be informed of any hazardous
residue in the unit.

Disposal instructions for countries in the EU

To conserve and protect the environment, prevent environmental pollution and improve the recycling of
raw materials, the European Commission adopted a directive that requires the manufacturer to accept the
return of electrical and electronic units for proper disposal or recycling.

Within the European Union units with this symbol should not be disposed of in unsorted domestic
waste.

For more information regarding proper disposal please apply at your local authorities.

Subject to alteration
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Apres la mise en service, vérifier si une version plus récente du logiciel est
disponible pour I'EASY view+.

Le numeéro de version du logiciel installé sur votre EASY view+ est affiché
sur le bord inférieur droit de I'écran apres la mise en marche (voir chap. 5.1).
Vous trouverez les mises a jour du logiciel sur notre site Internet sous
www.renfert.com/p918.

Y entrer le numéro d’article suivant : 2400 3000.
Ces instructions décrivent I'étendue des fonctions de EASY view + jusqu‘a la version V1.021 incluse.

Symboles utilisés

Les symboles utilisés dans ce mode d’emploi ou apposés sur I'appareil ont les significations suivantes :

Danger
Risques directs de blessures graves. Tenir compte de la documentation d'accompagnement !

Tension électrique
Dangers liés a la présence d'une tension électrique.

Attention
Avertissements dont la non-observation peut entrainer un endommagement de I'appareil.

Remarque
Informations utiles facilitant I'utilisation de I'appareil.

L’appareil est conforme aux normes européennes en vigueur.

Ce produit est conforme a la législation britannique en vigueur.
Voir la déclaration de conformité UKCA sur Internet a I‘adresse suivante www.renfert.com.

L'appareil est soumis a la directive européenne 2002/96/CE (directive WEEE).
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» Enumération de points importants a respecter

« Enumération
- Enumération secondaire

= Instruction / opération nécessaire / saisie / ordre des opérations :
Effectuer les opérations mentionnées dans I'ordre indiqué.
+ Résultat d'une opération / réaction de I'appareil / réaction du programme :

L'appareil ou le programme réagit a une opération effectuée par I'utilisateur ou a un événement parti-
culier.
D’autres symboles sont expliqués lorsqu’ils sont utilisés.

Sécurité

Utilisation conforme

Le systeme sert a I'agrandissement stéréoscopique numérique 2D et 3D en temps réel ainsi qu’'a la docu-
mentation.

Utilisation non conforme

Seuls les accessoires et piéces de rechange fournis ou autorisés par la société Renfert GmbH peuvent
étre utilisés avec ce produit. L'utilisation d'autres accessoires et pieces de rechange peut compromettre
la sécurité de l'appareil, présente un risque de blessures graves, peut causer des dégats a I'environne-
ment ou endommager le produit.

Conditions d'environnement pour une utilisation en toute sécurité

L'appareil peut étre utilisé uniquement dans les conditions suivantes :

* alintérieur,

* jusqu’a une altitude de 2000 m,

* a une température ambiante de 5 a 35 °C [41 a 95 °F] *),

* a une humidité relative de 80 % a 31 °C [87,8 °F] avec décroissance linéaire jusqu’a une humidité rela-
tive de 50 % a 35 °C [95 °F] *),

+ avec une alimentation par secteur si les variations de tension ne dépassent pas 10 % de la valeur
nominale,

* a un degré de pollution 2,

» en catégorie de surtension Il

*) A une température de 5 a 30 °C [41 a 86 °F], 'appareil est opérationnel jusqu’a une humidité de I'air de 80 %.
A une température de 35 a 40 °C [87,8 a 95 °F], 'humidité de I'air doit diminuer proportionnellement pour garantir
une bonne disponibilité opérationnelle (exemple : a 33 °C [91,4 °F] = 65 % d’humidité de I'air, a 35 °C [95 °F] =
50 % d’humidité de I'air). A des températures supérieures a 35 °C [95 °F], I'utilisation de I'appareil est interdite.

Conditions d’environnement de stockage et de transport

Les conditions d’environnement a respecter pour le stockage et le transport sont les suivantes :
» température ambiante de - 20 a + 60 °C [- 4 a + 140 °F],
* humidité relative maximale de 80 %.



2.5 Dangers et avertissements
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2.5.1 Remarques générales

» SiI’appareil n’est pas utilisé conformément au présent mode d’emploi, la protection prévue n’est

plus garantie.

L’appareil doit impérativement étre utilisé avec un cable secteur correspondant aux normes spé-

cifiques du pays correspondant. Toute transformation éventuellement nécessaire doit impérative-

ment étre effectuée par un spécialiste en électrotechnique.

L'utilisation de I’appareil n’est autorisée que si les données inscrites sur la plaque signalétique

correspondent a celles du réseau de tension régional.

L’appareil doit impérativement étre branché sur des prises de courant raccordées a un systéme

de conducteur de protection.

La fiche secteur doit étre d’acceés facile.

Avant de procéder a toute intervention sur les éléments électriques, débrancher I'appareil.

Vérifier réguliéerement que les cables de raccordement (cable secteur par exemple), les tuyaux et

le boitier (film recouvrant les touches par exemple) ne sont pas endommagés (absence de plis,

fissures, porosité) ni ne présentent des signes de vieillissement.

Les appareils présentant des défauts ou dont les cables de raccordement, les tuyaux ou le boitier

sont endommagés ne doivent plus étre utilisés !

» Les appareils endommagés doivent étre immédiatement mis hors service. Débrancher la fiche

secteur et prendre des mesures afin d'empécher toute remise en service. Envoyer I'appareil pour

réparation !

Ne faire fonctionner 'appareil que sous surveillance.

Respecter les directives nationales de prévention des accidents !

Le respect des prescriptions nationales concernant I’exploitation et le contréle de sécurité pério-

dique des appareils électriques est de la responsabilité de I’exploitant.

En Allemagne : prescription DGUV 3 de I’'assurance allemande contre les accidents (DGUV), en

relation avec la norme VDE 0701-0702 de la fédération allemande des industries de I'électrotech-

nique et de I'électronique (VDE).

» Vous trouverez des informations sur REACH et SVHC sur notre site internet www.renfert.com
dans la section Service.

v
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2.5.2 Informations spécifiques

Ne pas regarder dans I’éclairage.

Comme pour tout systéme d’agrandissement optique, I'utilisation prolongée de I’appareil peut
conduire a des signes de fatigue. Interrompre réguliéerement le travail.

> Les lunettes de 3D ne remplacent pas un équipement de protection des yeux.

A Le chapitre 6 contient des consignes de sécurité supplémentaires pour I’écran.
En cas d‘utilisation de votre propre moniteur, tenez compte des consignes de sécurité correspon-
dantes !

vy

2.6 Personnes autorisées a l'utilisation

L'utilisation et la maintenance de I'appareil sont réservés a un personnel instruit.

Les travaux de réparation qui ne sont pas décrits dans ce mode d’emploi doivent impérativement étre
effectués par un électricien.

2.7 Responsabilité limitée

La société Renfert GmbH refuse toute demande de dommages-intéréts et de garantie lorsque :

le produit a été utilisé a d’autres fins que celles décrites dans le mode d’emploi,

le produit a été transformé d’une maniére ou d’une autre sauf pour les changements décrits dans
le mode d’empiloi,

le produit n’a pas été réparé par un dépot dentaire autorisé ou les piéces de rechange utilisées ne
sont pas des piéces d’origines de Renfert,

le produit a continué a étre utilisé malgré des problémes de sécurité ou des détériorations vi-
sibles,

le produit a subi des chocs mécaniques ou est tombé.

vV vV v Vv
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3.2

Description du produit

Description générale

Le systéme EASY view+ 3D est constitué d’'une téte comportant deux caméras, d’un éclairage, d’'une
unité de processeur d'images et d’'un écran compatible 3D avec lunettes de 3D.
Pour faciliter I'utilisation, la téte est fixée a un bras support réglable.

Ce produit contient des sources lumineuses de classe d’efficacité énergétique F.

Composants et éléments fonctionnels

5
’ /
Fig. 1
1 Téte 8 Interrupteur marche / arrét de I'écran
2 Bras support avec socle 9 Outil de réglage de la force de serrage
4 Adaptateur secteur de 'EASY view 3D 10 Pédale
5 Adaptateur secteur de I'écran 11 Souris
6 Dispositif de réglage en hauteur (réglage de la 12 Sous-main
netteté) 13 Lunettes de 3D
7 Interrupteur marche / arrét de 'EASY view+ 3D 14 Clé mémoire USB
22 24 25 23 21 26 20
/ | \
J
Fig. 2
Connecteurs
20 Alimentation 24 Connecteur USB pour la souris
21 Sortie HDMI 25 Réseau
22 Connecteur USB pour clé USB 26 Interface Renfert CONNECT
23 Pédale



3.3

3.4

4.2

4.3
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Etendue de la livraison

Téte EASY view+ 3D avec adaptateur secteur et cable secteur
Bras support avec cables et socle a pince universelle
Cable HDMI-HDMI (sans illustration)

Ecran avec adaptateur secteur et cable secteur
(uniquement pour la référence 2400.3000 EASY view+ 3D)

Lunettes de 3D

Clé mémoire USB

Souris

Pédale

Sous-main

Capture vidéo HDMI (sans illustration)
Guide de démarrage

Carte d’étalonnage des couleurs

1
1
1
1

JEIL L UL UL UL (UL UL (. §

Accessoires

2200 0420
2200 0410
2400 0501
2400 0502
2400 0503

Pied avec serre-joint

Pied avec embout universel
EASY view 3D Converter 3D / 2D
EASY view 3D Enregistreur vidéo
EASY view 3D HDMI-Splitter

2400 0504 EASY view 3D Enregistreur vidéo HDMI avec adaptateur multi
2400 0505 EASY view 3D HDMI-Splitter avec adaptateur multiple

2400 0506 EASY view 3D Converter 3D / 2D avec adaptateur multiprise
2400 2101 EASYbooth coffret portable grand

24100000 Clé Renfert CONNECT

2400 4020 EASY view Composite (Filtre UV)

9000 37809 Lunettes de 3D

9000 37901 EASY view 3D Casque micro pour enregistreur vidéo HDMI (uniquement en liaison avec

2400 0502 / 2400 0504)

Mise en service
Déballage

= Sortir I'appareil et les accessoires du carton de transport.
= Vérifier qu'il ne manque rien a la livraison (voir Etendue de la livraison).

Fixation du pied de I’écran

Uniquement pour la référence 2400 3000.
= Poser un support mou sur une surface plane.

= Poser I'écran sur le support (face avant sur le support). [ -

= Enlever le film protecteur du pied.
= Fixer le pied au montant de I'écran.

g

-

Installation

Pour l'installation du systéme EASY view+ 3D, choisir une place de
travail suffisamment éclairée. Si I'éclairage est assuré par une lampe
néon, réduire éventuellement I'éclairage. Les reflets de lumiére ex-
terne pouvant apparaitre sur I'objectif peuvent provoquer des interfé-
rences.

= Poser le sous-main (12, Fig. 1) sur le plan de travail.

La couleur et la structure de la surface du sous-main sont
adaptées au systéme et évitent les irritations des yeux pouvant
apparaitre sur une surface structurée.

Fig. 3




4.3.1 Fixation du bras support

N,

Fixer le bras support au plan de travail si possible a I’ar-
riére ou sur le c6té, a une distance d’au moins 400 mm du

bord avant. L’exploitation de la zone de pivotement du

bras support est alors optimale.
= Fixer la pince universelle du socle a 'arriére ou sur le coté

du plan de travail (Fig. 4).

La pince universelle convient aux plans de travail d’'une

épaisseur de 18 a 74 mm.

D’autres moyens de fixation sont indiqués au chapitre 3.4.

= Insérer le bras support (2) dans le socle. Veiller a ce que la

N,

43.2

43.3

rondelle rouge en plastique (30) soit placée entre le socle et

le bras support.
Le céble d’alimentation de la téte est intégré dans le
bras support. Les cébles de la souris, de la pédale et de
I’écran sont déja enfilés dans le conduit de cébles situé

au dos du bras support.

= Poser la souris (11, Fig. 1) a c6té du sous-main.
= Poser la pédale (10, Fig. 1) sous la table et insérer le cable
de la pédale dans la pédale.

Fixation de la téte

Quatre rondelles (voir Fig. 7) doivent étre utilisées pour la

fixation de la téte.

Trois petites rondelles (or / noir / or) sont déja enfilées dans

le bon ordre sur la vis de fixation (31) du bras support. La

grande rondelle est fixée a la téte par un ruban adhésif ayant

une extrémité rouge.

= Enlever le ruban par I'extrémité rouge.

= Enlever la vis de fixation (31) du bras support.

= Enfiler la vis de fixation avec les trois petites rondelles a
travers I'adaptateur de la téte.

= Veiller a ce que les petites rondelles soient dans le bon
ordre (or / noir / or) et que la grande rondelle soit placée

comme sur la figure.
= Placer I'adaptateur et la vis de fixation sur le bras support

et serrer la vis jusqu’a ce que la téte ne bascule plus vers le

bas.

Mise en place de I’écran

= Placer I'écran dans I'axe du champ visuel de I'utilisateur, a une distance de 50 a 70 cm de celui-ci.
= Aligner I'écran (pivotement, rotation sur le pied) de sorte que I'axe visuel soit perpendiculaire a I'écran

dans tous les plans (Fig. 8 / 9).

vV Iy r\
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Fig. 9
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Réglage des forces de serrage

Pour fixer la position de la téte, les forces de serrage des trois
articulations sont réglables individuellement.
» Bras support

- Vis de fixation de la téte (31).

- Vis de serrage médiane (32).

- Vis de serrage du pied (33).

» Pivotement de la téte a droite / & gauche
- Vis de serrage (34) avec outil joint (9, Fig. 1).

* Réglage en hauteur
- Vis de serrage (35) avec outil joint (9, Fig. 1).

Raccordement électrique

Plusieures fiches et les prises de connection correspondantes sont marquées par des repéres
colorés. Lors du raccordement respecter la cohérence du code couleur ! Les éléments connectés
de fagon incorrecte peuvent étre endommagés par la tension trop élevée.

Connecteurs de la téte
22 24 25 23 21 26 20

La clé USB et les cables se raccordent au dos de la téte

(Fig. 12-a).

= Cable de I'écran ==> connecteur HDMI (21). ﬁ@
Insérer le cable HDMI (36) d‘abord dans le clip de maintien Bl

et le brancher ensuite tout droit dans la fiche. = Figu12-a

= Céable de la pédale ==> connecteur (23).

= Cable de la souris ==> connecteur (24).

= Clé mémoire USB ==> connecteur (22).

= Rallonge réseau ==> connecteur (25).

= Alimentation de la téte (intégrée dans le bras support)
==> connecteur (20).

= Clé Renfert CONNECT ==> Interface Renfert
CONNECT (26).

Adaptateur secteur de la téte EASY view 3D

Le céble de 'adaptateur secteur de 'EASY view 3D (4, Fig. 1)
est muni d'une fiche jack coudée (37).

= Brancher la fiche jack sur la prise du cable d’alimentation
qui dépasse au bas du bras support.
Respecter la correspondance du code couleur entre le
cable et la prise de connection !

Ne jamais brancher la fiche jack sur le connecteur prévu
pour la pédale (23, Fig. 12-a) ! Ceci détruirait la téte.

= Brancher le cable secteur sur I'adaptateur secteur et sur la
prise de courant du batiment.
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4.5

5.1.1

5.2

Raccordement de I’écran

Uniquement pour la référence 2400 3000.

Aucun moniteur n‘est fourni avec la référence 2400.4000 ! Si vous utilisez EASY view+ avec votre
propre moniteur, respectez les consignes de sécurité et les instructions d‘utilisation correspon-
dantes. Ce moniteur doit disposer d‘une résolution full HD 1920 x 1080.

Si le moniteur est doté d‘un port HDMI, le cable HDMI-DVI doit étre remplacé par le cable HDMI-HDMI
fourni.

Pour savoir comment remplacer le cable HDMI-DVI par le cable HDMI-HDMI joint, voir chap. 8.3 ainsi
que les instructions illustrées a la fin du présent mode d’emploi

En cas d‘utilisation du moniteur fourni par Renfert, procédez 40 41

comme suit : \ \

= Cable de I'écran ==> entrée DVI de I'écran (41). @ - ] oo
= Fixer la fiche avec les vis intégrées. b 12v o voa

= Alimentation ==> 12 V CC (40). Le cable de 'adaptateur sec- Fig. 14

teur de I'écran (5, Fig. 1) est muni d’'une fiche coaxiale.
Respecter la correspondance du code couleur entre le cable et la prise de connection !

= Brancher le cable secteur sur 'adaptateur secteur et sur la prise de courant du batiment.

Clé Renfert CONNECT

Avec la clé Renfert CONNECT, vous pouvez connecter EASY+ 3D a I‘application Renfert APP et téléchar-
ger, par exemple, des images sur votre smartphone.

= Branchez la clé Renfert CONNECT dans l‘interface Renfert CONNECT (26, Fig. 2).

Veillez a ce que la clé Renfert CONNECT soit branchée dans I‘'emplacement prévu a cet effet. Dans
le cas contraire, elle ne fonctionnera pas et pourrait méme étre endommagée.

Calibrage 3D

En raison de secousses lors du transport, le réglage d’usine du calibrage 3D peut étre déréglé.
Il en résulte une image 3D floue.
Dans ce cas, veuillez vérifier le calibrage 3D et le régler a nouveau si nécessaire.

La description de ces opérations est disponible sur le site internet a I'adresse
www.renfert.com/p918.

Y entrer le numéro d’article suivant : 2400 3000.

Passez dans la zone de «téléchargement» et sélectionnez «kEASY view +
2400X000 | Calibration».

Utilisation

Mise en marche

= Allumer I'écran avec la touche marche / arrét (8, Fig.1).
= Allumer la téte avec l'interrupteur marche / arrét (7, Fig. 1).
+ L'éclairage s’allume.
¢ Aprés environ 20 secondes, une image s’affiche sur I'écran.
¢ Le numéro de version du logiciel EASY view+ est indiqué sur le bord inférieur droit de I‘écran.
Sur le sous-main, le céne de lumiére délimite le périmétre dont le centre est balayé par le dispositif op-
tique.
Mode veille

Si aucun mouvement n’a lieu sous la téte pendant plus de 10 minutes et si la souris n’a pas été déplacée
pendant plus de 10 minutes, I'éclairage et la sortie écran sont désactivés.

Dans ce cas, la touche marche / arrét de I'écran (8, Fig. 1) clignote. Le déplacement de la souris ou tout
mouvement ayant lieu dans la zone balayée par le dispositif optique mettent fin au mode veille.

Réglage de I’écran
Dans la plupart des cas, I'écran est utilisable avec ses réglages de base.

Si vous utilisez EASY view+ avec votre propre moniteur, respectez les instructions d‘utilisation correspon-
dantes.

-10 -
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5.4

5.5
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Renfert APP

Si EASY view+ 3D est doté d‘une clé Renfert CONNECT, il peut étre connecté a I‘application

Renfert APP.

Vous pouvez télécharger Renfert APP sur I'App Store ou le Play Store et Iinstaller sur votre smartphone.

Vous trouverez d‘autres informations concernant la connexion de la clé Renfert CONNECT a I‘application
et son intégration sur un réseau Wi-Fi dans le guide utilisateur de Renfert APP.

Réglage

Pour régler la netteté de I'image, il existe deux moyens :
* Réglage approximatif par déplacement de la téte avec le bras support.
» Réglage précis avec le dispositif de réglage en hauteur (6, Fig. 1).

La force nécessaire pour déplacer le bras support, la téte et le dispositif de réglage en hauteur est ré-
glable avec les vis de fixation et de serrage (voir chap. 5.5).

Il est recommandé de procéder comme suit :

= Régler la téte de sorte qu’elle soit si possible paralléle au plan de travail.
= Poser un objet sur le sous-main, dans le périmétre du cone de lumiére.
= Régler la téte au milieu du dispositif de réglage en hauteur.

= Régler la téte avec le bras support de sorte que I'objet visible sur I'écran soit net. Si nécessaire, ajuster
avec le dispositif de réglage en hauteur.

Cela permet de corriger rapidement la netteté pour des objets de hauteurs différentes.

Réglages du systeme

Les réglages actuels du systéme sont affichés en bas a gauche de I'écran.

Dés que la souris bouge, les réglages possibles et I'élément de la souris, qui permet de modifier le ré-
glage, s’affichent sur I'écran.

Réglages du systéme

Représentation Agrandissement Mode objet
2D /3D (4 fois, 15 fois, 20 fois) (céramique, métal, standard, neutre),
voir chap. 5.5.1.

LELALRLELZ NG

Modification d’un réglage du systéme

A B C

3 8 &

= Bouton gauche = Rotation de la roulette de | = Bouton droit de la souris (C)

de la souris (A) la souris (B) en avant/en| 4 Changement de mode objet
¢ Changementde | arriere
représentation ¢ Changement d’agran-
2D /3D dissement 4 fois /
15 fois / 20 fois

= Pression / rotation de la
roulette de la souris (B)

+ Adaptation de la lumi-
nosité de I'image d’un
mode objet (voir chap.
5.5.1)

L‘agrandissement par 4 offre un champ de vision étendu et une plus grande profondeur de
champ. Ce mode permet la visualisation compléte d‘une arcade dentaire et est particuliérement
adapté pour la documentation.

AUCUNE représentation 3D n‘est possible.

-11 -



5.5.1 Modes objet - Réglage de la luminosité de I'image

Céramique

Métal

S : Standard (par exemple pour le traitement de prothéses, cires, etc.)

Neutre (spécialement pour les parties minces et fines et les transitions des couronnes et
des bridges)

Pour l‘utilisation du filtre UV / composite (voir accessoires).

Actuellement non utilisé.

ER EEENE

Dans les modes objet S, C et M, un traitement d’image est effectué en interne pour améliorer la
qualité de 'image par rapport aux reflets et a la représentation des couleurs.

N,

Différents paramétres sont mémorisés pour chaque mode objet, notamment une luminosité spécifique de
I'image. Celle-ci peut étre modifiée.

Procéder comme suit :
= Sélectionner le mode objet & modifier (voir chap. 5.5).
= Appuyer sur la roulette de la souris (B).
+ Une barre de réglage sur laquelle la luminosité actuelle de I'image est indiquée s’affiche.
= Tourner la roulette de la souris pour modifier la luminosité de I'image.

¢ Image plus foncée e ° ° plus claire
¢ La « position zéro » correspond au réglage d’'usine. b o o

5.6 Capture d’écran / Image figée

L'image affichée sur I'écran peut étre gelée (image figée) avec la pédale ou étre enregistrée sur la clé
mémoire USB (capture d’écran).

5.6.1 Image figée
= Appuyer sur la pédale pendant plus de 1 seconde.
+ L'image figée s’affiche (I'image est gelée sur I'écran).
Les actions suivantes sont possibles pendant que I'image figée est affichée :
= Appuyer brievement sur la pédale.

¢ Le contenu de I'écran est enregistré comme capture d’écran sur la clé mémoire USB (voir
chap. 5.6.2).

= Appuyer sur la pédale pendant plus de 1 seconde.
+ L'image s’affiche a nouveau en direct.

Pendant la représentation de I'image figée, les réglages suivants peuvent étre modifiés :
» Changement de représentation 2D / 3D.
» Changement d’agrandissement 15 fois / 20 fois.
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5.6.2 Enregistrement d’une capture d’écran

Les captures d’écran sont enregistrées uniquement comme image 2D, méme si la représentation 3D est

activée au moment de I'enregistrement.

= Appuyer brievement sur la pédale.
¢ Le contenu de I'écran est enregistré comme capture d’écran sur la clé mémoire USB. P
4 Le symbole de capture d’écran s’affiche sur I'écran. Ej
¢ Le nom de fichier s’affiche sur I'écran pendant I'enregistrement. -
¢ Pendant I'enregistrement (environ 5 secondes), aucune autre action n’est possible.

Le nom de fichier a la forme suivante :

* IMGxxx.jpg
¢ XXX = numeéro courant de 000 a 999

Lorsque la clé mémoire USB est ensuite connectée a un PC, les noms des fichiers peuvent étre modifiés
de la maniére habituelle pour attribuer les fichiers par exemple a un client.

5.6.3 Acceés alaclé USB sur le réseau

Lorsque la téte EASY view+ 3D est reliée a un réseau local par la rallonge réseau (déja enfilée dans le
conduit de cables) branchée sur le connecteur réseau (25, Fig. 2), les images (captures d’écran) de la clé
USB insérée dans la téte sont accessibles sur le réseau.

Pour y accéder, il est possible d'utiliser des programmes de transfert FTP libres (par exemple FileZilla) ou
directement WINDOWS Explorer ou le navigateur Internet Apple Safari.

= Brancher le cable réseau sur la prise d’extrémité de la rallonge réseau et relier a un commutateur ou a
routeur. Ce cable réseau n’est pas compris dans la livraison.

= Bouger la souris et noter 'adresse IP et le nom d’hote.
¢ L'adresse IP et le nom d’héte sont affichés sur le bord inférieur de I'écran :
Adresse IP : ftp /XXX XXX XXX XX
Nom d’héte : ftp://IRenfert@EV3D_xxxx (xxxx : numéro de 4 chiffres spécifique a I'appareil)
Pour de plus amples informations sur I’adresse IP et le nom d’héte, voir chap. 5.8 et 5.8.1.

N,

Accés avec un programme de transfert FTP

Selon le programme de transfert FTP utilisé, il est nécessaire d’entrer le nom d’héte et / ou I'adresse

IP. Si un nom d’utilisateur est demandé, entrer « Renfert ». Un mot de passe n’est pas nécessaire et la
demande peut étre ignorée.

Accés avec WINDOWS Explorer

= Ouvrir WINDOWS Explorer. — E

= Entrer le nom d’héte dans la ligne d’adresse @ I ftp:/fRerfert EEVID_1234

L I
. Lo
comme indiqué. -
— Appuyer sur Entrée. Dater  Brarbeten  Anscht  Bxtras- 7
¢ Le contenu de la clé USB est affiché comme le Cirganisicren = | Dffnen Messer Qrdner
contenu d’un dossier.
+ Un apercu des images n’est PAS possible.

¢ Les images / fichiers peuvent étre déplacés / co-
piés par glisser-déposer entre la clé USB et le PC.

Acceés avec Safari
= Ouvrir le navigateur Internet Safari.

= Entrer 'adresse IP dans la ligne
d’adresse comme indiqué. _
— Entrer « Renfert » comme nom dutilisa- € X | @ ftp://192.168.178.64
teur pour l'authentification. La zone du Fig. 16
mot de passe reste vide. )

¢ Les fichiers de la clé USB sont affichés uniguement comme tableau / texte.
+ Le déplacement des fichiers n’est pas possible.

Selon la configuration du réseau, un nouvelle adresse IP est attribuée a la téte EASY view+ 3D
apres la mise en marche. Si la liaison n'est pas établie, vérifier I'adresse IP.

Fig. 15

ftp://192.168.178.64 X

N,
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5.7

N,

N,

N,

Travail en 3D

Aprés le passage a la représentation 3D, une image 3D est généré sur I'écran. Les lunettes de 3D
doivent impérativement étre portées pour travailler en représentation 3D. La vue de I'image 3D est trés
fatigante et déconseillée sans lunettes de 3D (personne regardant par exemple par-dessus I'épaule).
Pour le travail en représentation 3D, le bon alignement de I’écran est important.

Le plan de I’écran doit étre perpendiculaire a I’axe visuel. Voir chapitre 4.3.3.

Aucune représentation 3D n‘est possible pour I‘agrandissement par 4.

Ecran partagé
La fonction d’écran partagé permet d’afficher une image supplémentaire a I'écran.

Cette image peut étre une image enregistrée sur une clé USB ou une capture d’écran qui vient d’étre
prise.

Il est possible d’adapter la taille et la position de I'image supplémentaire affichée.

Les images supplémentaires affichées avec la fonction d’écran partagé ne sont affichées
qu’en 2D.

¢ Ouvrir le menu principal de I'écran partagé :
= appuyer sur le bouton droit de la souris jusqu’a ce que le menu principal de
I'écran partagé s’affiche.
Utilisation et navigation dans les menus de I’écran partagé :
= Tourner la molette de la souris
¢ sélection d’'une option de menu / un sous-menu {f) resetr uLaM
= Appuyer sur le bouton gauche de la souris

= Appuyer sur le bouton droit de la souris

Split Screen

Black & Hhite

4 sélection d’'une option de menu / un sous-menu

o Fig. 17
¢ retour au menu précédent
= Appuyer longtemps sur le bouton droit de la souris
+ fermeture du menu de I'écran partagé et retour au mode normal
Tant qu’un menu d’écran partagé est ouvert, il n’est pas possible de mo-
difier les paramétres du systéeme (2D / 3D, agrandissement 4x / 15x / 20x,
mode objet).
Exit
Exit
Dans tous les menus et sous-menus m =
¢ permet de fermer le menu de I'écran partagé et de retourner au mode Fig. 18
normal.

Ecran partagé - Menu principal
Dans ce menu, les options suivantes peuvent étre sélectionnées :
» Split Screen : use
ouvrir le sous-menu de I'écran partagé.
*+ USB:
sélectionner une image sur une clé USB etl’afficher.
» Black & White :
sélectionner les parties de I'image a afficher en noir et blanc / couleurs.
* Reset du WiFi :
le cas échéant, la clé USB Renfert CONNECT est réinitialisée. Elle revient
alors en mode Accesspoint et doit étre a nouveau connectée au réseau
WiFi avec l‘application Renfert APP.
» Exit:
fermer le menu de I'écran partagé.

SPlit Screen

Black & Hhite

Reset HLaM

EXiT

= o) ©
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N,

Sous-menu - Ecran partagé

Dans ce menu, les options suivantes peuvent étre sélectionnées :
» Sélectionner une image sur une clé USB et 'afficher.
 Créer et afficher une capture d’écran.
* Réglages
- Position de I'image supplémentaire affichée
- Taille de 'image supplémentaire affichée (3 tailles + plein écran)
- Informations systéme
» Désactiver la fonction d’écran partagé, enlever 'image supplémentaire
affichée.
» Exit : fermer le menu de I'écran partagé.

Le symbole de la source actuellement sélectionnée pour 'image supplémen-
taire affichée (clé USB ou capture d’écran) est représenté en vert.

Afficher une image de la clé USB

= Dans le menu principal de I'écran partagé (Fig. 20) ou le sous-menu de
I’écran partagé (Fig. 21), sélectionner la clé USB.

= Cliquer avec le bouton gauche de la souris.

+ Dans la zone du menu, une liste des fichiers présents sur la clé USB
s’affiche.

= Sélectionner un fichier avec la molette de la souris.
¢ Le fichier est prévisualisé dans un angle de I'écran.

= Cliquer sur le fichier souhaité avec le bouton gauche de la souris.
4 Le fichier est affiché en permanence dans d’angle opposé.
+ Le nom de fichier de I'image sélectionnée est représenté en vert.

=> Sélectionner un autre fichier avec la molette de la souris ou fermer la liste
des fichiers en appuyant sur le bouton droit de la souris.

Afficher une capture d’écran

= Dans le sous-menu de I'écran partagé (Fig. 21), sélectionner I'entrée pour
la capture d’écran.

= Cliquer avec le bouton gauche de la souris.
¢ Pendant la prise de la capture d’écran, un sablier est affiché a I'écran.
¢ La capture d’écran enregistrée est affichée dans I'angle sélectionné de
I'écran.
Sous-menu noir et blanc / couleurs

Les combinaisons suivantes peuvent étre sélectionnées :

* Image principale en noir et blanc, image supplémentaire en couleurs.
* Image principale en couleurs, image supplémentaire en noir et blanc.
* Les deux images en noir et blanc.

* Les deux images en couleurs.

 Exit : fermer le menu de I'écran partagé.

La combinaison sélectionnée est représentée en vert.

Sous-menu - Réglages

Dans ce menu, les options suivantes peuvent étre sélectionnées :
« Afficher 'image dans I'angle gauche ou droit de I'écran.

Si vous souhaitez afficher une image de la clé USB, le fichier sélectionné
est prévisualisé dansl’angle opposé de I’écran, voir « Afficher une image

de la clé USB ».

» Modifier la taille de I'image supplémentaire affichée (3 tailles + plein écran).
« Afficher les informations systéme.

» Exit : fermer le menu de I'écran partagé.

Pour la taille de I'image, il est également possible de sélectionner
I’affichage plein écran. Dans ce cas, I'image 2D ou 3D n’est plus visible.
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5.8.1

5.9

N,

N,

N,

6.1

\AA A A

Information systéme

Le sous-menu Information systéme fournit des informations sur .
* Le nom du systéme 1
 La version du logiciel contenu

Si 'EASY view+ 3D est connecté a un réseau, les informations suivantes sont
de plus affichées :

» Adresse IP

* Nom d’hote

Ces informations sont requises pour intégrer 'TEASY view+ 3D a un réseau afin
de pouvoir accéder via le réseau aux images enregistrées sur la clé USB.

Carte de capture vidéo HDMI

Avec HDMI Video Capture Card, il est possible de faire des photos ou de tourner des vidéos avec
EASY view+ 3D.

Cette carte de capture vidéo HDMI permet de transmettre le signal vidéo de la téte a un ordinateur via
un port USB. Limage d‘EASY view+ 3D est traitée comme une image de webcam dans I‘application de
caméra de votre ordinateur.

En fonction des possibilités offertes par le programme utilisé pour les vidéoconférences, I'image d‘/EASY
view+ 3D peut également étre transmise lors d‘une vidéoconférence.

Pour raccorder la carte de capture vidéo HDMI, utilisez le cable HDMI-HDMI fourni.

Si vous le souhaitez, le cable HDMI-HDMI peut également étre placé dans la goulotte de cables. Pour
cela, consulter le chapitre 8.3 ainsi que les instructions illustrées a la fin de ce manuel d‘utilisation.

= Eteindre la téte en actionnant I'interrupteur marche/arrét (7, Fig. 1).

= Brancher le cable HDMI-HDMI sur la téte (21, Fig. 2) et sur la carte de capture vidéo HDMI.
= Brancher la carte de capture vidéo HDMI sur I‘ordinateur, directement ou via un cable USB.
= Allumer la téte avec l'interrupteur marche/arrét (7, Fig. 1).

= Procéder aux réglages nécessaires dans |‘application de caméra sur votre ordinateur (par ex. sélection-
ner la carte de capture comme caméra).

+ L'image d‘EASY view+ 3D apparait dans I‘application de I‘appareil photo sur I‘'ordinateur
Une représentation 3D n‘est pas possible via la carte de capture vidéo.

Ecran

Les versions mentionnées dans le chapitre 6 s‘appliquent uniquement pour le moniteur fourni
avec la référence 2400 3000. Si vous utilisez un autre moniteur, respectez les consignes de sécuri-
té et les instructions d’utilisation correspondantes.

Renfert recommande de ne pas modifier les réglages d’usine de I'écran et de les utiliser comme réglage
de base pour 'EASY view+ 3D.

Consignes de sécurité

Mise en service

Ne pas obturer les fentes de ventilation.

Placer I’écran a un endroit bien aéré pour éviter les surchauffes.

Utiliser uniquement les accessoires spécifiés par le fabricant ou vendus avec I’écran.

Choisir 'emplacement de sorte que I’écran ne soit pas exposé a des sources de chaleur externes,
a une humidité élevée de Iair, aux rayons du soleil ni a un environnement poussiéreux. Eviter
toute proximité d’appareils produisant des champs magnétiques puissants.

Eau et humidité

Ne pas utiliser I’écran a proximité d’eau. Pour réduire le risque d’incendie et de décharge élec-
trique, ne pas exposer I’écran a la pluie ni a ’humidité.

Cables secteur et branchement des cables secteur

Poser les cables secteur de maniére a ne pas marcher sur les cables et a ne pas les endommager.
Respecter la position correcte des cables, des fiches, des prises et du point de raccordement sur
I’écran.

Entretien du produit

Ne pas toucher I’écran avec les doigts. Le gras de la peau peut laisser des traces sur I’écran. Ces
traces sont difficiles a éliminer et peuvent endommager I’écran. Ne pas exercer de pression sur
I’écran.
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6.2

6.3

6.4

Nettoyage
Nettoyer uniquement avec un chiffon sec.

Réparation

Ne pas réparer I’écran soi-méme. Lorsque le capot est ouvert ou enlevé, des tensions élevées
sont accessibles et présentent un risque de décharge électrique. Les réparations doivent impéra-
tivement étre effectuées par une personne qualifiée.

Foudre

Pour accroitre la sécurité pendant un orage ou lorsque I’écran n’est pas surveillé ou n’est pas uti-
lisé pendant une durée prolongée, débrancher le cable secteur de ’adaptateur secteur et le cible
de I’écran. Cela empéche un endommagement de I’écran par la foudre ou des surtensions.

Branchement secteur

Ne pas enlever la borne de masse / la borne du conducteur de protection de la fiche secteur de
I’adaptateur secteur.

Débrancher la fiche secteur de I’adaptateur secteur lorsque I’écran n’est pas utilisé pendant une
durée prolongée ou que le cable secteur, la fiche secteur ou le boitier de I’écran sont endommageés.

Attention
Ne pas essayer d’ouvrir le produit. Toute tentative d’ouvrir le produit ou d’enlever le capot annule
la garantie et peut entrainer des blessures graves.

Connecteurs 40 41 42
40 12V CC 3,33A é > C_“JEL-ETEG
41 Entrée DVI Bt e 75
42 Entrée VGA Fig. 27
Commande et réglages
8 Interrupteur marche / arrét ; |
43 Menu, ouverture du menu Ecran
44 Sélection de la source de signal ; réduire la valeur sélection- e B MmO J)
née dans le menu Ecran 7 ] 7 7 ’
45 Réglage de la luminosité ; augmenter la valeur sélectionnée 43 44 45 46 8
dans le menu Ecran Fig. 28
46 AUTO, réglages automatiques horizontal et vertical de
'image ; quitter le menu Ecran
Menu Ecran
Couleur o .
Confrast 50 - [
Contraste (Contrast) e
Réglage du contraste de I'écran (différence entre les  Brightriess o0 - I
zones claires et foncées de I'image). ﬂ
Luminosité (Brightness) v Color Temp, 5300 8500 5500 USER
Réglage de la luminosité de l'image. EE:-
Température de couleur (Color Temp.) .R A fayoet
S,e'l'e(_:tion de Iune des tempéra:rures de couleur pré- o R
définies ou définition de paramétres personnalisés. -
(9300/6500/5500/USER). e
Réglage automatique de I'image (Auto Adjust) (non sé- Fig. 29

lectionnable).
Réglage de la couleur (Color Adjust) (non sélectionnable).

Image

Les réglages de cette commande de menu sont fixes
et ne peuvent pas étre modifiés.
La commande de menu n’est pas sélectionnable.

e
N
)
R

Fig. 30
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Menu Ecran

Langue (Language) .

Sélection de la langue du menu Ecran (anglais,
francais / allemand / italien / russe / espagnol /
portugais / japonais / coréen / chinois traditionnel /
chinois simplifié).

Position horizontale du menu Ecran (QSD H-Pos.)
Réglage de la position horizontale du menu Ecran
(2 gauche ou a droite).

Position verticale du menu Ecran (QSD V-Pos.)
Réglage de la position vertical du menu Ecran (vers
le haut ou le bas).

Réglage de la durée du menu Ecran (QSD Timer)
Réglage de la durée d’affichage du menu Ecran
(de 3 a 60 secondes).

Transparence (Transparency) ]

Réglage de la transparence du menu Ecran.

Autres

Mode image (Mode)
Sélection du mode image (PC / jeux / film).

Volume (Audio Volume) - PAS disponible
Réglage du volume.
Source de signal (Signal Source)
Sélection de la source de signal (VGA/ DVI).
Sélectionner DVI pour I'utilisation du systéme
EASY view+ 3D.
Format de I'image (Aspect Ratio)
Sélection du format de I'image (16:9 / AUTO / 4:3).
DCR
Activation / désactivation de DCR (Dynamik Contrast
Ratio - rapport de contraste dynamique).

Reset

Reset
Restauration des réglages d’usine Renfert pour les
réglages de I'écran.

Autodiagnostic

Lorsque I'image n’est pas disponible, une fenétre de
message d’autodiagnostic s’affiche.

La fonction d’autodiagnostic vérifie la disponibilité d’'un
signal.

Le message « No Input Signal » (aucun signal d’entrée)
est affiché lorsque la fiche D-Sub est branchée, mais
que I'écran est en mode DPMS, ou lorsque le cable de
signaux analogiques n'est bas branché.
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7 Accessoires

Ce chapitre décrit comment raccorder les composants accessoires au systéme et comment les utiliser.
Ces composants ne sont pas compris dans la livraison. lls peuvent étre commandés séparément comme
accessoires (voir chap. 3.4 Accessoires). En cas d'utilisation d’accessoires qui ne proviennent PAS de
Renfert, le bon fonctionnement ne peut étre garanti. Il se peut qu’il soit nécessaire d’effectuer des régla-
ges spécifiques a I'appareil sur 'appareil supplémentaire.

7.1  EASY view 3D Enregistreur vidéo HDMI

L'enregistreur vidéo HDMI permet d’enregistrer des séquences vidéo sur une clé mémoire USB et de les
sonoriser. L'enregistreur vidéo HDMI doit étre raccordé entre la téte et I'écran.

La clé USB est connectée a I'enregistreur vidéo HDMI.

711 Raccordement
Le céable HDMI-DVI de I’écran doit étre remplacé par le cable HDMI-HDMI de I’enregistreur (joint).

N,

= Débrancher toutes les fiches de la téte sauf la fiche d’alimen-
tation (20, Fig. 2).

= Enlever les fixations, puis enlever le conduit de cables.

= Sortir le cable HDMI-DVI de I'écran du conduit de cables.

= Enfiler le cdble HDMI-HDMI de I'enregistreur vidéo HDMI

dans le conduit de cables avec I'enfileur. Voir chapitre 8.3. ?0 /51 152
= Remettre les fixations et fixer le conduit de cables au bras /
support. i ) @
= Brancher le cable HDMI-HDMI de I'enregistreur vidéo HDMI S
HDMI OUT HDMIIN  YPBPRIN DCIN

sur le connecteur (21, Fig. 2) de la téte et sur le connecteur
HDMI IN (51) de I'enregistreur HDMI. Fig. 34

= Brancher le cable HDMI-DVI de I'’écran sur le connecteur
HDMI OUT (50) de I'enregistreur HDMI.

= Insérer une clé mémoire USB supplémentaire dans le OT A v BE
connecteur USB HOST (53). 53 54555 56

= Brancher I'adaptateur secteur de I'enregistreur vidéo HDMI

sur le connecteur DC IN (52). % o d © @

Respecter la correspondance du code couleur entre le cable
et la prise de connection !

= Brancher la fiche secteur sur la prise de courant du batiment.

¢ La LED de signalisation verte (55) s’allume et signale que
I'enregistreur est prét a enregistrer.
Si la clé mémoire USB fournie est insérée dans I'enregistreur vidéo HDMI comme support de
mémoire, il n’est plus possible d’enregistrer des captures d’écran. Pour enregistrer aussi bien des
captures d’écran que des séquences vidéo, utiliser une clé mémoire USB supplémentaire.

USE HOST LINEIN MICIN LINEOUT REC

Fig. 35

N,

Apreés la mise en marche de I'enregistreur vidéo HDMI ou apres I'insertion de la clé mémoire USB,
Ienregistrement ne peut débuter qu’aprés environ 30 secondes.

N,

7.1.2 Enregistrement vidéo
Lorsque I'enregistreur vidéo HDMI est raccordé, il est possible d’enregistrer des séquences vidéo sur un
support de mémoire connecté (clé mémoire USB par exemple).

Les données image de I'écran, que la téte envoie a I'écran, sont alors enregistrées. Les séquences vidéo
peuvent étre enregistrées aussi bien en mode 2D qu’en mode 3D.

Un écran compatible 3D et des lunettes de 3D sont nécessaires pour visionner ensuite les séquences
vidéo 3D sur un PC.

Pour enregistrer des séquences vidéo, procéder comme suit :

= Appuyer sur la touche REC (56, Fig. 35) de I'enregistreur vidéo HDMI.
¢ L'enregistrement vidéo démarre.
¢ La LED de signalisation rouge (55, Fig. 35) est allumée.
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7.2.1

N,

7.3

= Appuyer a nouveau sur la touche REC de I'enregistreur vidéo HDMI.

¢ L’enregistrement vidéo s’arréte et les données sont enregistrées sur le support de mémoire.
¢ La LED de signalisation rouge clignote pendant I'enregistrement des données.

¢ La LED de signalisation verte s’allume et signale que I'enregistreur vidéo HDMI est prét pour I'enre-
gistrement suivant.

Ne pas retirer la clé mémoire USB pendant que la LED de signalisation rouge est allumée ou cli-
gnote, sinon les données ne sont pas correctement enregistrées et il s’ensuit une perte de don-
nées.

Enregistrement vidéo avec son

Le casque-micro joint permet de commenter les séquences vidéo pendant I'enregistrement.

Le microphone du casque-micro doit alors également étre raccordé.

= Brancher le cable du microphone du casque-micro (fiche rose) sur le connecteur MIC IN (54, Fig. 35)
(marquage rose).

Ne pas brancher la fiche verte du casque-micro sur le connecteur vert LINE-OUT, sinon un Iéger

bruit de fond permanent est audible.

Pour ajouter par exemple de la musique aux séquences vidéo, une source audio externe peut étre
branchée sur le connecteur bleu LINE-IN.

EASY view 3D HDMI-Splitter

Le répartiteur EASY view 3D HDMI Splitter permet d’envoyer un signal vidéo en 2D ou 3D a un deuxieme
écran 2D / 3D Renfert. Le signal est dupliqué sans étre modifié. Ceci peut étre utile, par exemple, pour

les formations.

Pour cela, la téte est branchée sur I'entrée du répartiteur HDMI et un écran est raccordé a chacune des
deux sorties.

En cas d'utilisation d’un écran PC standard, seul un affichage en 2D est possible.

Pour la restitution des images sur d’autres périphériques d’affichage 2D (par ex. un téléviseur, un écran,
un projecteur), il faut utiliser le convertisseur EASY view 3D Converter 3D / 2D (voir 7.3).

Raccordement

Le céble HDMI-DVI de I’écran doit étre remplacé par le cédble ST e e =T
HDMI-HDMI joint. 57 58
Pour savoir comment remplacer le cable HDMI-DVI par le céble / /

HDMI-HDMI joint, voir chap. 8.3 ainsi que les instructions illus- ,
trées a la fin du présent mode d’emploi. @) @)
POWER: HDMI INPUT

Aprés le remplacement des cables :

= Brancher le cable HDMI-HDMI sur la téte et sur I'entrée du Fig. 36
répartiteur HDMI (58).

= Brancher les cables HDMI-DVI des écrans sur les sorties du (=S TR BT
répartiteur HDMI (59, 60) et sur les écrans. 59 QOGO

= Brancher le bloc d’alimentation du répartiteur HDMI sur I'entrée
d’alimentation (57).

/ /
/ /
Respecter la correspondance du code couleur entre le cable et \l@ o)e) @JI

la prise de connection ! How ouTPUT 1= \—jipi oUTPUT

Fig. 37

EASY view 3D Converter 3D/ 2D

Le convertisseur EASY view 3D Converter 3D / 2D permet de transmettre le signal vidéo 3D a I'écran 3D
présent et un signal vidéo 2D a un périphérique d’affichage 2D supplémentaire (par ex. un téléviseur, un
projecteur,...).

Cette solution est idéale pour travailler en mode 3D (par ex. formateur / démonstrateur) et permettre aux
auditeurs de suivre les différentes opérations sur un périphérique 2D supplémentaire sans lunettes 3D.
Pour cela, la téte est branchée sur I'entrée du convertisseur 2D / 3D, I'écran 2D / 3D Renfert est relié a la
sortie 3D et un autre périphérique d’affichage 2D quelconque est relié a la sortie 2D.
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7.3.1

N,

8.2

Raccordement
Le céble HDMI-DVI de I’écran doit étre remplacé par le cable HDMI-HDMI joint.

Pour savoir comment remplacer le cable HDMI-DVI par le cable
HDMI-HDMI joint, voir chap. 8.3 ainsi que les instructions illus-
trées a la fin du présent mode d’empiloi.

Apreés le remplacement des cables :

= Brancher les cables HDMI-HDMI sur la téte et sur I‘entrée du
convertisseur 2D / 3D (62).

= Brancher les cables HDMI-DVI de I'écran sur la sortie 3D du
connecteur 2D / 3D (61) et sur I‘écran.

= Brancher le cable HDMI du périphérique d‘affichage supplémen-
taire a la sortie 2D du convertisseur 2D / 3D (63). Ce céble n’est
pas compris dans la livraison du convertisseur 2D / 3D.

= Brancher le bloc d‘alimentation du convertisseur 2D / 3D sur
I‘entrée 12 VDC (64).
Respecter la correspondance du code couleur entre le cable et
la prise de connection !

Nettoyage et entretien

L’appareil ne contient aucune piéce exigeant un entretien.

Essuyer le boitier uniquement avec un chiffon humide. Le chiffon ne doit étre que Iégérement humide.
Ne pas utiliser des nettoyants ou désinfectants pulvérisés ni d’autres produits de nettoyage.

Ne pas nettoyer a I'air comprime.

Nettoyer I’écran uniquement avec un chiffon sec.

A cause du produit naturel utilisé, le sous main peut former une couche onctueuse qui s‘élimine avec un
nettoyant dégraissant tel par ex. un usuel liquide vaisselle.

Nettoyage de I’éclairage

ATTENTION !

Risque de briilure sur les lentilles chaudes de I’éclairage !

Nettoyer I’appareil uniquement lorsqu’il est hors tension et qu’il a refroidi.
Ne pas nettoyer les lentilles de I'éclairage avec des produits de nettoyage.
Nettoyer uniquement avec un chiffon Iégérement humide.

Nettoyage et remplacement du verre protecteur

Le dispositif optique de la caméra est protégé par un verre protecteur.
Celui-ci peut étre enlevé pour le nettoyer et le remplacer.

ATTENTION !

Risque de blessure en cas de bris de verre !

Ne pas tordre le verre protecteur. Le verre risque de se briser. Porter des lunettes de protection et
des gants de protection !

ATTENTION !

Risque d’éblouissement en cas d’allumage soudain de I’éclairage !

= Eteindre la téte en actionnant I'interrupteur marchef/arrét (7, Fig. 1).

= Basculer la téte vers le haut.

= Enfoncer la languette sur la face inférieure.

= Pousser et sortir le verre protecteur.

= Nettoyer ou remplacer le verre protecteur.

= Insérer le verre protecteur et le pousser jusqu’a ce que la languette remonte.

Pousser le verre protecteur

- sans le coincer

- ni le tordre.

- Utiliser un chiffon pour éviter les empreintes de doigts.
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8.3

N,

8.3.1

8.3.2

N,

N,

8.4

Retrait et introduction des cables du conduit de cables

Dans différentes situations (par exemple pour raccorder un enregistreur HDMI), il est nécessaire de reti-
rer des cébles posés dans le conduit de cables du bras support ou d’y enfiler de nouveaux cébles.

Voir aussi la notice illustrée a la fin de ce manuel.

Le cable d’alimentation de Ia téte est intégré dans le bras support et ne peut pas étre enlevé.

Retrait des cables

= Débrancher toutes les fiches de la téte sauf la fiche d’alimentation
(20, Fig. 12-a).

= Retirer le cable HDMI d‘abord tout droit par arriére et le sortir ensuite du clip
de maintien.

= Enlever le conduit de cables du bras support.

= Enlever les fixations.

= Enlever le collier de cablage au bas du conduit de cables. Veiller a ne pas
endommager les cables.

= Retirer le cable souhaité a travers les lamelles du conduit de cables.

Introduction des cables dans le conduit de cables

Pour enfiler de nouveaux cables, deux fixations sont congues comme enfileurs.
= Poser le conduit de cables sur une surface plane.

= Saisir les cables qui sont déja dans le conduit de cables avec I'enfileur.

= Serrer I'enfileur a fond.

= Introduire I'enfileur dans le conduit de cables par le cbété incliné jusqu’a la 3¢
ou 4¢ lamelle. Fig. 42

= Passer la fiche du cable a enfiler a travers I'enfileur et enfoncer le cable dans
le conduit de cables ouvert par I'enfileur.

Veiller a enfiler la fiche par le bon cété.

= Tenir le conduit de cables derriére I'enfileur.

= Glisser I'enfileur et la fiche du cable a enfiler jusqu’a 'autre extrémité du conduit de cables en veillant a
ce que la fiche ne sorte pas de I'enfileur.

= Enlever I'enfileur.

= Tirer le cable jusqu’a ce qu’environ 20 cm dépassent du conduit de cables du cbté de la téte
EASY view+ 3D pour que le pivotement de la téte ne soit pas entrave.

= A l'autre extrémité du conduit de cables, fixer les cables au conduit de cables avec un collier de
céblage pour qu’ils ne glissent pas.
= Fixer toutes les fixations au conduit de cables, puis fixer le conduit de cables au bras support.

Placer les fixations congues comme enfileurs sur la partie supérieure du bras support et placer
les autres sur la partie inférieure.

= Raccorder les cables a la téte.

= Insérer le cable HDMI d‘abord dans le clip de maintien et le brancher ensuite tout droit dans la fiche.
= Rebrancher 'autre extrémité des cables.

Il est également possible d’enfiler plusieurs cébles a la fois.

Pieces de rechange

Les pieéces de rechange et les pieces soumises a une usure naturelle se trouvent
dans le catalogue des piéces de rechange. Le catalogue des piéces de rechange
est disponible sur le site Internet www.renfert.com/p918.

Y entrer le numéro d’article suivant : 2400 3000.

Les pieces exclues des droits a la garantie (pi€ces soumises a une usure naturelle et consommables)
sont marquées dans le catalogue des pieces de rechange. Le numéro de série, la date de fabrication et
la version de I'appareil sont indiqués sur la plaque signalétique de I'appareil.
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9 Elimination des défauts

Défaut Cause Reméde

Le réglage de la net- |+ La représentation 3D a été activée sans « Passer a la représentation 2D.

teté de I'image est utilisation des lunettes de 3D. « Utiliser les lunettes de 3D.

impossible.

Profondeur de champ |+ Avec I'agrandissement par 15 ou 20, la * Passer a I'agrandissement par 4..

insuffisante. profondeur de champ est inférieure a celle

de l'agrandissement par 4.

L’'image ne reste pas |° La téte descend toute seule. * Resserrer la vis de serrage (35, Fig. 11) du dispositif

nette. de réglage en hauteur (voir chap. 4.3.4).

Le cone de lumiére + La téte bascule toute seule vers le bas. * Resserrer la vis de fixation (31, Fig. 10) (voir

se déplace. chap. 4.3.4).

L’éclairage est éteint. |+ Le systeme est en veille. + Déplacer la souris ou bouger une main sous les ca-
méras.

La clé USB n’est pas |° Le cable réseau n'est raccordé a la ral- * Le cable réseau permettant de relier 'appareil a un

accessible sur le ré- longe réseau. commutateur ou a un routeur n’est pas compris dans

seau. la livraison.

» L'adresse IP a été modifiée. « VVérifier que I'adresse IP affichée sur I'écran corres-

pond a celle entrée dans le programme de transfert.

Aucune image 3D * Les lunettes de 3D ne sont pas utilisées. |+ Utiliser les lunettes de 3D.

n’est identifiable.
» L'écran est mal aligné. « Aligner I'écran de sorte qu'il soit perpendiculaire a
I'axe visuel (voir chap. 4.3.3).

« L'étalonnage 3D est déréglé. « Etalonner la représentation. La description est dispo-
nible sur le site Internet www.renfert.com/p918.
Y entrer le numéro d’article suivant : 2400 3000.

» Agrandissement par 4 défini. Aucu- + Sélectionner I‘agrandissement par 15 ou 20.
ne représentation 3D n‘est possible pour
I‘agrandissement par 4.

« Ecran PC raccordé via le répartiteur EASY |« En cas d'utilisation d’un répartiteur EASY view 3D HD-

view 3D HDMI Splitter. MI Splitter, 'image 3D ne peut étre affichée que sur un
écran 2D / 3D Renfert.
La téte ne fonctionne |+ Le bloc d’alimentation EASY view 3D a  Brancher correctement le bloc d’alimentation et la
pas. été branché sur la prise de la commande commande a pied, tenir compte des chap. 4.4.1 et
a pied. 442,

« Si la téte ne fonctionne toujours pas apres avoir été
correctement rebranchée, cela signifie qu’elle a été
endommageée par le branchement préalablement in-

correct.
« Contacter le SAV Renfert.
L’'image affichée a « Les connecteurs de cables se sont dé- « Controéler les cables, visser le connecteur DVI a
I’écran présente des branchés. I’écran.
défauts visuels /
rayures. * Le céble utilisé n’est pas un cable Renfert. |+ Utiliser un cable Renfert.
La téte s’abaisse » La vis de fixation (31, Fig. 7) n’est pas as- |+ Resserrer la vis de fixation.
d’elle-méme. sez serrée.
Le bras support * La surface d’appui de la pince universelle |+ Faire en sorte que la surface d’appui de la pince uni-
pivote trop facile- n’est pas plane. verselle soit plane.
ment ou pivote ino- * Coller un morceau de ruban adhésif sur la petite tige
pinément. en aluminium du bras support (sous la douille en plas-
tique noire).
Lors de l'utilisation * Le calibrage des couleurs pour le filtre UV |+ Calibrez le rendu des couleurs pour le filtre UV.
du filtre UV, la repré- | estincorrect. Voir la description sur Internet a
sentation des cou- www.renfert.com/p918. Entrez-y le numéro d‘article
leurs différe considé- suivant : 2400 3000

rablement de la cou-
leur d’origine.
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Défaut

Cause

Remeéde

EASY view 3D HDM

| Splitter

Aucune image n’est
affichée sur I’écran
PC raccordé.

* Ceci n'est pas une erreur!
Avec le répartiteur EASY view 3D HDMI
Splitter, il est uniquement possible d’affi-
cher des images 2D sur un écran PC.

» Commuter sur I'affichage 2D sur 'EASY view+ 3D.
* Pour un affichage en 3D, utiliser un écran 2D / 3D
Renfert supplémentaire (accessoire optionnel).

Aucune image n’est
affichée sur le péri-
phérique d’affichage
2D supplémentaire.

* Le périphérique d’affichage 2D ne propose
pas de résolution Full HD.

* Les paramétres réglés ne sont pas cor-
rects.

« Utiliser un écran PC Full HD.
» Utiliser un écran 2D / 3D Renfert (accessoire option-
nel).

« Vérifier les réglages du périphérique d’affichage 2D
(par ex. : 1080p60).

Aucune image n’est
affichée sur le télévi-
seur raccordé.

* Ceci n‘est pas une erreur !
Seuls des écrans 2D / 3D Renfert ou des
écrans PC peuvent étre raccordés au reé-
partiteur EASY view 3D HDMI Splitter.

« Utiliser un écran PC Full HD.
« Utiliser un écran 2D / 3D Renfert.

EASY view 3D Converter 2D / 3D

Aucune image 3D
n’est visible sur
I’écran 2D / 3D
Renfert.

* Les branchements 2D / 3D ont été inter-
vertis.

« Vérifier que I'écran 2D / 3D Renfert est raccordé au
branchement 3D et le périphérique d’affichage 2D
supplémentaire au branchement 2D.

Aucune image 3D
n’est visible sur le té-
léviseur raccordé.

* Ceci n‘est pas une erreur !
Les téléviseurs ne peuvent afficher que
des images 2D.

* Pour afficher une image 3D sur un écran supplémen-
taire, utiliser le répartiteur EASY view 3D HDMI Split-
ter avec un deuxiéme écran 2D / 3D Renfert (acces-
soire optionnel).

Aucune image n’est
affichée sur le péri-
phérique d’affichage
2D raccordé.

* Le périphérique d’affichage ne propose
pas de résolution Full HD.

* Les paramétres réglés ne sont pas cor-
rects.

* Une entrée de signal incorrecte a été ré-

« Utiliser un périphérique d’affichage 2D Full HD.

« Vérifier les réglages du périphérique d’affichage 2D
(par ex. : 1080p60).

« Vérifier les réglages, consulter la notice d’utilisation du

glée sur le périphérique d’affichage 2D.

périphérique d’affichage 2D, si nécessaire.

10 Caractéristiques techniques

10.1 Téte (bras de support incl.)

Tension nominale : 100/120/230V
Tension nominale admissible : 100 - 240V
Fréquence réseau : 50/60 Hz
Puissance absorbée 13,56 W

Résolution vidéo :

Full HD (1920 x 1080)

Distance de mise au point :

430 mm [17 inch]

Agrandissement : 4 /15 / 20 fois
Eclairement approximatif : 40 000 lux
Température de couleur : 5.000 kelvin
Capacité de la clé mémoire USB : 4 Go
Nombre approximatif d'images : 600
Longueur max. approximative des séquences vidéo : 15 minutes

Distance max. entre le point de montage du bras de
support et le centre de I'écran :

615 mm [24.2 inch]

Rayon d‘action du bras de support :

850 mm [33.5 inch]

Max. épaisseur de la table avec embout universel :

18 - 74 mm [0.71 - 2.92 inch]

Max. épaisseur de la table avec fixation a vis traversante :

max. 26 mm [1.02 inch]

Poids (bras de supportincl.) :

2,1 kg [4.63 Ibs]

Poids (Téte) :

0,7 kg [1.54 Ibs]
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10.2 Ecran
Uniquement pour le moniteur fourni avec la référence 2400 3000.

Tension nominale : 100/120/ 230 V

Tension nominale admissible : 100 -240V

Fréquence réseau : 50 /60 Hz

Puissance absorbée : 25W

Résolution d‘écran : 1920 x 1080 pixel

Dimensions incl. pied (largeur x hauteur x profondeur) : 511 x 377 x 170 mm [20.12 x 14.84 x 6.69 Inch]
Diagonale de I‘écran : 546,1 mm [21.5 Inch]

Poids (bloc d‘alimentation incl.) : 3,65 kg [8.0 Ibs]

11

12
12.1

12.1.1

154

Garantie

En cas d'utilisation conforme, Renfert offre une garantie de 3 ans sur toutes les piéces de I'appareil.

La condition d’'une prise sous garantie est la présentation de la facture d’achat d’origine établie par le
dépdt dentaire.

Les pieces soumises a une usure naturelle ainsi que les piéces consommables sont exclues des droits a
la garantie. Ces piéces sont marquées dans le catalogue des piéces de rechange.

La garantie expire en cas d’utilisation non conforme, de non-respect des consignes d'utilisation, de
nettoyage, d’entretien et de raccordement, en cas de travaux de réparation effectués de propre main et
non pas par un dépét dentaire autorisé, en cas d’utilisation de piéces de rechange d’un autre fabricant et
d’influences inhabituelles ou inadmissibles selon les consignes d’utilisation.

Les prestations de garantie ne donnent aucun droit a une prolongation de la garantie.

Consignes d’élimination

Elimination de I'appareil
L’élimination de I'appareil doit étre confiée a une entreprise spécialisée. L'entreprise spécialisée doit étre
informée des résidus nuisibles a la santé que contient I'appareil.

Consignes d’élimination pour les pays de la CE

Pour préserver et protéger I'environnement, éviter sa pollution et améliorer le recyclage des matiéres
premiéres, la Commission européenne a promulgué une nouvelle directive, selon laquelle les appareils
électriques et électroniques doivent étre repris par le fabricant afin de garantir une élimination conforme
aux régles ou de conduire a un recyclage adéquat.

C'est la raison pour laquelle il est interdit, dans I’Union européenne, de jeter les appareils munis
de ce symbole dans les déchets municipaux non triés.

Se renseigner sur I'élimination prescrite par la loi auprés des autorités locales.

Sous réserve de changements
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1 Introduzione.

Dopo la messa in servizio, controllare se é disponibile una versione piu

(4 recente del software per EASY view+.
Il numero di versione del software installato sul vostro EASY view+ é visua-
lizzato sullo schermo in basso a destra dopo I‘accensione (vedi cap. 5.1).

Gli aggiornamenti del software sono disponibili sul nostro sito web su
www.renfert.com/p918.

Nel sito indicare il seguente codice articolo: 2400 3000.
Queste istruzioni descrivono la gamma di funzioni di EASY view + fino alla versione V1.021 inclusa.

-_—
-_—

Simboli utilizzati

In questo manuale di istruzioni o sull'apparecchio sono presenti dei simboli che hanno il seguente signifi-
cato:

Pericolo

Pericolo immediato di lesioni. Osservare la documentazione di accompagnamento!

Tensione elettrica
Pericolo dovuto alla tensione elettrica.

Importante
In caso di mancata osservanza di questo avviso, pericolo di danneggiamento dell'apparecchio.

Avviso
Fornisce utili informazioni per semplificare I'uso dell’apparecchio.

L'apparecchio & conforme alle vigenti direttive CE.

Questo prodotto & conforme alla legislazione del Regno Unito.
Vedere la dichiarazione di conformita UKCA su Internet all‘indirizzo www.renfert.com.

All'interno dell'Unione Europea I'apparecchio & soggetto alle disposizioni della direttiva 2002/96/
CE (direttiva RAEE).

IMQEQN..-&&
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» Enumerazione, da osservare attentamente

* Enumerazione
- enumerazione subordinata

= Azione da compiere / azione necessaria / inserimento di dati / sequenza di azioni:
Invito ad eseguire le azioni indicate nella sequenza assegnata.
+ Risultato di un'azione / reazione dell'apparecchio / reazione del programma:
L'apparecchio o il programma reagisce all'azione compiuta o a un determinato evento.
Il significato degli altri simboli & illustrato quando vengono utilizzati.

Sicurezza

Uso conforme

Il sistema serve all'ingrandimento stereo digitale di immagini 2D e 3D in tempo reale e alla documentazio-
ne del lavoro.

Uso improprio

Per questo prodotto sono ammessi esclusivamente accessori e parti di ricambio forniti o approvati dalla
Renfert GmbH. L'impiego di accessori o di parti di ricambio diversi da quelli prescritti pud compromettere
la sicurezza dell'apparecchio, predispone al rischio di gravi lesioni, pud provocare danni all'ambiente o
danneggiare il prodotto.

Condizioni ambientali per il funzionamento sicuro

L'apparecchio deve essere utilizzato esclusivamente:

* in ambienti chiusi,

» fino a un'altitudine massima di 2.000 m,

* a una temperatura ambiente compresa tra 5 e 35 °C [tra 41 e 95 °F] *),

+ con umidita relativa massima dell'80 % alla temperatura di 31 °C [87,8 °F], con diminuzione lineare fino
al 50 % di umidita relativa alla temperatura di 45 °C [95 °F] *),

+ con alimentazione elettrica di rete, se le variazioni della tensione non superano il 10 % del valore nomi-
nale,

+ con grado di inquinamento 2,

» con sovratensioni di categoria .

*) In ambienti con temperatura compresa fra 5 e 30 °C [41 e 86 °F] I'apparecchio & utilizzabile in condizioni di umidita
dell'aria fino all'80 %. Per poter garantire il corretto funzionamento dell'apparecchio, in ambienti con temperatura
compresa fra 31 e 35 °C [87,8 e 95 °F] I'umidita dell'aria deve diminuire linearmente (esempio: alla temperatura
di 33 °C [91,4 °F] 'umidita massima dell'aria & pari al 65 % e alla temperatura di 35 °C [95 °F] & pari al 50 %). In
ambienti a temperatura maggiore di 35 °C [95 °F] non & consentito utilizzare I'apparecchio.

Condizioni ambientali di immagazzinamento e di trasporto

Per limmagazzinamento e il trasporto devono essere rispettate le seguenti condizioni ambientali:
» temperatura ambiente compresa fra -20 e +60 °C [-4 e +140 °F],
» umidita relativa massima 80 %
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Avvertenze e avvisi di pericolo

VAN

Avvisi generali

Se I'apparecchio non & usato in conformita al presente manuale di istruzioni, non & piu possibile
garantire la sicurezza prevista.

L'apparecchio deve essere messo in funzione esclusivamente con un cavo di rete dotato di un si-
stema di connessione specifico del paese di utilizzo. Laddove necessario, tale adeguamento deve
essere effettuato da un elettricista esperto.

L'apparecchio deve essere messo in funzione solamente se i dati riportati sulla targhetta corri-
spondono alle caratteristiche della rete elettrica regionale.

L'apparecchio deve essere allacciato solamente a prese di corrente collegate al sistema di prote-
zione con contatto a terra.

La spina di alimentazione deve essere facilmente accessibile.

Prima di svolgere qualsiasi lavoro sui componenti elettrici, scollegare I'apparecchio dalla rete di
alimentazione.

Controllare regolarmente i cavi di collegamento (ad esempio il cavo di rete), i tubi flessibili e I'al-
loggiamento (ad esempio il pannello di comando a membrana) per verificare eventuali danni (ad
esempio schiacciamenti, incrinature o porosita) o segni di usura.

Gli apparecchi che presentano cavi, tubi flessibili o parti dell'alloggiamento danneggiati o altri
difetti non devono essere piu utilizzati!

Disattivare immediatamente gli apparecchi danneggiati. Scollegare la spina di alimentazione
mettere in sicurezza I'apparecchio contro la riaccensione accidentale. Inviare I'apparecchio a un
centro di riparazione!

Mettere in funzione I'apparecchio solamente sotto il controllo di un'altra persona.

Rispettare le norme antinfortunistiche in vigore!

E responsabilita del titolare assicurare che vengano osservate le prescrizioni nazionali sul funzio-
namento e le regolari ispezioni di sicurezza delle apparecchiature elettriche.

In Germania si tratta del regolamento 3 della DGUV (istituto di assicurazione nazionale contro gli
infortuni) insieme alla VDE 0701-0702 (federazione nazionale del settore elettrotecnico ed elettro-
nico).

Informazioni su REACH e SVHC si trovano sul nostro sito internet www.renfert.com nella sezione
Supporto.

Avvisi specifici

Non guardare direttamente la fonte luminosa.

Come per tutti i sistemi di ingrandimento ottico, lavorare a lungo con il sistema puo causare |'affa-
ticamento degli organi della vista. Fare una pausa ad intervalli regolari.

Gli occhiali 3D non sono in grado di sostituire un equipaggiamento di protezione degli occhi.

Per ulteriori avvisi di sicurezza per il monitor vedere il capitolo 6.
Quando si utilizza il proprio monitor, si prega di osservare le sue istruzioni di sicurezza!

Personale autorizzato

Solo personale qualificato deve usare e sottoporre a manutenzione I'apparecchio.

Le riparazioni non descritte in questo manuale informativo devono essere eseguite solamente da un
elettricista qualificato.

Esclusione dalla responsabilita

Renfert GmbH declina qualsiasi istanza di risarcimento danni e richiesta di garanzia nei seguenti casi:

Il prodotto & stato impiegato per scopi diversi da quelli indicati nel manuale nel manuale di istru-
zZioni.

Il prodotto & stato modificato, ad eccezione delle modifiche descritte nel manuale di istruzioni.

Il prodotto non é stato riparato da un centro specializzato o non é stato impiegato con parti di
ricambio originali Renfert.

Il prodotto é stato utilizzato anche dopo la comparsa di evidenti carenze di sicurezza o di danni.
Il prodotto ha subito urti meccanici o cadute.
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3.2

Descrizione del prodotto

Descrizione generale

Il sistema EASY view+ 3D é formato da una testata con due videocamere, dall'illuminazione, dall'unita del
processore d'immagine, da un monitor in grado di riprodurre immagini 3D e da occhiali 3D.

Per semplificarne I'uso, la testata viene montata su un braccio di supporto regolabile.
Questo prodotto contiene sorgenti luminose di classe di efficienza energetica F.

Unita componenti I'apparecchio ed elementi funzionali

5
' /
Fig. 1
1 Testata 8 Interruttore On / Off monitor
2 Braccio di supporto con base 9 Utensile per regolare la forza di bloccaggio
3 Monitor (chiave a brugola)
4 Alimentatore EASY view+ 3D 10 Interruttore a pedale
5 Alimentatore monitor 11 Mouse
6 Regolazione in altezza (messa a fuoco) 12 Piano di appoggio
7 Interruttore On / Off EASY view+ 3D 13 Occhiali 3D
14 Penna USB
Fig. 2
Connettori
20 Alimentazione elettrica 24 Porta USB per il mouse
21 Uscita HDMI 25 Porta direte
22 Porta USB per penna USB 26 Interfaccia Renfert CONNECT

23 Interruttore a pedale



3.3

3.4

4.2

4.3
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Dotazione

Testata EASY view+ 3D con alimentatore e cavo di rete

Braccio di supporto con cavo e base con morsetto universale

HDMI-HDMI fornito (senza figura)

Monitor con alimentatore e cavo di rete (solo con articolo n. 2400 3000 EASY view+ 3D)
Occhiali 3D

Penna USB

Mouse

JEIS L N L UL UL UL (UL UL (UL (L I WL N

Interruttore a pedale

Piano di appoggio

HDMI Video Capture (senza figura)
Quick Start Guide

Scheda di calibrazione del colore

Accessori

2200 0420
2200 0410
2400 0501
2400 0502
2400 0503
2400 0504
2400 0505
2400 0506
2400 2101
2410 0000

Piede con morsetto a foro passante

Piede con morsetto universale

EASY view 3D Converter 3D/2D

EASY view 3D Videoregistratore HDMI

EASY view 3D HDMI-Splitter

EASY view 3D Converter 3D/2D con adattatore di rete multiplo
EASY view 3D HDMI-Splitter con adattatore multiplo

EASY view 3D Videoregistratore HDMI con adattatore multiplo
EASYbooth valigia portabile grande

Stick Renfert CONNECT

2400 4020 EASY view Composite (Filtro UV)

9000 37901 EASY view 3D Cuffia per registratore HDMI (utilizzabile solo insieme a 2400 0502 /

2400 0504)

Messa in servizio
Disimballaggio

= Estrarre I'apparecchio e i relativi accessori dalla scatola d'imballaggio.
= Verificare la completezza della fornitura (confrontare con Componenti forniti).

Montaggio del piede del monitor

Solo con articolo n. 2400.3000. o

= Mettere un piano di appoggio di materiale morbido su una su-
perficie piana.

= Collocarvi il monitor poggiandolo sullo schermo.

= Rimuovere la pellicola protettiva dal piede di appoggio.

= Applicare il piede di appoggio in dotazione sulla colonnina di

supporto del monitor.

Installazione

Per installare il sistema EASY view+ 3D scegliere un posto di la-
voro sufficientemente illuminato. In caso di illuminazione con lam-
pade fluorescenti, ridurre eventualmente l'intensita luminosa. La
luce esterna che si riflette sull'oggetto pud causare interferenze.

= Collocare il piano di appoggio (12, Fig. 1) sul tavolo di lavoro.
La struttura della superficie e il colore del piano di appoggio
sono armonizzati con il sistema e evitano le irritazioni degli
occhi che potrebbero presentarsi in caso di superficie strut-
turata.

Fig. 3




4.3.1 Montaggio del braccio di supporto

Il braccio di supporto viene montato sul piano del tavolo di
preferenza sul retro o di lato, ad almeno 400 mm dal bordo
anteriore. In questo modo é possibile sfruttare in modo otti-
male l'intero campo di movimento del braccio di supporto.

N,

= Mediante il morsetto universale fissare la base sul retro o di lato

al piano del tavolo (Fig. 4).
Il morsetto universale & adatto per tavoli con piano di spessore
compreso tra 18 e 74 mm.
Per ulteriori possibilita di fissaggio vedere il capitolo 3.4.
= Inserire il braccio di supporto (2) nella base. Verificare che il
disco rosso di materiale sintetico (30) sia situato tra la base e il
braccio di supporto.
Il cavo di alimentazione elettrica della testata e integrato nel
braccio di supporto e i cavi del mouse, dell'interruttore a
pedale e del monitor sono gia stati inseriti nella canalina dei
cavi sul retro del braccio di supporto.

N,

= Collocare il mouse (11, Fig. 1) accanto al piano di appoggio.

= Collocare l‘interruttore a pedale (10, Fig. 1) sotto il tavolo e inse-
rire il cavo dell‘interruttore a pedale nell‘interruttore a pedale.

4.3.2 Montaggio della testata
Per montare la testata sono necessarie quattro rondelle (vede-
re la figura 7).
Le tre rondelle piccole (color oro/nero/oro) sono gia state appli-
cate nell'ordine corretto sulla vite di fissaggio (31) del braccio
di supporto. La rondella grande & fissata alla testata da una
striscia adesiva con estremita rossa.
= Rimuovere la striscia adesiva con estremita rossa.
= Svitare la vite di fissaggio (31) dal braccio di supporto.
= Inserire la vite di fissaggio con tutte le tre rondelle piccole

nell'adattatore della testata.

= Verificare che la rondella grande e le tre rondelle piccole sia-
no posizionate nell'ordine corretto (color oro/nero/oro) come

illustrato in figura.
= Applicare l'adattatore con la vite di fissaggio e serrare la vite
di fissaggio fino a quando la testata non si inclina piu verso il

basso.

4.3.3 Installazione del monitor
= Posizionare il monitor in modo da poter osservare il campo visivo all'altezza degli occhi. La distanza

dall'osservatore deve essere pari a 50 - 70 cm.
= Orientare il monitor (inclinarlo, ruotarlo sul piede di appoggio) in modo da poterlo osservare ad angolo

retto in ogni piano ortogonale al monitor stesso (Fig. 8/ 9).
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4.4.2

Regolazione delle forze di bloccaggio

Per ottenere una posizione stabile della testata, si possono regolare le forze di
bloccaggio di ognuna delle tre cerniere.

» Braccio di supporto
- Vite di fissaggio sul braccio di supporto (31).
- Vite di bloccaggio centrale (32).
- Vite di bloccaggio sul piede di appoggio (33).

« Rotazione della testata verso destra/sinistra
- Vite di bloccaggio (34) con utensile in dotazione (9, Fig. 1).

* Regolazione in altezza
- Vite di bloccaggio (35) con utensile in dotazione (9, Fig. 1).

Collegamento elettrico

Diverse spine di collegamento e le corrispondendti prese sono contrassegnate da un codice
colore. Al collegamento, assicurarsi che gli elementi connessi portino lo stesso codice colore! Se
collegati erroreamente, i componenti possono venire danneggiati dalla tensione troppo elevata!

Connettori sulla testata
22 24 25 23 21 26 20

La chiavetta USB e i cavi vengono collegati sul retro della
testata (Fig. 12-a). 4
= Cavo del monitor ==> connettore HDMI (21). M :
Inserire il cavo HDMI (36) prima nel clip di supporto e poi | 0
B If

inserirlo diritto nella presa. r==it]
= Cavo dell'interruttore a pedale ==> connettore (23).
= Cavo del mouse ==> connettore (24).
= Penna USB ==> connettore (22).
= Cavo di prolunga di rete ==> connettore (25).

= Cavo di alimentazione elettrica della testata (integrata nel
braccio di supporto) ==> connettore (20).

= Stick Renfert CONNECT ==> Interfaccia Renfert
CONNECT (26).

Fig. 12-a

Alimentatore testata EASY view 3D

L'alimentatore EASY view 3D (4, Fig. 1) possiede un cavo con

uno spinotto a gomito (37).

= Inserire lo spinotto nel connettore femmina del cavo di alimen-
tazione elettrica che sporge dal piede del braccio di supporto.
Assicurarsi che il cavo e la presa di collegamento abbia-
no lo stesso codice colore!

Non inserire lo spinotto nel connettore per l'interruttore a
pedale (23, Fig. 12-a)! La testata ne potrebbe essere dan-
neggiata irreparabilmente.

= Collegare il cavo di rete all'alimentatore e a una presa elettrica
dell'edificio.



4.4.3 Collegamento del monitor

Solo con articolo n. 2400 3000.

L‘articolo n. 2400 4000 non contiene un monitor!

Se EASY view+ viene utilizzato insieme con il proprio monitor, & necessario osservare le relative
istruzioni di sicurezza e istruzioni per lI‘uso.

Questo monitor deve avere una risoluzione Full-HD di 1920 x 1080.

N,

Se il monitor € dotato di una porta HDMI, il cavo DVI HDMI deve essere sostituito con il cavo HDMI HDMI
fornito in dotazione.

Per sostituire il cavo HDMI-DVI con il cavo HDMI-HDMI fornito in dotazione, vedi il cap. 8.3, e le illustra-
zioni alla fine di questo libretto di istruzioni.

In caso di utilizzo del monitor fornito da Renfert, procedere 40 41
come segue: \ \
= Cavo del monitor ==> ingresso DVI del monitor (41). @ . ] e [Rz]s)
= Bloccare le spine mediante le viti integrate. oo 12v o v
= Alimentazione elettrica ==> DC 12 V (40). L'alimentatore del Fig. 14
monitor (5, Fig. 1) possiede un cavo con un connettore coas-
siale.

Assicurarsi che il cavo e la presa di collegamento abbiano lo stesso codice colore!

= Collegare il cavo di rete all'alimentatore e a una presa elettrica dell'edificio.

444 Stick Renfert CONNECT
Con lo stick Renfert CONNECT é possibile connettere EASY + 3D con I'APP Renfert e, ad es., scaricare
le immagini sul vostro cellulare.
Inserire lo stick Renfert CONNECT nell‘interfaccia Renfert CONNECT (26, Fig. 2).

Assicurarsi che lo stick Renfert CONNECT sia collegato alla porta corretta. Se collegato ad un‘al-
tra porta non funziona e potrebbe danneggiarsi.

4.5 Calibrazione 3D

A causa delle vibrazioni durante il trasporto, 'impostazione di fabbrica della calibrazione 3D potrebbe
risultare alterata.

Cio si traduce in un'immagine 3D sfocata.

In questo caso, controllare la calibrazione 3D e, se necessario, regolarla nuova-
mente.

La descrizione di questa operazione € disponibile su Internet all’'indirizzo
www.renfert.com/p918.

Inserire il seguente codice prodotto: 2400 3000.
Passare all'area “Download” e selezionare “EASY view + 2400X000 | Calibrazione”.

5 Uso

5.1 Accensione

= Accendere il monitor mediante il tasto On / Off (8, Fig. 1). 29 24 25 2 1 26 2
= Accendere la testata mediante il tasto On / Off (7, Fig. 1). 5 23 6 20

¢ L'illuminazione si accende.
+ Dopo circa 20 secondi il monitor visualizza I'immagine. I.
i®
I - S| 0

¢ Il numero di versione del software EASY view+ & visualiz-
zato sullo schermo in basso a destra.
Il cono di luce proiettato sul piano di appoggio delimita I'area il
cui centro viene rilevato dal sistema ottico.

5.1.1 Stand-by

Se sotto la testata non avvengono movimenti e se il mouse non viene spostato o azionato rispettivamente
per piu di 10 minuti, l'illuminazione e l'uscita del monitor si disattivano.

In questo caso il tasto On / Off del monitor (8, Fig. 1) lampeggia. Spostando o azionando il mouse o com-
piendo un movimento nell'area di rilevamento del sistema ottico, lo stato di stand-by termina.

Fig. 15-a

-10 -



5.2

5.3

5.4

5.5

N,

Regolazione del monitor

Nella maggior parte dei casi il monitor pud essere utilizzato senza doverlo regolare.
Se si utilizza EASY view+ con il proprio monitor, € necessario osservare le istruzioni per I‘'uso del monitor.

APP Renfert

Se EASY view+ 3D & dotato di uno stick Renfert CONNECT, pud essere collegato al’‘APP Renfert.
L‘APP Renfert pud essere scaricata e installata da App Store o Play Store, utilizzando il proprio cellulare.
Ulteriori informazioni su come lo stick Renfert CONNECT é collegato all‘APP e integrato nella WLAN
sono disponibili nella guida utente dell’APP Renfert.

Configurazione

Per mettere a fuoco dell'immagine vengono offerte due possibilita:
* Messa a fuoco grossolana spostando la testata con il braccio di supporto.
* Messa a fuoco di precisione tramite regolazione in altezza (6, Fig. 1).

La forza necessaria per spostare il braccio di supporto, la testata e la regolazione in altezza pud essere
regolata mediante le viti di bloccaggio e di fissaggio, vedere il capitolo 5.5.

Si consiglia di adottare il seguente procedimento:

= Posizionare la testata parallelamente al piano del tavolo.

= Collocare I'oggetto sul piano di appoggio nell'area in cui viene proiettato il cono di luce.
= Con la regolazione in altezza centrare la testata sull'oggetto.

= Con il braccio di supporto regolare la testata in modo che I'immagine dell'oggetto sul monitor sia nitida;
se necessario, correggere con la regolazione in altezza.

In questo modo si pud correggere rapidamente la messa a fuoco di oggetti di altezza diversa.

Impostazioni del sistema

Nell'area in basso a sinistra del monitor compaiono le impostazioni correnti del sistema. Spostando il mou-
se, il monitor visualizza le impostazioni possibili e I'elemento del mouse con cui possono essere modificate.

Impostazioni del sistema

il
o

Rappresentazione [ Ingrandimento Modalita oggetto (ceramica, metallo, standard,
2D/3D (4x, 15x, 20x) neutra), vedere il capitolo 5.5.1.
4x 15x 2Dx C 5 o
Modifica delle impostazioni del sistema
A B C

PO
U

= Tasto sinistro del
mouse (A)

¢ Commutazione
tra la rappre-
sentazione 2D
e la rappresen-
tazione 3D.

= Rotazione avanti/indietro
della rotella del mouse (B)

¢ Commutazione tra
I'ingrandimento 4x,15x e
I'ingrandimento 20x

= Pressione/rotazione della
rotella del mouse (B)

¢ Correzione della lumino-
sita dell'immagine in una
delle modalita oggetto
(vedere il capitolo 5.5.1).

= Tasto destro del mouse (C)

+ Commutazione tra una modalita oggetto e
l'altra.

L‘ingrandimento 4x offre un campo visivo piu ampio e una maggiore profondita di campo. Questa
modalita consente di ottenere un‘immagina completa di una corona dentale ed é particolarmente
adatta ai fine della documentazione. Tuttavia, non é possibile eseguire NESSUNA rappresentazio-
ne in 3D.

-11 -



5.5.1 Modalita oggetto - regolazione della luminosita dell'immagine

Le modalitd oggetto sono state realizzate per ottimizzare la riproduzione dell'immagine di oggetti di mate-
riali diversi:

Ceramica

Metallo

Standard (ad esempio per la lavorazione di protesi, cere, ecc.)

Neutra (per aree di struttura fine e delicata e per aree di transizione di corone e ponti)

Per l'utilizzo del filtro UV / composito (vedi accessori).

Attualmente non utilizzato.

EREEENE

Nelle modalita oggetto S, C e M I'immagine viene elaborata dal processore interno per migliorare
la qualita dell'immagine stessa relativamente alla riflessione e alla riproduzione cromatica.

N,

Per ogni modalita oggetto sono stati programmati diversi parametri tra cui una luminosita personalizzata
dell'immagine. Essa pu0 essere modificata.

Atal fine:
= Selezionare la modalita oggetto da modificare (vedere il capitolo 5.5).
= Premere la rotella del mouse (B).

+ Compare una barra di regolazione che indica la luminosita corrente.
= Modificare la luminosita dell'immagine ruotando la rotella del mouse.

¢ Immagine pit scura e e e Immagine piu chiara
¢ La "posizione zero" corrisponde all'impostazione di fabbrica. ﬂ ° ° ° E
5.6 Screenshot / istantanea
Per mezzo dell'interruttore a pedale si pud congelare I'immagine sul monitor (istantanea) o salvarla nella
penna USB (screenshot).
5.6.1 Istantanea
= Premere e tenere premuto l'interruttore a pedale per piu di 1 secondo.
+ Viene visualizzata l'istantanea: I'immagine visualizzata dal monitor viene congelata.
Durante la visualizzazione dell'istantanea & possibile effettuare le seguenti azioni:

= Premere brevemente l'interruttore a pedale.

¢ L'immagine correntemente visualizzata dal monitor viene salvata nella penna USB come screenshot
(vedere il capitolo 5.6.2).

= Premere e tenere premuto l'interruttore a pedale per piu di 1 secondo.
+ Ritorno alla normale visualizzazione dell'immagine.

Durante la visualizzazione dell'istantanea € possibile effettuare le seguenti azioni:
» Commutazione tra la rappresentazione 2D e la rappresentazione 3D.
» Commutazione tra l'ingrandimento 15x e l'ingrandimento 20x.

5.6.2 Salvataggio di uno screenshot

Gli screenshot vengono salvati sono come immagini 2D, anche se nell'istante del salvataggio & impostata
la rappresentazione 3D.

= Premere brevemente l'interruttore a pedale.
+ L'immagine correntemente visualizzata dal monitor viene salvata nella penna USB come screenshot.
¢ Il monitor visualizza il simbolo dello screenshot. e
¢ Durante il processo di salvataggio il nome del file compare sul monitor. Ej
+ Mentre I'immagine viene salvata (circa 5 secondi) non & possibile effettuare altre azioni. L
-12-



Il nome del file ha la seguente forma:
* IMGxxx.jpg
* xxx indica un numero progressivo da 000 a 999.

Collegando la penna USB contenente immagini salvate a un PC, i nomi dei file possono essere modificati
come di consueto, ad esempio per associarli a determinati clienti.

5.6.3 Accesso alla penna USB attraverso la rete “

Collegando la testata EASY view+ 3D a una rete locale per mezzo della porta di rete (25, Fig. 2) e del
cavo di prolunga di rete (gia inserito nella canalina dei cavi), attraverso la rete si pu6 accedere alle imma-
gini (screenshot) salvate nella penna USB collegata alla testata.

L'accesso pud essere effettuato con un qualsiasi programma di trasferimento di file con protocollo FTP
(ad esempio FileZilla) o anche direttamente nel WINDOWS Explorer o nel web browser Apple Safari.

= Collegare il cavo di rete al connettore sull'estremita del cavo di prolunga di rete e connettere I'altra
estremita a uno switch o a un router. Questo cavo di rete non € in dotazione.

= Spostare il mouse e annotare l'indirizzo IP e il nome dell'host.
¢ L'indirizzo IP e il nome dell'host vengono visualizzati sul bordo inferiore dello schermo:
Indirizzo IP: ftp: /XXX XXX XXX XX
Nome dell'host:  ftp://Renfert@EV3D_xxxx (xxxx & un numero di 4 cifre specifico dell'apparecchio)
Per informazioni su indirizzo IP e hostname vedi cap. 5.8 e cap. 5.8.1.

N,

Accesso mediante programma di trasferimento di file con protocollo FTP

A seconda del programma di trasferimento di file con protocollo FTP utilizzato, si devono inserire il nome

dell'host e/o I'indirizzo IP. Per il nome di utente inserire "Renfert"; una password non & necessaria € la sua

eventuale richiesta pud essere ignorata.

Accesso mediante il Windows Explorer

= Aprire il Windows Explorer. - — -

= Nella riga dell'indirizzo digitare il nome dell'host @&_ k. ftp:/fRerfert REVID_1734
visualizzato. --

. 1 ]
— Premere Invio. Darer  Bearbeten  Ansicht  Fwtras . 7

¢ Il contenuto della penna USB viene visualizzato Crganisicren - | Dffnen Messer Ordner
come il contenuto di una cartella.

¢ L'anteprima delle immagini NON é possibile.

¢ Le immagini/i file possono essere spostati / copiati
tramite Drag & Drop tra il PC e la penna USB.

Accesso tramite Safari
= Aprire il web browser Safari.

Fig. 16

= Nella riga dell'indirizzo digitare I'indirizzo tp://192.168.178.64 5

IP visualizzato. )
_— . N . . X (@ f1p://192.168.178.64

= Alla richiesta di autenticazione, inserire

"Renfert" per il nome di utente; il campo Fig. 17

della password rimane vuoto.

+ | file della penna USB vengono visualizzati soltanto in tabelle / in forma di testo.

+ | file non possono essere spostati.
A seconda della configurazione della rete, alla testata EASY view+ 3D viene assegnato un nuovo
indirizzo IP ogni volta in cui viene accesa. Se la connessione non si attiva, si deve controllare
l'indirizzo IP.

N,

5.7 Lavoro con immagini 3D

Passando alla rappresentazione 3D, sul monitor viene generata un'immagine 3D. Per lavorare con la
rappresentazione 3D € indispensabile utilizzare gli occhiali 3D. Osservare I'immagine 3D senza occhiali
3D (ad esempio da parte di una persona alle spalle dell'operatore) € molto faticoso e viene sconsigliato.
Per lavorare con la rappresentazione 3D e importante che il monitor sia posizionato correttamente.

Il piano del monitor deve essere ortogonale alla linea di vista dell'operatore. Vedere anche il capi-
tolo 4.3.3.

Con un ingrandimento 4x non é possibile eseguire nessuna rappresentazione 3D.

N,

N,
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N,

Split Screen

La funzione Split Screen permette di visualizzare un’ulteriore immagine sul monitor. Questa pud essere
un’immagine proveniente da una penna USB o uno screenshot catturato al momento. Dimensione e posi-

zione dell’immagine visualizzata sono selezionabili.

Le immagini visualizzate con la funzione Split Screen vengono raffigurate solo in 2D.

+ Apertura del menu principale Split Screen:

= Premere il tasto destro del mouse fino a quando appare il menu principale
Split Screen.

Funzionamento e navigazione nei menu Split Screen:
= Ruotare la rotella del mouse
¢ selezionare I'opzione menu / sottomenu
= Premere il tasto sinistro del mouse
¢ selezionare I'opzione menu / sottomenu
= Premere il tasto destro del mouse
¢ tornare al livello menu precedente
= Premere a lungo il tasto destro del mouse
+ il menu Split Screen si chiude e si torna al funzionamento normale
Per tutto il tempo in cui é aperto un menu Split Screen, non é possibile

modificare le impostazioni di sistema (2D / 3D, ingrandimento 4x / 15x /
20x, modalita oggetto).

Exit
In tutti i menu e sottomenu
¢ il menu Split Screen si chiude e si torna al funzionamento normale.

Split Screen - Menu principale

In questo menu sono possibili le seguenti opzioni:
 Split Screen:
Apre sottomenu Split Screen.
+ USB:
Seleziona e visualizza immagine da una penna USB.
+ Black & White:
Seleziona quali parti dell'immagine devono essere visualizzate in bianco /
nero / a colori.
* Reset WLAN:
La stick Renfert CONNECT viene resettata, se presente. E quindi tornata
nella modalita Accesspoint e deve essere ricollegata tramite I'app Renfert
alla WLAN.
» Exit:
Chiude il menu Split Screen.

Sottomenu - Split Screen

In questo menu sono possibili le seguenti opzioni:
+ Selezione e visualizzazione di immagine da una penna USB.
» Creazione e visualizzazione di screenshot.
 Impostazioni
- Posizione dellimmagine visualizzata.
- Dimensione dellimmagine visualizzata (3 dimensioni +
schermo intero).
- Informazioni di sistema

+ Disattivazione della funzione Split Screen, rimozione dell'immagine visualiz-

zata.
 Exit: Chiude il menu Split Screen.

Il simbolo della fonte attualmente selezionata per 'immagine visualizzata
(penna USB o screenshot) viene raffigurato in verde.

-14 -
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5.8.1

Visualizzazione di immagine da penna USB

= Nel menu principale Split Screen (Fig. 20) o nel sottomenu SplitScreen
(Fig. 21) selezionare la penna USB.

= Eseguire la selezione con il tasto sinistro del mouse.

+ Nell’area menu viene visualizzato un elenco dei file caricati sulla penna
USB.

= Con la rotella del mouse, selezionare un file.
4 In un angolo dello schermo viene visualizzata un’anteprima del file.
= Selezionare il file desiderato con il tasto sinistro del mouse.
+ |l file viene visualizzato in modo permanente nell‘angolo opposto dello

IMGBYE .. JPG
IMGO7S.JPG
IMGA7ZE.JPG
IMGB7Z.JPG
IMGO71.JPG
IMGe7e.JPG
IMGB62..JPG

IMGO6E . JPG
IMGO&7 .. JPG
IMGO6G6 . JPG
IMGO6S . JPG
IMGa64 . JPG

schermo.
+ |l nome del file relativo all'immagine selezionata viene raffigurato in verde.

= Con la rotella del mouse, selezionare un altro file o chiudere I'’elenco dei file
con il tasto destro del mouse.

Fig. 22

Visualizzazione di screenshot
= Nel sottomenu Split Screen (Fig. 21), selezionare la voce Screen Shot.
= Eseguire la selezione con il tasto sinistro del mouse.

¢ Durante la cattura dello screenshot, sul monitor appare una clessidra.

4 Lo screenshot catturato viene visualizzato nell’angolo del monitor selezio-
nato.

@ Llive

Fig. 23

Sottomenu bianco e nero / a colori

Sono selezionabili le seguenti combinazioni:

» La schermata principale in bianco e nero, 'immagine visualizzata a colori.
» La schermata principale a colori, 'immagine visualizzata in bianco e nero.
» Schermata principale e immagine entrambe in bianco e nero.

» Schermata principale e immagine entrambe a colori.

 Exit: Chiude il menu Split Screen.

La combinazione selezionata viene raffigurata in verde.

Fig. 24

Sottomenu - Impostazioni

In questo menu sono possibili le seguenti opzioni:
* Visualizza immagine nell’angolo a destra o a sinistra del monitor.

Se deve essere visualizzata un’immagine tratta da una penna USB, appa-
re un’anteprima del file selezionato nell’angolo opposto del monitor, vedi
»,Visualizzazione di immagine da penna USB*.

* Modifica dimensioni dellimmagine visualizzata (3 dimensioni + schermo
intero).

* Visualizza informazioni di sistema.

« Exit: Chiude il menu Split Screen.

Per le dimensioni dell’immagine é possibile anche selezionare una visua-

lizzazione a schermo intero. In questo caso, I'immagine 2D o 3D non é piu

visualizzabile.

Fig. 25

Informazione di sistema

Il sottomenu Informazione di sistema fornisce informazioni su .
* il nome del sistema I
* la versione del software contenuto

Se EASY view+ 3D ¢ collegato in rete, vengono indicati in aggiunta:
* indirizzo IP

* hostname

Queste informazioni sono necessarie se EASY view+ 3D & collegato ad una
rete, per poter accedere alle immagini sulla penna USB.

Fig. 26

EaayView I0
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6.1

\AA A A

HDMI Video Capture Card

Con la HDMI Video Capture Card é possibile utilizzare EASY view+ 3D per fare foto o girare video.

Atal fine il segnale video viene trasmesso dalla testata con la HDMI Video Capture Card ad un computer
tramite un collegamento USB. Nell‘applicazione fotocamera del computer, I'immagine di EASY view+ 3D
viene trattata come lIimmagine di una webcam.

In base alle opzioni del programma utilizzato per le videoconferenze, & possibile trasmettere I'immagine
della EASY view+ 3D anche durante una videoconferenza.

Per collegare la HDMI Video Capture Card, collegare il cavo HDMI-HDMI fornito in dotazione.

Se lo si desidera, € possibile inserire nella canalina portacavi anche il cavo HDMI-HDMI. Vedere il capito-
lo 8.3 nonché le indicazioni riportate alla fine di queste istruzioni per l‘'uso.

= Disattivare la testata mediante il tasto On/Off (7, Fig. 1).

= Collegare il cavo HDMI-HDMI alla testata (21, Fig. 2) e alla HDMI Video Capture Card.
= Inserire la HDMI Video Capture Card direttamente o tramite un cavo USB nel computer.
= Accendere la testata mediante il tasto On/Off (7, Fig. 1).

= Effettuare le impostazioni necessarie nell‘applicazione della fotocamera sul computer (ad es.: selezio-
nare Capture Card come fotocamera).

¢ L‘immagine di EASY view + 3D viene visualizzata nell‘applicazione della fotocamera sul computer.
Non é possibile una visualizzazione in 3D tramite la Video Capture Card.

Monitor

Le informazioni a seguire riportate nel capitolo 6 si applicano solo al monitor in dotazione con
I‘articolo n. 2400 3000. Se si utilizzata un altro monitor, é necessario osservare le istruzioni di
sicurezza e le istruzioni per I‘'uso relative al monitor in uso.

Renfert consiglia di non modificare le impostazioni di fabbrica del monitor EASY view+ 3D.

Avvisi di sicurezza

Messa in servizio

Non ostruire le aperture di ventilazione.

Per evitarne il surriscaldamento, collocare il monitor in un punto ben aerato.

Utilizzare solo gli accessori specificati dal produttore o venduti insieme al monitor.

Sceglie un luogo di installazione tale da non esporre il monitor a temperature estreme, a un'ele-
vata umidita dell'aria, alla luce solare diretta e alla polvere. Evitare la vicinanza di apparecchi che
generano intensi campi magnetici.

Acqua e umidita
Non usare il monitor in prossimita di acqua. Per ridurre il rischio di incendio e di folgorazione
elettrica, non esporre il monitor alla pioggia o all'umidita.

Cavi di rete e connettori dei cavi di rete

Posare i cavi di rete in modo che non possano essere calpestati o danneggiati in altra maniera.
Attenzione alla posizione dei cavi, dei connettori a spina, delle prese e dei punti di collegamento
sul monitor.

Cura del prodotto

Non toccare lo schermo a mani nude. Il grasso della pelle puo lasciare impronte sullo schermo
difficili da togliere e che possono danneggiare lo schermo stesso. Non esercitare pressione sullo
schermo.

Pulizia

Pulire solo con un panno asciutto.

Riparazione

Non tentare di riparare il monitor da soli. Dopo I'apertura o la rimozione della copertura diventano
accessibili componenti sotto alta tensione. Pericolo di folgorazione elettrica. Far eseguire le ripa-
razioni solo da personale qualificato.

Fulmini

Per una maggiore sicurezza, prima di un temporale o di un lungo periodo di tempo in cui il mo-
nitor rimane incustodito o non viene usato, staccare il cavo di rete dell'alimentatore e il cavo del
monitor. Cido impedisce danno al monitor dovuti ai fulmini o ai picchi di tensione.
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Collegamento alla rete

Non rimuovere il contatto di massa o del conduttore di protezione della spina dell’alimentatore.
Estrarre la spina dell’alimentatore prima di un lungo periodo di tempo in cui il monitor non viene
usato o se il cavo di rete, la spina di alimentazione o I'alloggiamento del monitor & danneggiato.

Importante
Non tentare di aprire il prodotto. Ogni tentativo di aprire il prodotto o di togliere la copertura com-
porta la nullita della garanzia e pud causare gravi lesioni.

Connettori 40 a1 42
40 DC 12V 3,33 A é > i
41 Ingresso DVI o=

e [+ VR
42 Ingresso VGA Fia. 28

ig.
Elementi di comando e impostazioni
8 Interruttore On / Off d |
43 Menu, apre il menu in sovrimpressione
e < = MO v
44 Selezione della sorgente del segnale. Diminuzione del e — ; ),
valore selezionato nel menu in sovrimpressione 77 7 7 7

45 Regolazione della luminosita. Aumento del valore selezio- 43 44 45 46 8

nato nel menu in sovrimpressione Fig. 29
46 AUTO, regolazione orizzontale e verticale automatica
dell'immagine. Uscita dal menu in sovrimpressione
Menu in sovrimpressione
Colore o .
Contrast 50 - ] ¢
Contrasto (Contrast) e
Regolazione del contrasto dell'immagine (differenza tra  Brightness (00 - I
le regioni chiare e scure dell'immagine). u :
Luminosita (Brightness) @‘ COIOGA MNP, S0 &0 S0 | LR
Regolazione della luminosita dell'immagine. 4
Temperatura di colore (Color Temp.) -R e et
Selezione di una temperatura di colore tra quelle preim- Calor Ajust
postate o regolazione della temperatura di colore defini- -
ta dai parametri impostati dall'utente (9300/6500/5500/ A
USER). | Fig. 30
Regolazione automatica dell'immagine (Auto Adjust)
(non selezionabile).
Regolazione del colore (Color Adjust) (non seleziona-
bile).
Immagine
Le impostazioni in questa voce di menu non possono e
essere modificate.
La voce di menu non pud essere selezionata. n «
Fa
=
Fig. 31

-17 -



Menu in sovrimpressione

Lingua (Language)
Selezione della lingua del menu in sovrimpressione
(inglese / francese / tedesco / italiano / russo / spa-
gnolo / portoghese / giapponese / coreano / cinese
tradizionale / cinese semplificato).

Posizione orizzontale del menu in sovrimpressione
(QSD H-Pos.)
Impostazione della posizione orizzontale del menu in
sovrimpressione (a sinistra o a destra).
Posizione verticale del menu in sovrimpressione
(QSD V-Pos.)
Impostazione della posizione verticale del menu in
sovrimpressione (in alto o in basso).

Timer del menu in sovrimpressione (QSD Timer)
Impostazione del periodo di tempo per il quale il menu
in sovrimpressione rimane visibile (3 ... 60 secondi).

Trasparenza (Transparency)

Impostazione della trasparenza del menu in sovrim-
pressione.

Strumenti
Modalita immagine (Mode)
Selezione della modalita immagine (PC / giochi / film).

Volume (Audio Volume) - NON disponibile
Regolazione del volume.

Sorgente del segnale (Signal Source)
Selezione della sorgente del segnale (VGA/ DVI).

Per I'uso con il sistema EASY view+ 3D selezionare DVI.

Rapporto d'aspetto (Aspect Ratio)
Selezione del rapporto d'aspetto (16:9 / AUTO / 4:3).
Rapporto di contrasto dinamico (DCR)

Selezione del rapporto di contrasto dinamico (DCR,
Dynamic Contrast Ratio) (On/Off).

Reset

Reset
Ripristino dei parametri impostati originariamente da
Renfert.

Autodiagnosi

Se l'immagine non compare, si apre una finestra con un
messaggio di autodiagnosi.

La funzione di autodiagnosi controlla se & presente un
segnale.

Viene visualizzato "No Input Signal" (segnale di ingresso
assente) se la spina D Sub ¢ inserita, ma il monitor si trova
in modalita DPMS o se il cavo del segnale analogico non &
collegato.

-18 -
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71.2

Accessori

Questo capitolo descrive in che modo si collegano e si usano i componenti accessori del sistema. Questi
componenti non sono in dotazione. Possono essere ordinati e acquistati come accessori (vedere il capito-
lo 3.4 Accessori).

In caso di impiego di accessori NON di Renfert, non pud essere concessa alcuna garanzia sulla funziona-

lita. Sono all'occorrenza richieste impostazioni specifiche sull‘apparecchio supplementare.

EASY view 3D Videoregistratore HDMI

Con il videoregistratore HDMI si possono registrare e sonorizzare sequenze video in una penna USB.
A tal fine il videoregistratore HDMI viene collegato tra la testata e il monitor.

Al videoregistratore HDMI si collega la penna USB.

Collegamento

Il cavo HDMI-DVI del monitor deve essere sostituito con il cavo HDMI-HDMI del videoregistratore
HDMI (in dotazione).

= Estrarre tutte le spine dalla testata, ad eccezione di quella di alimentazione elettrica (20, Fig. 2).

= Rimuovere le clip di fissaggio e togliere la canalina dei cavi.

= Estrarre il cavo HDMI-DVI del monitor dalla canalina dei cavi.

= Servendosi del sussidio di infilatura, inserire il cavo HDMI-HDMI del videoregistratore HDMI nella cana-
lina dei cavi. A tal fine vedere anche il capitolo 8.3.

= Riapplicare le clip di fissaggio e fissare la canalina dei cavi al

braccio di supporto. 50 51 52
— Collegare il cavo HDMI-HDMI del videoregistratore HDMI f f 7
al connettore (21, Eig. 2) d.eIIa testata e al connettore @
HDMI IN (51) del videoregistratore HDMI. ) EJ o
= Collegare il cavo HDMI-DVI del monitor al connettore HDMI OUT HDMIIN  YPBPRIN DCIN

HDMI OUT (50) del videoregistratore HDMI.
= Collegare un'altra penna USB alla porta USB HOST (53).
= Collegare l'alimentatore del videoregistratore HDMI al con- -
nettore DC IN (52). 53 _JT54 ==55 56
Assicurarsi che il cavo e la presa di collegamento abbiano lo
stesso codice colore!

= Inserire la spina di rete in una presa di corrente dell'edificio. @ o @{ o @

¢ Il LED di segnalazione (55) si accende in verde, segnalan- USBHOST  LNEWN WCIN LNEOUT  mec
do che il videoregistratore & pronto a registrare. Fig. 36

Fig. 35

Dopo aver collegato la penna USB in dotazione come supporto di memoria esterno al videoregi-
stratore HDMI, non é piu possibile salvare screenshot in essa. Per salvare screenshot e registrare
sequenze video, é necessario utilizzare una seconda penna USB.

E possibile iniziare Ia registrazione solo dopo circa 30 secondi dall'accensione del videoregistra-
tore HDMI o dopo 30 secondi dal collegamento della penna USB.

Registrazione di sequenze video

Dopo aver collegato il videoregistratore HDMI, in un supporto di memoria esterno, ad esempio la penna
USB, si possono registrare sequenze video.

Vengono registrati i dati dell'immagine trasmessi dalla testata al monitor.

Le sequenze video possono essere registrate sia in modalita 2D sia in modalita 3D.

Per poter osservare le sequenze video 3D su un PC, & necessario un monitor in grado di riprodurre im-
magini 3D e occhiali 3D.

Per registrare sequenze video:
= Premere il tasto REC (56, Fig. 35) del videoregistratore HDMI.
¢ La registrazione ha inizio.
¢ Il LED di segnalazione (55, Fig. 35) &€ acceso in rosso.
= Premere di nuovo il tasto REC del videoregistratore HDMI.
¢ La registrazione termina e i dati vengono salvati sul supporto di memoria.
+ Il LED di segnalazione lampeggia in rosso, segnalando che € in corso il salvataggio dei dati.

+ |l LED di segnalazione si accende in verde, segnalando che il videoregistratore HDMI & di nuovo
pronto a registrare.
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Mentre il LED di segnalazione é acceso o lampeggia in rosso, la penna USB non deve essere rimos-
sa, altrimenti i dati non sarebbero salvati correttamente con la conseguenza di una perdita di dati.

N,

7.1.3 Registrazione di sequenze video con audio

Con la cuffia dotata di microfono in dotazione si possono commentare le sequenze video mentre vengono

registrate. A tal fine si deve collegare anche il microfono della cuffia.

= Collegare il cavo del microfono della cuffia (spina rosa) al connettore MIC IN (54, Fig. 35) (di colore
rosa).

La spina verde della cuffia dotata di microfono non deve essere collegata al connettore verde

LINE OUT, in modo da evitare la costante percezione di un leggero rumore di fondo.

Per sonorizzare la sequenza video, ad esempio con un sottofondo musicale, al connettore blu

LINE IN si puo collegare una sorgente audio esterna.

NoowN, N,

EASY view 3D HDMI-Splitter

Con lo splitter HDMI EASY view 3D ¢& possibile inviare un segnale video 3D o 2D a due monitor.

Il segnale viene duplicato in modo esatto senza perdita di qualita. Questo pud essere utile ad es. per
finalita didattiche.

A questo scopo, collegare la sorgente all'ingresso dello splitter HDMI e collegare un monitor ad ognuna
delle due uscite.

Se si desidera trasmettere un segnale video 3D ad un ulteriore apparecchio di riproduzione 2D (ad es.
monitor, proiettore, beamer), &€ necessario I'impiego del convertitore EASY view 3D Converter 3D/2D
(vedi 7.3).

7.21 Collegamento

Il cavo HDMI-DVI del monitor deve essere sostituito con il S Zee memT )

cavo HDMI-HDMI fornito in dotazione. 57 58

Per sostituire il cavo HDMI-DVI con il cavo HDMI-HDMI fornito / /

in dotazione, vedi il cap. 8.3, e le illustrazioni alla fine di questo )

libretto di istruzioni. O o
POWER: HDMI INPUT

Dopo aver sostituito il cavo:

= collegare il cavo HDMI-HDMI alla sorgente e all'ingresso dello
splitter HDMI (58).

= Collegare il cavo HDMI-DVI all'uscita dello splitter HDMI (59, 60)
e collegare i monitor. / )

= Collegare I'alimentatore dello splitter HDMI all’alimentazione / /
elettrica (57).
Assicurarsi che il cavo e la presa di collegamento abbiano lo \l@o Q@J]
stesso codice colore!

N,

Fig. 37

[T TS 25T S
59 60

HDMI QUTPUT ‘ﬂAHDMI] OUTPUT

Fig. 38

7.3 EASY view 3D Converter 2D/3D

Il convertitore EASY view 3D Converter 3D/2D permette di inviare il segnale video 3D ai monitor 3D
disponibili e un segnale video 2D ad un ulteriore apparecchio di riproduzione 2D (ad es. beamer, maxi-
schermo, ecc.).

La soluzione ideale se si lavora in modalita 3D (ad es. corsi/dimostrazioni) e se I'auditorio deve seguire
le immagini su un ulteriore apparecchio di riproduzione 2D senza usare occhiali 3D. A questo scopo,
collegare la sorgente all’ingresso del convertitore 2D/3D, all'ingresso 3D del monitor 3D e all’'uscita 2D
dell’altro apparecchio di riproduzione.
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7.3.1

N,

8.2

A
A

Collegamento

Il cavo HDMI-DVI del monitor deve essere sostituito con il cavo HDMI-HDMI fornito in dotazione.

Per sostituire il cavo HDMI-DVI con il cavo HDMI-HDMI fornito
in dotazione, vedi il cap. 8.3, e le illustrazioni alla fine di questo
libretto di istruzioni.

Dopo aver sostituito il cavo:

= Collegare i cavi HDMI-HDMI alla testata e all‘ingresso del con-
vertitore 2D/3D (62).

= Collegare il cavo HDMI-DVI del monitor all‘uscita 3D del conver-
titore 2D/3D (61) e al monitor.

= Collegare il cavo HDMI dell‘ulteriore apparecchio riproduttore
all‘uscita 2D del convertitore 2D/3D (63). Questo cavo non viene
fornito a corredo del convertitore 2D/3D.

= Collegare I'alimentatore del convertitore 2D/3D all‘ingresso
12 VDC (64).
Assicurarsi che il cavo e la presa di collegamento abbiano lo
stesso codice colore!

Pulizia / Manutenzione

L'interno dell'apparecchio non contiene componenti che richiedono manutenzione.

Pulire I'alloggiamento soltanto passandovi un panno umido. Usare solo un panno leggermente umido.
Non pulire a spruzzo o utilizzando disinfettanti o detergenti.

Non utilizzare aria compressa per pulire.

Pulire il monitor solo con un panno asciutto.

A causa del prodotto naturale utilizzato, il piano d‘appoggio pud formare uno strato untuoso che si elimina
con un detergente sgrassante come ad es. un comune detergente per piatti.

Pulizia dell'illuminazione

IMPORTANTE!

Pericolo di ustioni per contatto con le lenti ad alta temperatura dell'illuminazione!
Pulire soltanto dopo aver spento e fatto raffreddare I'apparecchio.

Non pulire le lenti dell'illuminazione con detergente.

Pulire solo con un panno leggermente umido.

Pulizia / sostituzione del vetro di protezione

Il sistema ottico delle videocamere & protetto da un vetro di protezione.
Esso pud essere smontato per pulirlo o per sostituirlo.

IMPORTANTE!

Pericolo di lesioni dovute alla rottura del vetro!

Non piegare il vetro di protezione, pericolo di rottura. Indossare occhiali protettivi e guanti protet-
tivi!

IMPORTANTE!

Pericolo di abbagliamento dovuto all'accensione improvvisa dell'illuminazione.

= Disattivare la testata mediante il tasto On / Off (7, Fig. 1).

= Ribaltare la testata verso l'alto.

= Premere la linguetta sul lato posteriore.

= Estrarre il vetro di protezione facendolo scorrere verso I'esterno.

= Pulire/sostituire il vetro di protezione.

= Inserire il vetro di protezione finché la linguetta non fuoriesce di nuovo.

Mentre si sposta il vetro di protezione:

- Non angolarlo.

- Non piegarlo.

- Utilizzare un panno per evitare di lasciare impronte digitali.
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8.4

Rimozione / inserimento dei cavi dalla/nella canalina dei cavi

| cavi 0 una parte di essi devono essere estratti/inseriti dalla/nella della canalina dei cavi fissata al braccio
di supporto per diverse ragioni, ad esempio se si desidera collegare un videoregistratore HDMI.
Vedere anche le istruzioni illustrate alla fine di questo manuale.

Il cavo di alimentazione elettrica della testata é integrato nel braccio di supporto e non puo essere
estratto.

Estrazione di un cavo

= Estrarre tutte le spine dalla testata, ad eccezione di quella di alimentazione
elettrica (20, Fig. 12-a).

= Togliere il cavo HDMI dapprima diritto verso il retro e quindi staccarlo dal clip
di supporto.

= Togliere la canalina dei cavi dal braccio di supporto.
= Rimuovere le clip di fissaggio.

= Rimuovere la fascetta fermacavi dall'estremita del piede della canalina dei
cavi. Prestare attenzione a non danneggiare i cavi.

= Estrarre il cavo desiderato tirandolo attraverso le alette della canalina dei cavi.

Inserimento di un cavo nella canalina dei cavi

Per inserire un cavo, due clip di fissaggio possono essere usate come sussidio
di infilatura.

= Collocare la canalina dei cavi su un piano di appoggio orizzontale.

= Con il sussidio di infilatura afferrare i cavi gia presenti nella canalina.

= Comprimere completamente il sussidio di infilatura.

= Inserire il sussidio di infilatura nella canalina facendola avanzare per 3 0 4 Fig. 43
alette con I'estremita smussata in avanti.

= Condurre la spina del cavo da inserire attraverso il sussidio di infilatura e
spingere il cavo nella canalina ora aperta dal sussidio di infilatura.

Prestare attenzione a inserire la spina dal lato giusto.

— Afferrare con una mano la canalina dei cavi dietro il sussidio di infilatura.

= Tirare il sussidio di infilatura e a spina del cavo da inserire fino all'altra estremita della canalina dei cavi.
Prestare attenzione a non far fuoriuscire la spina dal sussidio di infilatura.

= Rimuovere il sussidio di infilatura.

= Tirare il cavo attraverso la canalina fino a farlo sporgere di circa 20 cm dalla canalina dei cavi dal lato
della testata EASY view+ 3D, in modo da non ostacolare la rotazione della testata stessa.

= Sul lato opposto della canalina, con una fascetta fermacavi fissare i cavi alla canalina stessa per impe-
dire che scivolino.

= Applicare tutte le clip di fissaggio sulla canalina dei cavi e fissare quest'ultima Brancher al braccio di
supporto.

Le clip di fissaggio utilizzabili come sussidio di infilatura sono adatte per la parte superiore del

braccio di supporto e le altre per la parte inferiore.

= Collegare i cavi alla testata.

= Inserire il cavo HDMI prima nel clip di supporto e poi inserirlo diritto nella presa.

= Ricollegare I'altra estremita dei cavi.

E anche possibile inserire pili cavi contemporaneamente.

Parti di ricambio

| componenti soggetti ad usura e le parti di ricambio sono riportati nella lista dei
ricambi reperibile nel sito internet www.renfert.com/p918.

Nel sito indicare il seguente codice articolo: 2400 3000.

| componenti esclusi dalla garanzia (componenti soggetti ad usura o materiali di
consumo) sono identificati nella lista dei ricambi. Il numero di serie e la data di
produzione sono riportati sulla targhetta dell'apparecchio.
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9

Eliminazione dei guasti

Errore

Causa

Rimedio

L'immagine non si
mette a fuoco.

» Immagine commutata sulla rappresen-
tazione 3D e occhiali 3D non utilizzati.

* Passare alla rappresentazione 2D.
« Utilizzare gli occhiali 3D.

Profondita di cam-
po insufficiente.

» Con un ingrandimento 15x e 20x, la
profondita di campo & inferiore rispetto
che con un ingrandimento 4x.

» Cambiare sull'ingrandimento 4x.

La nitidezza dell'im-
magine cambia.

* La testata si abbassa da sola.

* Riserrare la vite di bloccaggio per la regolazione in altezza
(35, Fig. 11) (vedere il capitolo 4.3.4).

Il cono di luce si
sposta.

« La testata si inclina da sola verso il
basso.

* Riserrare la vite di bloccaggio (31, Fig. 10) (vedere il capi-
tolo 4.3.4).

Illuminazione as-
sente.

« || sistema si trova in modalita di stand-
by.

* Spostare il mouse o una mano sotto le videocamere.

Non si puo accede-
re in rete alla pen-
na USB.

« Il cavo di rete non & collegato al cavo
di prolunga di rete.

« L'indirizzo IP é stato modificato.

* Il cavo di rete con cui si effettua il collegamento a uno swi-
tch o a un router non & in dotazione.

* Verificare che l'indirizzo IP digitato nel programma di trasfe-
rimento file sia uguale a quello visualizzato sullo schermo.

Immagine 3D non
riconoscibile.

* Occhiali polarizzanti 3D non utilizzati.

» Monitor posizionato scorrettamente.

 Taratura 3D cambiata.

* Impostato ingrandimento 4x. Con un
ingrandimento 4x non & possibile ese-
guire nessuna rappresentazione 3D.

*» Monitor PC collegato tramite splitter
HDMI EASY view 3D.

« Utilizzare gli occhiali polarizzanti 3D.

* Posizionare il monitor in modo che la linea di vista sia or-
togonale alla superficie dello schermo (vedere il capito-
lo 4.3.3).

* Tarare la visualizzazione. A tal fine consultare la descrizio-
ne in internet nel sito www.renfert.com/p918.
Nel sito indicare il seguente codice articolo: 2400 3000.

* Selezionare un ingrandimento di 15x o 20x.

* Se si utilizza uno splitter HDMI EASY view 3D, la visualiz-
zazione 3D & possibile solo su un monitor Renfert 3D/2D.

La testata non fun-
ziona.

« L'alimentatore EASY view 3D ¢ stato
collegato al connettore dell’interrutto-
re a pedale.

* Collegare correttamente I'alimentatore e l'interruttore a pe-
dale, tenendo presentiicap. 4.4.1 e 4.4.2.

* Se, dopo averla collegata correttamente, la testata conti-
nua a non funzionare, significa che & stata danneggiata dal
collegamento errato precedente.

* Contattare I'assistenza Renfert.

Il monitor visualiz-
za difetti dell’imma-
gine / strisce.

* Gli spinotti del cavo si sono allentati.

* Non é stato utilizzato un cavo Renfert.

* Collegare il cavo, serrare a fondo le viti dei connettori DVI
del monitor.

« Utilizzare un cavo Renfert.

La testata si abbas-
sa da sola.

« La vite di bloccaggio (31, Fig. 7) non &
serrata a sufficienza.

* Riserrare la vite di bloccaggio.

Il braccio di sup-
porto si allontana
troppo facilmen-
te o si allontana da
solo.

* La superficie di appoggio del morsetto
universale non & piana.

* Realizzare la planarita del morsetto universale.

* Applicare una striscia di nastro adesivo sul perno di allumi-
nio del braccio di supporto (sotto la guaina di plastica ne-
ra).

Quando si utilizza il
filtro UV, la rappre-
sentazione del co-
lore differisce note-
volmente dal colore
originale.

* La calibrazione del colore per il filtro
UV é errata.

* Calibrare la resa cromatica per il filtro UV.
Vedere la descrizione su Internet all‘indirizzo
www.renfert.com/p918. Inserite qui il seguente codice arti-
colo: 2400 3000
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Errore

Causa

Rimedio

Splitter HDMI EASY view 3D

Nessuna immagine
3D su monitor PC
collegato.

* Nessun errore! Con lo splitter HDMI E-
ASY view 3D, sui monitor PC vengono
riprodotte solo immagini 2D.

» Con EASY view+ 3D, passare alla visualizzazione 2D.
* Se si desidera una visualizzazione 3D, utilizzare un altro
monitor Renfert 2D/3D (accessorio opzionale).

Nessuna immagine
su un apparecchio
di riproduzione 2D
supplementare.

+ L'apparecchio di riproduzione 2D non
supporta la funzione Full-HD.
* Impostazioni erronee sull’apparecchio.

+ Utilizzare un monitor PC che supporta la funzione Full-HD.

« Utilizzare monitor Renfert 2D/3D (accessorio opzionale).

« Verificare le impostazioni sull’apparecchio di riproduzione
2D (ad es.: 1080p60).

Nessuna immagi-
ne visualizzata su
un apparecchio TV
collegato.

* Nessun errore!
Allo splitter HDMI EASY view 3D pos-
sono essere collegati soltanto monitor
Renfert 2D/3D o monitor PC.

« Utilizzare un monitor PC che supporta la funzione Full-HD.
« Utilizzare monitor Renfert 2D/3D.

EASY view 3D Converter 2D/3D

Nessuna immagi-
ne 3D visualizzata
sul monitor Renfert
2D/3D.

* Prese 2D / 3D scambiate.

« Verificare che il monitor Renfert 2D/3D sia collegato al-
la presa 3D e che I'apparecchio di riproduzione 2D supple-
mentare sia collegato alla presa 2D.

Nessuna immagi-
ne 3D visualizza-
ta sull’apparecchio
TV collegato.

* Nessun errore!
Sugli apparecchi TV possono essere
visualizzate soltanto immagini 2D.

* Se si desidera visualizzare un’immagine 3D su un altro mo-
nitor, utilizzare lo splitter HDMI EASY view 3D insieme ad
un secondo monitor Renfert 2D/3D (accessorio opzionale).

Nessuna immagine
visualizzata su un
apparecchio di ri-
produzione 2D col-
legato.

* L'apparecchio di riproduzione 2D non
supporta la funzione Full-HD.

* Impostazioni erronee sull’apparecchio.

* Sull'apparecchio di riproduzione 2D &
impostato un ingresso segnale erroneo.

« Utilizzare un apparecchio di riproduzione 2D che supporta
la funzione Full-HD.

* Verificare le impostazioni sull’apparecchio di riproduzione
2D (ad es.: 1080p60).

« Verificare le impostazioni, se necessario consultare il libret-
to di istruzioni dell'apparecchio di riproduzione 2D.

10 Dati tecnici

10.1 Testata (incl. braccio di supporto)
Tensione nominale: 100/120 /230 V
Tensione di rete ammessa: 100 -240V
Frequenza di rete: 50 /60 Hz
Potenza assorbita: 13,56 W
Risoluzione video: Full HD (1920 x 1080)
Distanza focale: 430 mm [17"]
Ingrandimento: 4x [ 15x / 20x
llluminamento approssimativo: 40.000 lux
Temperatura del colore: 5.000 kelvin
Capacita di memoria della penna USB: 4 GB
Numero approssimativo di immagini salvabili: 600
Lunghezza max. approssimativa della sequenza video: 15 min

Distanza mass. tra il punto di montaggio del braccio di
supporto e il centro dello schermo:

615 mm [24.2 inch]

Raggio d‘azione del braccio di supporto:

850 mm [33.5 inch]

Mass. spessore del tavolo per morsetto universale:

18 -74 mm [0.71 - 2.92 inch]

Mass. spessore del tavolo per fissaggio a foro passante:

max. 26 mm [1.02 inch]

Peso (incl. braccio di supporto):

2,1 kg [4.63 Ibs]

Peso (Testata):

0,7 kg [1.54 Ibs]
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10.2

Monitor

Solo per monitor compresi nella dotazione dell‘articolo n. 2400 3000.

Tensione nominale: 100/120/230V

Tensione di rete ammessa: 100 -240V

Frequenza di rete: 50/60 Hz

Potenza assorbita: 25W

Risoluzione dello schermo: 1920 x 1080 pixel

Dimensioni incl. piede (larghezza x altezza x profondita): 511 x 377 x 170 mm [20.12 x 14.84 x 6.69 Inch]
Diagonale dello schermo: 546,1 mm [21.5 Inch]

Peso (incl. alimentatore): 3,65 kg [8.0 Ibs]

11

12
12.1

1211

154

Garanzia

Nell'ambito di un uso conforme alle prescrizioni, Renfert concede su tutti i componenti dell'apparecchio
una garanzia di 3 anni.

Condizione necessaria per il ricorso alla garanzia € l'esibizione della fattura di acquisto originale emessa
dal rivenditore specializzato.

Sono esclusi dalla garanzia i pezzi soggetti a usura naturale e i materiali di consumo. Questi pezzi sono
esplicitamente contrassegnati nella lista dei ricambi.

La garanzia decade in caso di uso improprio, mancata osservanza delle norme d'uso, pulizia, manuten-
zione e collegamento, di riparazioni eseguite in proprio oppure non eseguite da un centro specializzato, di
impiego di parti di ricambio di altre marche e in caso di circostanze inusuali o non ammesse dalle norme
d'uso.

Le prestazioni di garanzia non prevedono proroghe della garanzia stessa.

Istruzioni per lo smaltimento

Smaltimento dell'apparecchio

Lo smaltimento dell'apparecchio deve essere effettuato tramite una ditta specializzata. Tale ditta specia-
lizzata deve essere informata riguardo ai residui nocivi per la salute presenti all'interno dell'apparecchio.

Indicazioni per lo smaltimento nei paesi dell'UE

Per preservare e tutelare I'ambiente, prevenire l'inquinamento ambientale e migliorare il riciclaggio delle
materie prime, la Commissione Europea ha emanato una direttiva secondo cui i dispositivi elettrici ed
elettronici vengono restituiti al produttore per destinarli allo smaltimento a norma o al riciclaggio.

Nell'Unione Europea, gli apparecchi contrassegnati con questo simbolo non devono essere smal-
titi insieme ai normali rifiuti domestici indifferenziati.

Per informazioni sullo smaltimento conforme e corretto rivolgersi agli uffici locali.

Con riserva di modifiche
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1 Introduccion.

Después de la puesta en servicio, compruebe si existe una nueva version de
software para el EASY view+.

El nimero de version del software instalado en su EASY view+ aparece en la
parte inferior derecha de Ila pantalla tras el encendido (véase el capitulo 5.1).

Encontrara las actualizaciones del software en nuestro sitio web en
www.renfert.com/p918.

Introduzca aqui el numero de articulo siguiente: 2400 3000.
Estas instrucciones describen la gama de funciones de EASY view + hasta la version V1.021 inclusive.

N,

=N
-_—

Simbolos empleados

En estas instrucciones de servicio o bien en el aparato encontrara simbolos con el siguiente significado:

Peligro
Existe peligro inminente de sufrir lesiones. jSe deben consultar los documentos que se acompa-
nan!

Tension eléctrica
Existe peligro por tension eléctrica.

Atencién
El incumplimiento de la indicacion implica el riesgo de que se produzcan dafos en el aparato.

Indicacién
Indica una advertencia util en cuanto al servicio, facilitando al mismo tiempo el manejo.

El aparato cumple con las directivas de la UE vigentes.

Este producto cumple con la legislacion britanica pertinente.
Véase la declaracion de conformidad de la UKCA en Internet en www.renfert.com.

El aparato esta sujeto a la Directiva de la UE 2002/96/CE (Directiva WEEE (Directiva sobre Resi-
duos de Aparatos Eléctricos y Electrénicos)).

mgggn._& ]>
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2.2

2.3

24

2.5

2.5.1

|

v

vy Vv VY

Se debe respetar sobre todo la siguiente enumeracion
* Enumeracion
- Enumeracion subordinada

= Instruccion de manipulacién / accion requerida / introduccion / sucesion de trabajo:
Se le pedira que realice la manipulacion indicada en el orden especificado.
¢ Resultado de una manipulacioén / reaccion del aparato / reaccion del programa:
El aparato o programa reacciona a su manipulacién, o porque se produjo un evento determinado.
Los demas simbolos se explicaran al exponerse su correspondiente uso.

Seguridad

Utilizacion segun el uso previsto

Este sistema sirve para el aumento estéreo digital en 2D y 3D en tiempo real, asi como para la documen-
tacion.

Utilizacidn no conforme al uso previsto

En este producto se podran usar solo las piezas de accesorio y repuesto suministradas o autorizadas por
la empresa Renfert GmbH. El uso de otras piezas de accesorio o repuesto puede perjudicar la seguridad
del equipo, conlleva el riesgo de lesiones graves, y puede provocar dafios en el medio ambiente o la
averia del producto.

Condiciones externas para un funcionamiento seguro

El aparato tan sélo debera accionarse:

* en espacios interiores,

 hasta una altitud de 2.000 m sobre el nivel del mar,

* a una temperatura ambiente de 5 - 35 °C [41 - 95 °F] ¥),

+ a una humedad relativa maxima del 80 % a 31 °C [87,8 °F], decreciendo linealmente hasta una hume-
dad relativa del 50 % a 35 °C [95 °F] *),

* en caso de un suministro de corriente por la red, si las fluctuaciones de tensién no son superiores al
10 % del valor nominal,

* en caso de nivel de contaminacion 2,

» en caso de categoria de sobretension Il

*) El aparato podra ser puesto en servicio con una humedad atmosférica de hasta un 80 % y una temperatura de
5-30°C [41 - 86 °F]. Con temperaturas de 31 - 35 °C [87,8 — 95 °F], la humedad atmosférica debe disminuir
proporcionalmente para garantizar la disponibilidad de aplicacion (p. €j. con 33 °C [91,4 °F] = 65 % de humedad
atmosférica, con 35 °C [95 °F] = 50 % de humedad atmosférica). El aparato no debera accionarse en caso de
temperaturas superiores a los 35 °C [95 °F].

Condiciones externas para el almacenamiento y transporte

Durante el almacenamiento y transporte se deben cumplir las siguientes condiciones externas:
» temperatura ambiental -20 — +60 °C [-4 — +140 °F],
* maxima humedad relativa 80 %

Indicaciones de peligro y advertencias

VAN

Indicaciones generales

La proteccion prevista ya no podra garantizarse en caso de que el aparato no se accione confor-
me a las presentes instrucciones de servicio.

El aparato no debera ser puesto en servicio antes de haberlo provisto de un cable de red y de un
sistema de conectores especificos del correspondiente pais. Esta modificacion podra realizarse,
en caso hecesario, tan sélo por un perito electrotécnico.

El aparato debera ponerse solo en funcionamiento cuando coincidan las especificaciones de la
placa caracteristica con las especificaciones de la red regional.

El aparato tan solo debera enchufarse en cajas de enchufe conectadas al sistema de conductor
de puesta a tierra.

El conector de red ha de ser facilmente accesible.

Antes de realizar cualquier tipo de trabajo en los componentes eléctricos, separar el aparato de la
red.
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> Supervisar con regularidad las lineas de conexiéon (como p. ej. el cable de red), las mangueras y

la carcasa (como p. €j. el panel de control) en busca de posibles dafios (p. ej. pandeos, fisuras,

porosidad) o maduracion.

iNo se deberan accionar los aparatos con conexiones, mangueras o piezas de la carcasa dafiadas

o con cualquier otro defecto!

Desconectar de inmediato los aparatos dafnados. Desconectar el enchufe de red y asegurar a que

no se vuelva a conectar. jEnviar el aparato para su reparacion!

Accionar el aparato tan sélo bajo vigilancia.

jRespete las instrucciones de prevencion de accidentes nacionales!

El cumplimiento de las disposiciones nacionales referentes al servicio y repetidas pruebas de

seguridad de aparatos eléctricos es responsabilidad de la compaiia operadora.

En Alemania se trata del reglamento 3 del DGUV (Seguro Legal de Accidentes) junto con la

VDE 0701-0702 (Federacion Nacional de las Empresas de los Sectores Electrotécnico y Electronico).

» Encontrara informaciones acerca del reglamento REACH y las sustancias SVHC en nuestra pagi-
na Web www.renfert.com en el area Postventa.

vyvy Vv

2.5.2 Indicaciones especificas

No mirar hacia la iluminacién.

Tal y como sucede con todos los sistemas de aumento dptico, el trabajo prolongado con el siste-
ma puede provocar signos de cansancio. Se debe realizar con regularidad una pausa.

» Las gafas 3D no son ningun equipamiento de proteccion para los ojos.

vy

& Encontrara mas indicaciones de seguridad para el monitor en el cap. 6.
Cuando utilice su propio monitor, respete sus instrucciones de seguridad.

2.6 Personas autorizadas

El aparato debera manejarse y entretenerse Unicamente por personas correspondientemente instruidas.

Las reparaciones que no se hayan descrito en las presentes instrucciones de uso, las podra realizar solo
un experto electricista.

2.7 Exclusion de responsabilidad

Renfert GmbH declina cualquier derecho a indemnizacién o garantia cuando:

el producto haya sido utilizado para otros fines que los indicados en estas instrucciones de servi-
cio.

el producto haya sido modificado de algin modo — excepto las modificaciones descritas en estas
instrucciones de servicio.

el producto no haya sido reparado por un distribuidor autorizado, o en caso de que no se hayan
usado piezas de recambio originales de Renfert.

el producto se continte utilizando, pese a dafos o deficiencias perceptibles que pongan en peli-
gro la seguridad.

el producto haya sido expuesto a choques mecanicos o se haya dejado caer.

vV v v v VY



3.2

Descripcion del producto

Descripcion general

El sistema EASY view+ 3D se compone de un cabezal con dos camaras; la iluminacién y la unidad del
procesador de imagenes, asi como de un monitor 3D que incluye unas gafas 3D.
Para facilitar el manejo, el cabezal se monta en un brazo de sujecion regulable.

Este producto contiene fuentes luminosas de la clase de eficiencia energética F.

Conjuntos y elementos funcionales

. ({

5
9

Fig. 1
1 Cabezal 9 Herramienta para el ajuste mediante
2 Brazo de sujecion con zdcalo fuerza de apriete (llave Allen)
3 Monitor 10 Interruptor de pie
4 Adaptador de corriente del EASY view 3D 11 Raton
5 Adaptador de corriente del monitor 12 Apoyo para la mesa
6 Ajuste en altura (ajuste fino) 13 Gafas 3D
7 Interruptor de encendido / apagado EASY view+ 3D 14 Lapiz de memoria USB
8 Interruptor de encendido / apagado del monitor

. Fig. 2
Conexiones
20 Alimentacion de tension 24 Puerto USB para el ratén
21 Salida HDMI 25 Red
22 Puerto USB para lapiz de memoria USB 26 Interfaz Renfert CONNECT

23 Interruptor de pie



3.3

3.4

4.2

4.3

( /

Volumen de suministro

Cabezal EASY view+ 3D con red y cable de alimentacion
Brazo de sujecion con cable y zécalo con abrazadera universal
Cable HDMI-HDMI (sin imagen)

Monitor con adaptador de corriente y cable de alimentacion
(solo con el n.° de articulo 2400 3000 EASY view+ 3D)
Gafas 3D

Lapiz de memoria USB

Raton

Interruptor de pie

Apoyo para la mesa

HDMI Video Capture (sin imagen)

Guia de inicio rapido

Tarjeta de calibracion de color

JEE L UL IS §

JEIL L L (I WL (UL UL (I §

Accesorios

2200 0420 Pie con sujecion atornillable

2200 0410 Pie con virola universal

2400 0501 EASY view 3D Converter 3D / 2D

2400 0502 EASY view 3D Grabadora de videos HDMI
2400 0503 EASY view 3D HDMI-Splitter

2400 0504 EASY view 3D Grabador de video HDMI con adaptador de red multiple

2400 0505 EASY view 3D HDMI-Splitter con adaptador de red multiple
2400 0506 EASY view 3D Converter 3D/2D con adaptador de red multiple

2400 2101 EASYbooth maleta grande
24100000 Memoria Renfert CONNECT
2400 4020 EASY view Composite (Filtro UV)
9000 37809 Gafas 3D

9000 37901 Auricolares para grabadora HDMI EASY view 3D (solo si se emplea con 2400 0502 /

2400 0504)

Puesta en servicio

Desembalaje

= Saque el aparato y los accesorios del embalaje.

= Compruebe la integridad del envio (comparese el volumen de entrega).

Montaje del pie del monitor

Solo con el n.° de articulo 2400 3000.

= Coloque una base blanda sobre una superficie lisa.

= Coloque encima el monitor con la pantalla.

= Retire la lamina de proteccion del pie de soporte.

= Introduzca el pie de soporte adjunto en el soporte del monitor.

Colocacion

Seleccione para la colocacion del sistema EASY view+ 3D un
puesto de trabajo bien iluminado. En caso de iluminacién con luz
neodn, reduzcala en caso necesario. A través de los reflejos de
esta luz ajena en el objeto se pueden producir interferencias.

= Coloque el apoyo para la mesa (12, Fig. 1) sobre la mesa de
trabajo.

El apoyo para la mesa se adapta, en cuanto a la estructura

de la superficie y el color, al sistema y evita irritaciones en el

ojo, que pueden surgir con una superficie estructurada.




4.3.1

N,

N,

Montaje del brazo de sujecion

El brazo de sujecion se monta preferiblemente en el lado
posterior o lateralmente, como minimo a una distancia de
400 mm del borde anterior, en el tablero de la mesa.

De este modo, se aprovecha de manera éptima la zona de

giro del brazo de sujecion.

= Monte el z6calo con la abrazadera universal en el lado posterior

o lateralmente de la mesa de trabajo (Fig. 4).
La abrazadera universal sirve para mesas con un espesor del

tablero de 18 - 74 mm.

Para consultar otras posibilidades de fijacién, véase el cap. 3.4.

= Introduzca el brazo de sujecion (2) en el zécalo. Preste atencion
a que se coloque la placa roja de plastico (30) entre el zécalo y

el brazo de sujecion.

El cable de suministro de tension para el cabezal viene in-
tegrado en el brazo de sujecién, los cables para el ratén, el
interruptor de pie y el monitor ya vienen introducidos en la

canaleta de cables del reverso del brazo de sujecién.

= Coloque el raton (11, Fig. 1) al lado del apoyo de la mesa.

= Coloque el interruptor de pie (10, Fig. 1) debajo de la mesa e

4.3.2

43.3

introduzca el cable del interruptor de pie nel interruptor de pie.

Montaje del brazo de sujecion

Para el montaje del cabezal se requieren cuatro arandelas
(véase la Fig. 7).

Tres pequenas arandelas (oro / negro / oro) ya vienen colo-
cadas en el orden correcto de sucesion sobre el tornillo de
fijacion (31) del brazo de sujecion. La arandela grande viene
sujeta con una cinta adhesiva con un extremo final rojo en el

cabezal.

= Retire la cinta adhesiva con el extremo final rojo.

= Afloje el tornillo de fijacién (31) en el brazo de sujecion.

= Introduzca el tornillo de fijacién con las tres arandelas pe-
quefias a través del adaptador del cabezal.

= Preste atencion a que las tres arandelas pequefias se en-
cuentren colocadas en el orden de sucesion correcto (oro /
negro / oro) y la arandela grande, tal y como se muestra en

la figura.
= Coloque el adaptador con el tornillo de fijacion y apriételo
hasta que el cabezal ya no se caiga hacia abajo.

Colocacion del monitor

= Coloque el monitor de tal manera para que se sitie de manera recta dentro del campo de imagen.

La distancia con el observador debe situarse entre 50 - 70 cm.

= Oriente el monitor de tal manera (inclinar, girar sobre el pie de apoyo) que la direccion de vision se
encuentre en todos los niveles verticalmente hacia el monitor (Fig. 8 / 9).
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Ajuste de las fuerzas de apriete

Afin de lograr una posicion estable del cabezal, se pueden ajustar
de forma individual las fuerzas de apriete de las tres articulaciones.
» Brazo de sujecion

- Tornillo de fijacion en el cabezal (31).

- Tornillo de apriete central (32).

- Tornillo de apriete en el pie (33).

 Girar hacia la derechalizquierda el cabezal

- Tornillo de apriete (34) con herramienta adjunta (9, Fig. 1).
» Ajuste en altura

- Tornillo de apriete (35) con herramienta adjunta (9, Fig. 1).

44 Conexion eléctrica

Los diferentes conectores, asi como los zécalos de conexién correspondientes vienen especifi-
cados mediante puntos de color. jDurante la conexién, se debe prestar atenciéon a que coincidan
los colores! jUnos componentes mal conectados pueden salir danados a consecuencia de una
tension eléctrica demasiado elevada!

441 Conexiones en el cabezal
22 24 25 23 21 26 20
La memoria USB y los cables se conectan en la parte trasera

del cabezal (Fig. 12-a).

= Cable del monitor ==> conexién HDMI (21).
Introducir el cable HDMI (36) primero en el clip de sujecién
y, posteriormente, de forma recta en el conector.

= Cable del interruptor de pie ==> conexion (23).

= Cable del raton ==> conexion (24).

= Lapiz de memoria USB ==> conexion (22).

= Cable alargador de red ==> conexioén (25).

= Suministro de tension del cabezal (integrado en el brazo de
sujecion) ==> conexion (20).

= Memoria Renfert CONNECT ==> Interfaz Renfert
CONNECT (26).

4.4.2 Adaptador de red del cabezal EASY view 3D

El adaptador de red EASY view 3D (4, Fig. 1) incluye un cable con
un conector acodado (37).

= Introduzca el conector acodado en el enchufe del cable del su-
ministro de tensién que sobresale de la base del brazo de suje-
cion. {Se debe prestar atenciéon a que coincidan los colores
tanto del cable como del zé6calo de conexion!

iNo introducir nunca el conector acodado en la conexion del
interruptor de pie (23, Fig. 12-a)! Esto provoca la destruccion
del cabezal.

= Introduzca el cable de alimentacién tanto en el adaptador de red
como en la toma de corriente de la instalacién del edificio.



443

N,

444

4.5

5.1.1

5.2

Conexion del monitor

Solo con el n.° de articulo 2400 3000.

El n.° de articulo 2400 4000 no contiene ningtin monitor.

Si se utiliza EASY view+ con un monitor independiente, deben respetarse sus instrucciones de
seguridad y funcionamiento.

Este monitor debe tener una resoluciéon Full HD de 1920 x 1080.

Si el monitor dispone de una conexion HDMI, el cable HDMI-DVI debe sustituirse por el cable
HDMI-HDMI suministrado.

Para cambiar el cable HDMI-DVI por el cable HDMI-HDMI adjunto, véase el cap. 8.3, asi como las ins-
trucciones ilustradas que figuran al final del presente manual.

Si utiliza el monitor suministrado por Renfert, proceda como 40 41

sigue: \ \

= Cable del monitor ==> entrada DVI del monitor (41). @ - ] aEFs e
= Asegure el conector con los tornillos integrados. be 12y o e

= Alimentacion de tensién ==> CC 12 V (40). El adaptador de red Fig. 14

del monitor (5, Fig. 1) incluye un cable con un conector de CC.

iSe debe prestar atencién a que coincidan los colores tanto
del cable como del z6calo de conexion!

= Introduzca el cable de alimentacién tanto en el adaptador de red
como en la toma de corriente de la instalacion del edificio.

Memoria Renfert CONNECT

Con la memoria Renfert CONNECT puede conectar EASY+ 3D a la aplicaciéon de Renfert y, p. €j., des-
cargar imagenes en su dispositivo movil.

= Introduzca la memoria Renfert CONNECT en la interfaz Renfert CONNECT (26, Fig. 2).

Asegurese de que la memoria Renfert CONNECT esté conectada correctamente. En otra conexién
no tiene funcién y puede danarse.

Calibracion 3D

Debido a las vibraciones durante el transporte, es posible que se haya modificado el
ajuste de fabrica de la calibracion 3D. El resultado es una imagen 3D borrosa.

En este caso, compruebe la calibracion 3D vy, si es necesario, reajustela.

Encontrara una descripcién de cémo hacerlo en Internet, en www.renfert.com/p918.
Introduzca aqui el numero de articulo siguiente: 2400 3000.

Cambie al area “Descarga” y seleccione “EASY view + 2400X000 | Calibracion”.

Manejo

Conexion

= Conecte el monitor a través de la tecla de conexién / desco- 22 24 25 23 21 26 20
nexion (8, Fig. 1).

= Conecte el cabezal a través del interruptor de conexion / -
desconexion (7, Fig. 1). ,
¢ La iluminacion se enciende. ) D
¢ Después de aprox. 20 s aparece una imagen en el monitor. =l

) o : Fig. 15-a
+ El nimero de version del software EASY view+ aparece en

la parte inferior derecha de la pantalla.
El cono luminoso sobre el apoyo para la mesa describe la zona cuyo centro es detectado por la 6ptica.

Estado de reserva

Si no se experimenta ningiin movimiento debajo del cabezal y si no se ha desplazado el raton durante
mas de 10 minutos, se desconectara la iluminacién y la salida del monitor.

La tecla de conexién / desconexion del monitor (8, Fig. 1) parpadeara en tal caso. Al mover el ratén o me-
diante un desplazamiento dentro de la zona de deteccion de la 6ptica, se termina el estado de reserva.

Ajuste del monitor

El monitor se puede emplear en la mayoria de los casos con sus ajustes basicos. Si se utiliza
EASY view+ con un monitor independiente, deben respetarse las instrucciones de uso del monitor.

-10 -



5.3

5.4

5.5

(]

Aplicacion Renfert
Si EASY view+ 3D esté equipado con una memoria Renfert CONNECT, puede conectarse a la aplicacion
Renfert.

Puede descargar e instalar la aplicaciéon Renfert segun su dispositivo moévil a través de la App Store o
Play Store.

Para mas instrucciones sobre como conectar la memoria Renfert CONNECT a la aplicacion e integrarla
en la WLAN, consulte las instrucciones de uso de la aplicacién Renfert.

Ajustes

Para enfocar la imagen existen dos posibilidades de ajuste:
» Ajuste grueso mediante el movimiento del cabeza con el brazo de sujecion.
* Ajuste fino a través del ajuste en altura (6, Fig. 1).

La fuerza necesaria para el desplazamiento del brazo de sujecion, el cabezal y el ajuste en altura se
puede regular moviendo los tornillos de fijacion y apriete, véase el cap. 5.5.

Se recomienda el procedimiento siguiente:

= Alinee en la medida de lo posible el cabezal en paralelo a la superficie de la mesa.
= Coloque el objeto sobre el apoyo para la mesa en la zona del cono luminoso.

= Ajuste el cabezal en el centro del ajuste en altura.

= Ajuste el cabezal en el brazo de sujecién de tal manera que el objeto se observe de forma nitida en el
monitor, reajuste en caso necesario con el ajuste en altura.

Asi tendra la posibilidad de corregir con rapidez la nitidez en objetos a alturas diferentes.

Ajustes del sistema

En el monitor se muestran en la parte inferior izquierda los ajustes actuales del sistema.

En cuanto se desplaza el ratdn, se muestran en el monitor los ajustes posibles y con qué elemento del
raton se puede modificar el ajuste.

Ajustes del sistema

Representacion 2D Aumento Modo del objeto
/3D (4-veces, 15 veces, 20 (ceramica, metal, estandar, neutral), véase el cap.
veces) 5.5.1.

LELALRLELZ NG

Modificar los ajustes del sistema

I

= Tecla izquierda del | = Gire la rueda del raton | = Tecla derecha del ratén (C)

raton (A) (B) adelante/atras ¢ Conmutacion entre los modos del objeto.
¢ Conmutacion + Conmutacién del

entre represen- aumento 4 veces /

tacién 2D y 3D. 15 veces / 20 veces.

= Pulse/Gire la rueda
del raton (B)

+ Adaptar la lumino-
sidad de la imagen
de un modo del
objeto (véase el cap.
5.5.1).

El aumento de 4x ofrece un campo de visién mas amplio y una mayor profundidad de campo. Este
modo permite obtener una imagen global de una arcada dentaria y es especialmente adecuado
para la documentacién. Sin embargo, NO es posible una representacién tridimensional.

-11 -




5.5.1 Modos del objeto - Ajustes de la luminosidad de imagen

Los modos de objeto se adaptan a los diferentes materiales de los objetos a procesar:

Ceramica

Metal

Estandar (p. ej. para la elaboracion de prétesis, ceras, etc.)

Neutral (especial para zonas esbeltas, afiligranadas y transiciones en coronas y puentes)

Para utilizar el filiro UV / composite (ver accesorios).

Actualmente no se utiliza.

EREEEE

En los modos de objetos S, C, M se realiza internamente un procesamiento de imagenes que me-
jora la calidad de la imdgen de las reflexiones y de los colores.

N,

Por cada modo del objeto hay guardados diferentes parametros, entre otras cosas, una luminosidad
individual de la imagen. Estos se pueden modificar.
Para ello:

= Seleccione el modo de objeto a modificar (véase el cap. 5.5)
= Pulse la rueda del ratén (B)

+ Aparece una barra de ajuste en la que se indica la luminosi-
dad actual de la imagen.

= Modifique la luminosidad de la imagen girando la rueda del

raton.
4 MAas 0scuro ° ° ° mas claro ﬂ ° ) ° E
+ La "posicion cero" se corresponde al ajuste de fabrica.

5.6 Captura de pantalla / Imagen fija

Con ayuda del interruptor de pie se puede congelar la imagen del monitor (imagen fija) o guardar tam-
bién en el lapiz de memoria USB (captura de pantalla).

5.6.1 Imagen fija
= Accione el interruptor de pie durante mas de 1 s.
¢ Se muestra la imagen fija, es decir se congela la imagen del monitor.
Mientras se muestra la imagen fija, son posibles las acciones siguientes:
= Accione brevemente el interruptor de pie.

¢ El contenido de la pantalla se guarda como captura de pantalla en el lapiz de memoria USB (véase el
cap. 5.6.2).

= Accione el interruptor de pie durante mas de 1 s.
¢ Regreso a la pantalla en vivo.
Durante la representacion de la imagen fija se pueden modificar los ajustes siguientes:
» Conmutacion entre representacion 2D y 3D.
» Conmutacion del aumento 15 veces / 20 veces.

5.6.2 Guardado de la captura de pantalla

Las capturas de pantalla se guardan solo como imagenes 2D, incluso si en el momento del guardado se

encontraba ajustada la representacién 3D.

= Accione brevemente el interruptor de pie.
+ El contenido de la pantalla se guarda como captura de pantalla en el lapiz de memoria USB. =g
+ En el monitor aparece el simbolo de captura de pantalla. .
+ El nombre del archivo aparece en el monitor durante el guardado. -
¢ Durante el guardado (aprox. 5 s) ya no son posibles otras acciones.

-12-



5.6.3

N,

N,

N,

N,

El nombre del archivo tiene la forma:

* IMGxxx.jpg

» con xxx = contador continuo 000 hasta 999

Si se conecta el lapiz de memoria USB a continuacion a un PC, se podran modificar como de costumbre
los nombres del archivo para poder asignarselos, p. €j., a un cliente.

Acceso a un lapiz de memoria USB en red

Si se conecta el cabezal EASY view+ 3D a través de la conexién de red (25, Fig. 2) y el cable prolonga-
dor de red (ya introducido en la canaleta de cables) a una red local, se podra acceder a través de la red
a las imagenes (capturas de pantalla) del lapiz de memoria USB del cabezal. El acceso se puede reali-
zar con programas libres de transferencia FTP (p. €j. Filezilla) o también directamente a través de Win-
dows-Explorer o el navegador web Safari de Apple.
= Introduzca el cable de red en el conector del cable al final del cable alargador de red y conecte con un
conmutador o ruter. Este cable de red no forma parte del volumen de suministro.
= Desplace el ratén, anote la direccion IP y el nombre de host
¢ La direccion IP y el nombre de host aparecen en el borde inferior de la pantalla
Direccion IP: ftp /XXX XXX XXX XX
Nombre de host:  ftp://Renfert@EV3D_xxxx (xxxx: numero de 4 digitos, especifico del aparato)

Ppara mas informacién sobre la direcciéon IP y el nombre de host, véanse los cap. 5.8 y 5.8.1.

Acceso al programa de transferencia FTP

En funcién del programa de transferencia FTP empleado, debera introducir el nombre de host y/o la di-

reccién IP. Cuando se le pregunte por un nombre de usuario, introduzca "Renfert", no se requiere ningu-

na contrasefa, por lo que se puede ignorar.

Acceso a través de WINDOWS - Explorer - B— =

= Abra el explorador WINDOWS. @-._‘J; g ftped s Rerfert REVID_1234

= Introduzca el nombre de host, segun se indica, en la
barra de direccion.

= Pulse Intro. Organisieren = | Difnen Mewer Drdner
¢ El contenido del lapiz de memoria USB se mues-

Dater  Bearbeten  Anscht  Betras

tra en una carpeta.El contenido del lapiz de me- Fig. 16
moria USB se muestra en una carpeta.
+ NO es posible una previsualizacién de las imagenes.
¢ Las imagenes / los archivos se pueden desplazar /
copiar con "Arrastrar y Pegar"” entre el PC y el lapiz
de memoria USB.
Acceso con Safari
= Abra el navegador web Safari. ftp://192.168.178.64 4
= Introduzca la direccion IP, segun se indi-
ca, en la barra de direccion. = X | (@ ftp://192.168.178.64
= Durante la consulta de autentificacion, .
Fig. 17

introducir "Renfert" como nombre de

usuario, el campo para la contrasena

permanece vacio.

4 Los archivos del lapiz de memoria USB se muestran solo en tablas/formato de texto.

+ No es posible un desplazamiento de los archivos.

Segun la configuracion de la red, al cabezal EASY view+ 3D se le asigna tras la conexién una nue-
va direccion IP. Si no existe ninguna conexion, se debera verificar la direccion IP.

Trabajar con 3D

Tras conmutar a la representacion 3D, se produce en el monitor una imagen en 3D. Al trabajar con la
representacion 3D se deben usar de manera obligatoria las gafas 3D. La visualizacion de la imagen 3D
sin gafas 3D (p. ej. mirar por encima del hombr o de otra persona) es muy fatigosa, por lo que no se
recomienda.

Al trabajar con la representacion 3D resulta importante que el monitor se encuentre correcta-
mente alineado. EI nivel del monitor debe encontrarse, en la medida de lo posible, en vertical en
direccion de la mirada. Véase también el cap. 4.3.3.

Con un aumento de 4x, no es posible la visualizacion tridimensional.
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Split Screen (Division de pantalla)

Con la funcién Split Screen se puede visualizar una imagen adicional en el monitor.

Esta puede representar una imagen procedente del lapiz de memoria USB o una captura de pantalla
recién creada.

Se pueden seleccionar tanto el tamafio como la posicion de la imagen que se esta visualizando.
Con la funcién Split Screen, las imagenes visualizadas se representan unicamente en 2D.

¢ Abrir el menu principal de la divisién de pantalla:

= pulsar el botén derecho del ratéon hasta que aparezca el menu principal de
Split Screen. uss

Manejo y navegacién por los menus Split Screen:
= Accionar la rueda del raton
+ Preseleccionar el punto de menu / submenu
= Pulsar la tecla izquierda del raton
¢ Seleccionar el punto de menu / submenu
= Pulsar la tecla derecha del raton
¢ Regresar al nivel de menu anterior
= Pulsar prolongadamente la tecla derecha del raton
+ Cierra el menu Split Screen y restablece el manejo normal
Mientras se encuentre abierto el menu Split Screen, no se podran modifi-
car los ajustes del sistema (2D / 3D, aumento 4x / 15x / 20x, modo de objeto).
Exit (Salir)
En todos los menus y submenus m s
+ Cierra el menu Split Screen y restablece el manejo normal. Fig. 19

Split Screen

Black & Hhite

Reset HLaM

Ll @ I

EXiT

Fig. 18

Split Screen - Menu principa
En este menu se puede seleccionar lo siguiente:

SPlit Screen

* Split Screen: use
abrir el submenu Split Screen.
« USB: Black & HWhite

seleccionar y visualizar la imagen de un lapiz de memoria USB.
» Black & White:
seleccion de las partes de la imagen que se deben representar en blanco /
negro / o en color.
* Reinicio WLAN:
Si la memoria Renfert CONNECT esta disponible, se reinicia. Vuelve a Fig. 20
estar en modo Accesspoint y debe volver a conectarse a la WLAN a través
de la aplicacion de Renfert.
+ Exit (Salir):
cerrar el menu Split Screen.

Reset HLaM

EXiT

= e} ©

Submenu - Split Screen

En este menu se puede seleccionar lo siguiente: H
» Seleccionar y visualizar la imagen de un lapiz de memoria USB.
» Crear y visualizar la captura de pantalla. ~Live
» Ajustes i‘/,‘_:
- Posicion de la imagen que se esta visualizando.
- Tamanio de la imagen que se estd visualizando (3 tamafos + imagen com- {}1‘,‘}
pleta).

- Informacién del sistema
» Desconectar la funcion Split Screen, retirar la imagen que se est4 visualizan-
do.

‘off

+ Exit (Salir): cerrar el menu Split Screen. |i| )

Enit
El simbolo de la fuente actualmente seleccionada para la imagen que se esta i
visualizando (lapiz de memoria USB captura de pantalla) se representa en Fig. 21
color verde.
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Visualizar la imagen del lapiz de memoria USB

= En el menu principal Split Screen (Fig. 20) o en el submenu Split Screen
(Fig. 21), seleccionar el lapiz de memoria.

= Seleccionar con el boton izquierdo del ratén.

+ En la zona del menu se muestra una lista de los archivos del lapiz de me-
moria USB.

= Seleccionar un archivo con la rueda del raton.

¢ Se muestra una previsualizacion del archivo en una esquina de la pantalla.
= Seleccionar el archivo deseado con el botdn izquierdo del ratén.

+ El archivo aparece de forma permanente en la esquina opuesta.

+ El nombre del archivo de la imagen seleccionada se representa en color
verde.

= Elegir otro archivo con la ruedecilla del ratén o cerrar la lista de detalles con
el boton derecho del raton.

Visualizar la captura de pantalla

= En el submenu Split Screen (Fig. 21), seleccionar la entrada Screen Shot
(captura de pantalla).

= Seleccionar con el botén izquierdo del ratén.

+ Durante la creacién de la captura de pantalla aparece un reloj de arena en
el monitor.

+ La captura de pantalla recién creada aparece en la esquina seleccionada
del monitor.

Submenu negro / blanco / en color

Se puede elegir entre las combinaciones siguientes:

» La imagen principal negro / blanco, la imagen que acaba de visualizarse en
color.

» La imagen principal en color, la imagen que acaba de visualizarse en negro /
blanco.

* Ambas imagenes en negro / blanco.

* Ambas imagenes en color.

Exit (Salir): cerrar el menu Split Screen.

La combinacién seleccionada se representa en color verde.

Submenu - Ajustes

En este menu se puede seleccionar lo siguiente:
* Visualizar la imagen en las esquinas derecha o izquierda del monitor.

Si se debe visualizar una imagen procedente de un lapiz de memoria USB,
aparece una previsualizacion del archivo seleccionado en la esquina con-
traria del monitor, véase “Visualizar la imagen del lapiz de memoria USB”.

* Modificar el tamafio de la imagen que se esta visualizando (3 tamafios +
imagen completa).

* Mostrar la informacién del sistema.

« Exit (Salir): cerrar el menu Split Screen.

Con el tamano de la imagen se puede elegir también una imagen de tama-
Ao completo. En este caso, se dejara de visualizar la imagen en 2D o 3D.

Informacion del sistema

El submenu para la informacién del sistema aporta informacién sobre:
* El nombre del sistema
» La versién del software soportado

Si el EASY view+ 3D se encuentra conectado a una red, se muestran asimis-
mo:

* Direccion IP

* Nombre de host

Esta informacién se requiere si el EASY view+ 3D va a conectarse a una red
para poder acceder a través de la misma a las imagenes del lapiz de memoria
USB.
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HDMI Video Capture Card
La HDMI Video Capture Card permite hacer fotos o grabar videos con EASY view+ 3D.

Ademas, con la HDMI Video Capture Card es posible transferir la sefal de video del cabezal a un or-
denador a través de una conexion USB. En la aplicacion de camara de su ordenador, la imagen de
EASY view+ 3D es tratada como una imagen de webcam.

Si el programa utilizado para la realizacion de videoconferencias ofrece esta funcion, sera posible trans-
ferir ademas la imagen de EASY view+ 3D durante una videoconferencia.

Para conectar la HDMI Video Capture Card, utilice el cable HDMI-HDMI suministrado.

Si se desea, el cable HDMI-HDMI también puede introducirse en la canaleta para cables. Para ello, con-
sulte el apdo. 8.3, asi como las instrucciones ilustradas que hallara al final de este manual.

= Apague el cabezal con el interruptor de encendido/apagado (7, Fig. 1).

= Conecte el cable HDMI-HDMI al cabezal (21, Fig. 2) y a la HDMI Video Capture Card.

= Conecte la HDMI Video Capture Card al ordenador directamente o mediante un cable USB.
= Encienda el cabezal con el interruptor de encendido/apagado (7, Fig. 1).

= Realice los ajustes necesarios en la aplicacion de camara del ordenador (por ejemplo, seleccionando
Capture Card como camara).

+ La imagen de EASY view+ 3D aparece en la aplicacion de la camara en la computadora
La Video Capture Card no permite una visualizacién 3D.

Monitor

Las siguientes explicaciones del capitulo 6 solo se aplican al monitor incluido en el volumen de
suministro del n.° de articulo 2400 3000.
Si se utiliza otro monitor, deben respetarse sus instrucciones de seguridad y funcionamiento.

Renfert recomienda no modificar los ajustes de fabrica del monotor como configuracién basica para el
EASY view+ 3D.

Indicaciones de seguridad

Puesta en servicio

No cerrar las aberturas de ventilaciéon.

Colocar el monitor en un lugar bien ventilado para evitar un sobrecalentamiento.

Emplear inicamente accesorios especificados por el fabricante o vendido junto con el monitor.
Seleccionar el lugar de colocacién de forma que el monitor no quede expuesto a temperaturas
extremas ni a una humedad elevada del aire ni a la luz solar directa ni a un entorno lleno de polvo.
Evitar la cercania a aparatos que produzcan fuertes campos magnéticos.

Agua y humedad
No conectar el monitor cerca de agua. Para reducir el peligro de fuego y electrocucion, no se debe
exponer el monitor a lluvia ni a humedad.

Cable de alimentacion y conexion del cable de alimentacién

Tender los cables de alimentacion de tal forma que no se pise sobre ellos o se puedan danar.
Tenga en cuenta la posicion de los cables, enchufes, tomas de corriente y el punto de conexion
del monitor.

Cuidado del producto

No tocar la pantalla directamente con los dedos. La grasa de la piel puede dejar huellas en la
pantalla que son dificiles de eliminar y que pueden danar la misma. No ejercer ninguna presiéon en
la pantalla.

Limpieza

Limpiar solo con un pafio seco.

Reparacion

No reparar el monitor por uno mismo. Tras la apertura o retirada de la cubierta se puede entrar en
contacto con elevadas tensiones. Peligro de electrocucion. Encargarle la reparacion solo a perso-
nal cualificado.

Rayo

Para una seguridad adicional durante una tormenta o cuando el monitor funciona sin vigilancia
durante un periodo prolongado de tiempo o no se emplea este, retirar el cable de alimentacion del
adaptador de corriente, asi como el cable del monitor. Esto evita dafios en el monitor por rayos y
sobretensiones.
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6.3

6.4

Conexion de red

No retirar la masa o la toma de tierra del conector del adaptador de red.

Retirar el conector del adaptador de red si no se usa el monitor durante un periodo prolongado de
tiempo, o si el cable de red, el conector de red o la carcasa del monitor estan danados.

jAtencion!

No intente abrir el producto. Todo intento de abrir el producto o de retirar la cubierta, conlleva la
pérdida de la garantia y puede provocar lesiones de gravedad.

Conexiones 40 a1 42
\ \
40 CC 12V 3,33A @ n.
SIS

41 Entrada DVI

42 Entrada VGA Fig. 28

Manejo y ajustes
8 Conexion / Desconexion 4 |

43 Menu, abre el menu del monitor
44 Seleccionar la fuente de la sefial. Reduzca el valor seleccio- : ] )
nado en el menu del monitor 7
45 Ajustar la luminosidad. Aumente el valor seleccionado en el 43 44 45 46 8
menu del monitor Fig. 29
46 AUTO, ajustes automaticos horizontales y verticales de la
imagen. También para abandonar el menu del monitor

Menu del monitor

Color

Contraste (Contrast)
Ajuste el contraste de la pantalla (diferencia entre ' Brightniass (o0 - S
zonas claras y oscuras de la imagen). ﬂ -

Luminosidad (Brightness) A
Ajuste la luminosidad de la pantalla. ':

LEL
'
Temperatura del color (Color Temp.) _R At Adjust
Ajuste la seleccion entre diferentes temperaturas del ]
color preajustadas o de propios parametros definidos R
por el usuario. (9300/6500/5500/USER).

Ajuste automatico de la imagen (Auto Adjust) (no se
puede seleccionar).

Configuracién del color (Color Adjust) (no se puede
seleccionar).

e Contrast 50 - I
Color Temp. 9300 6500 5500 USER

1280x1024 BO0Hz
Fig. 30

Pantalla

Los ajustes de este punto de menu son fijos y no se e
pueden modificar.
No se puede seleccionar este apartado del menu. n

Fig. 31
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Menu del monitor

Idioma (Language)
Seleccione el idioma para el menu del monitor (inglés
/ francés/ aleman / italiano / ruso / espafiol / portu-
gués / japonés / coreano / chico tradicional / chino
simplificado).

Posicién horizontal del menua del monitor (pos. H.

QSD)
Ajuste de la posicién horizontal del menu del monitor
(a la izquierda o derecha).

Posicion vertical del ment del monitor (pos. V. QSD)
Ajuste de la posicién vertical del mena del monitor
(arriba o abajo).

Ajuste de tiempo del ment del monitor (QSD Timer)
Ajuste del tiempo durante el que se muestra el menu
del monitor (3-60 segundos).

Transparencia (Transparency)
Ajuste de la transparencia del menu del monitor.

Fig. 32

Otros

Modo de pantalla (modo)
Seleccion del modo de pantalla (PC / juegos / video).
Volumen de audio (Audio Volume) - NO disponible
Ajuste del volumen acustico.
Fuente de la senal (Signal Source)
Seleccion de la fuente de la sefial (VGA/ DVI).
Se selecciona para la aplicacién con el sistema
EASY view+ 3D D.
Relacion de aspecto (Aspect Ratio)
Seleccioén de la relacion de aspecto (16:9 / AUTO / 4:3).
DCR
Seleccione DCR (Dynamik Contrast Ratio - relacion
dinamica de contraste) (conectado / apagado).

Reset

Reset
Restablezca los ajustes del monitor a los ajustes de
fabrica de Renfert.

Fig. 34

Autodiagnéstico

Si no existe ninguna pantalla se muestra una ventana de aviso de auto-
diagndstico.

La funcién de autodiagnéstico comprueba si existe una senal.

Se indica "No Input Signal" (son sefal de entrada) cuando esté introdu-
cido el conector D Sub, pero cuando el monitor se encuentra en modo
DPMS o cuando el cable analégico de sefial no esté introducido.

No Input Signal
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Accesorios

A continuacion, se describe cédmo se conectan y manejan los componentes de los accesorios al sistema.
Estos componentes no se incluyen en el volumen de suministro. Los mismos se pueden pedir por sepa-
rado como accesorios (véase el capitulo 3.4 Accesorios).

En caso de emplear accesorios que NO sean de Renfert, no se puede asumir ninguna garantia de
funcionamiento. Puede que sea necesario realizar algunos ajustes especificos en el aparato adicional.

EASY view 3D grabadora de video HDMI

Con la grabadora de video HDMI se pueden grabar secuencias de video en un lapiz de memoria USB e
incorporar sonido a los videos.

Para ello se emplean la grabadora de video HDMI entre el cabezal y el monitor.

En la grabadora de video HDMI se conecta el lapiz de memoria USB.

Conexion

El cable HDMI-DVI del monitor se debe sustituir por el cable HDMI-HDMI de la grabadora HDMI
(adjunto).

= A excepcion del suministro de tension (20, Fig. 2), se deben retirar todos los conectores del cabezal.
= Retire los clips de sujecion y la canaleta de cables.

= Retire el cable HDMI-DVI del monitor de la canaleta de

cables.
= Introduzca el cable HDMI-HDMI de la grabadora de video
HDMI con ayuda del dispositivo introductor en la canale 50 51 52
Para ello, véase también el cap. 8.3. / / /
= Coloque de nuevo los clips de sujecion y sujete la canaleta @f
de cables en el brazo de sujecion. ) () =
= Introduzca el cable HDMI-HDMI de la grabadora de video HDMI OUT HDMIIN  YPBPRIN DCIN

HDMI del cabezal en la conexién (21, Fig. 2), y en la graba-

dora HDMI-en la conexion HDMI IN (51). Fig. 35
= Introduzca el cable del monitor de la grabadora HDMI-DVI

en la conexion HDMI OUT (50).
= Introduzca otro lapiz de memoria USB en el puerto USB 53 §£54§55\56

HOST (53).
= Conecte el adaptador de corriente de la grabadora de video

HDMI en la conexion DC IN (52). ©{
2 - © ©
iSe debe prestar atencidén a que coincidan los colores tanto
del cable como del zdcalo de conexidn!
= Conecte el enchufe de red en la toma de la instalacion eléc-
trica del edificio.
¢ EI LED de sefalizacion (55) se ilumina en color verde y sefiala la predisposicion para grabar.
Si el lapiz de memoria USB suministrado se emplea como medio de almacenamiento y se conecta
en la grabadora de video HDMI, ya no podra guardarse ninguna captura de pantalla. Si se van a
guardar capturas de pantalla y grabar secuencias de video, se debera emplear un lapiz de memo-
ria USB adicional.

USE HOBT LINEIN MICIN LINEOUT REC

Fig. 36

Las grabaciones seran posibles solo tras aprox. 30 segundos, después de la conexién de la gra-
badora de video HDMI, o 30 segundos después de introducirse el lapiz de memoria USB.

Grabacion de video

Con la grabadora de video HDMI conectada se pueden grabar secuencias de video en un medio de
guardado conectado; p. €j., el lapiz de memoria USB.

En este caso, se graban los datos de pantalla que se envian del cabezal al monitor.

Las secuencia de video se pueden grabar en los modos tanto 2D como 3D.

Para poder visualizar secuencias de video 3D posteriormente en un PC, se requieren tanto un monitor
capaz de reproducir en 3D como unas gafas 3D.

Para grabar secuencias de video:

= Pulse la tecla REC (56, Fig. 35) de la grabadora de videos HDMI.
¢ Se inicia la grabacién de video.
¢ EI LED de senalizacién (55, Fig. 35) se ilumina en color rojo.
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= Pulse de nuevo la tecla REC de la grabadora de videos HDMI.
¢ Se termina la grabacion en video y se guardan los datos en el medio de almacenamiento.
+ El LED de sefalizacion parpadea en color rojo, se guardan los datos.

+ El LED de sefializacion se ilumina en color verde, la grabadora de video HDMI est4 lista para otra
grabacion.

Mientras el LED de senalizacién se ilumina o parpadea en color rojo, no se debe retirar el lapiz de
memoria USB puesto que los datos no se guardaran correctamente y se perderan los mismos.

Grabacion de video con sonido

Con los auriculares adjuntos se pueden introducir comentarios durante la grabacion de las secuencias de

video.

Para ello, se debe conectar también el micréfono de los auriculares.

= Introduzca el cable del micréfono de los auriculares (conector rosa) en la conexion MIC IN (54, Fig. 35)
(marca rosa).

La clavija verde de los auriculares no se debe introducir en el conector verde LINE-OUT; de lo

contrario, se oira un ruido permanente.

Para grabar el video, p. ej., con musica, se podra introducir una fuente de audio externa en el co-
nector azul LINE-IN.

EASY view 3D HDMI-Splitter

Con el EASY view 3D HDMI Splitter se puede enviar una sefial de video en 3D o 2D a un segundo mo-
nitor 2D/3D de Renfert. La sefial se duplica en la misma forma. Esto puede emplearse, p. €j., para fines
formativos. Para ello se conecta el cabezal en la entrada del separador HDMI, y un monitor, respectiva-
mente, en las dos salidas.

Al emplear un monitor de PC estandar, sera unicamente posible una representacién en 2D.

Para la emisién en otros equipos reproductores en 2D (p. ej. televisor, monitor, proyector), se requiere el
EASY view Converter 3D/2D (véase el punto 7.3).

Conexion
El cable HDMI-DVI del monitor se debe cambiar por el &z FewT ST
cable HDMI-HDMI adjunto. 57 58

/ /

Para cambiar el cable HDMI-DVI por el cable HDMI-HDMI adjun-

to, véase el cap. 8.3, asi como las instrucciones ilustradas que )

figuran al final del presente manual. © ©
POWER: HDMI INPUT

Tras el cambio del cable:

= Introducir el cable HDMI-HDMI tanto en el cabezal como en la
entrada del separador HDMI (58).

= Introducir el cable HDMI-DVI de los monitores en la salida del

Fig. 37

[F=maEs TINEE 2ox 2 O
Soocy

separador HDMI (59, 60) y en los monitores. 59 60
= Conectar la fuente de alimentacién del separador HDMI en la // // \
entrada de potencia (57).
iSe debe prestar atencion a que coincidan los colores tanto del \l@% J/
HDMI QUTPUT 1 HDMI QUTPUT

cable como del zécalo de conexion!

Fig. 38

EASY view 3D Converter 2D/3D

Con el EASY view 3D Converter 3D/2D se puede enviar la seial de video 3D al monitor 3D existente, asi
como una sefial de video 2D a un reproductor 2D adicional (p. €j., televisor, proyector, etc.).

La solucion ideal cuando se trabaja en modo 3D (p. €j., formador/presentador) y el auditorio debe seguir
los pasos a través de un aparato emisor 2D adicional sin gafas 3D. Para ello, se conecta la cabecera en
la entrada del Converter 2D/3D, en la salida 3D el monitor 2D/3D de Renfert, asi como en la salida 2D de

cualquier otro aparato reproductor 2D.
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Conexioén
El cable HDMI-DVI del monitor se debe cambiar por el cable HDMI-HDMI adjunto.

Para cambiar el cable HDMI-DVI por el cable HDMI-HDMI adjun-

to, véase el cap. 8.3, asi como las instrucciones ilustradas que

figuran al final del presente manual.

Tras el cambio del cable:

= Conectar el cable HDMI-HDMI en el cabezal y en el Converter
2D/3D-In (62).

= Conectar el cable HDMI-DVI del monitor en el Converter
2D/3D-0Out 3D (61) y en el monitor.

= Conectar el cable HDMI del otro reproductor en el Converter

2D/3D-0Out 2D (63). Este cable no viene incluido en el volumen
de suministro del Converter 2D/3D.

=> Conectar la fuente de alimentaciéon del Converter 2D/3D en la
entrada 12 V CC (64).
iSe debe prestar atencion a que coincidan los colores tanto del
cable como del z6calo de conexion!

Limpieza y mantenimiento

El aparato no contiene en el interior ninguna pieza que requiera mantenimiento alguno.

Limpie la carcasa solo con un trapo hiumedo. Emplee solo un pafio ligeramente humedo.
No aplique ninguna limpieza por rocio ni desinfectantes o detergentes.

No emplee aire comprimido para la limpieza.

Limpie el monitor con un pafo seco.

Debido al producto natural utilizado, la almohadilla puede formar una capa oleosa que puede eliminarse
con un liquido desengrasante come par €j. un detergente lavavaijillas comercial.

Limpieza de la iluminacion

ATENCION!

iPeligro de quemaduras en las lentas calientes de la iluminacion!
Limpiar solo con el aparato desconectado y ya frio.

No limpie las lentes de la iluminacion con detergentes.

Limpie Gnicamente con un paino ligeramente humedo.

Limpiar / Cambiar el cristal protector

La optica de la camara viene protegida con un cristal protector.
Tanto para limpiarla como cambiarla se puede retirar el mismo.
ATENCION!

iPeligro de lesién en caso de rotura!

No doblar el vidrio protector, hay peligro de rotura. jUse gafas de proteccién y guantes de protec-
cion!

ATENCION!

Peligro de deslumbramiento por la conexién repentina de la iluminacion.
= Apague el cabezal con el interruptor de encendido/apagado (7, Fig. 1).

= Abata el cabezal hacia arriba

= Presione la lengtiieta del lado inferior

= Retire el vidrio protector

= Limpie / Cambie el vidrio protector

= Introduzca el vidrio protector hasta que salga de nuevo la lenglieta

Al desplazar el vidrio protector:

- no se debe ladear

- no se debe doblar

- Emplee un pafio para evitar huellas dactilares.
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Retirar / Introducir el cable de / en la canaleta de cables

Por diferentes motivos, p. €j., al conectar una grabadora HDMI, se deben retirar los que se encuentren
tendidos sobre el brazo de sujecion o introducir otros cables nuevos. Para ello, véanse asimismo las
instrucciones ilustradas que figuran al final del presente manual.

El cable del suministro de tension del cabeza viene integrado en el brazo de sujecién y no se
puede retirar.

Retirada del cable

= A excepcion del suministro de tensién (20, Fig. 12-a), se deben retirar
todos los conectores del cabezal.

= Retirar el cable HDMI primero recto hacia atras y, posteriormente, del
clip de sujecion.

= Retire la canaleta de cables del brazo de sujecion.

= Retire los clips de sujecion.

= Retire el sujetacables de la base de la canaleta de cables. Preste
atencion a que no se dafie ningun cable.

= Retire el cable deseado a través de las laminillas de la canaleta de
cables.

Introduccioén del cable en la canaleta de cables

Para introducir cables nuevos, existen dos clips de sujecion como dis-
positivo introductor.
= Coloque la canaleta de cables sobre una superficie lisa.

= Rodee con el dispositivo introductor los cables existentes en la cana-
leta de cables. g
. . e Fig. 43
= Presione por completo el dispositivo introductor.
= Introduzca el dispositivo introductor con el extremo final oblicuo entre
3 y 4 laminillas hacia dentro en la canaleta de cables.

= Guie el conector del cable a introducir a través del dispositivo intro-
ductor y presione el cable a través de la canaleta de cables abierto
por el dispositivo introductor.

Se debe prestar atencién a que el conector se introduzca por el lado correcto.

= Sujete la canaleta de cables detras del dispositivo introductor.
= Guie el dispositivo introductor y el conector del cable a introducir hasta el otro extremo a través de la
canaleta de cables. Preste atencion a que el conector no salga del dispositivo introductor.
= Retire el dispositivo introductor.
= Introduzca el cable hasta que en el lado del cabezal EASY view+ 3D sobresalgan aprox. 20 cm de la
canaleta de cables para no obstaculizar el cabezal al girar.
= Fije los cables en el lado opuesto de la canaleta de cables con un sujetacables en la canaleta para que
no se caigan.
= Coloque todos los clips de sujecion en la canaleta de cables y sujete la canaleta de cables en el brazo
de sujecion.
Los clips de sujecién que figuran como dispositivo introductor, se adaptan a la parte superior del
brazo de sujecion, los demds se adaptan a la inferior.
= Introduzca los cables del cabezal.
= Introducir el cable HDMI primero en el clip de sujecioén y, posteriormente, de forma recta en el conector.

= Introduzca de nuevo el otro lado de los cables.
También se pueden introducir varios cables juntos.

Piezas de recambio

Encontrara las piezas de desgaste o de recambio en la lista de piezas de recam-
bio en Internet en www.renfert.com/p918.

Introduzca aqui el numero de articulo siguiente: 2400 3000.

Las piezas excluidas de la prestacion de garantia (piezas de consumo, piezas
sujetas a desgaste) vienen especificadas en la lista de piezas de recambio. El
numero de serie y la fecha de fabricacion estan indicados en la placa identifica-
dora del aparato.
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Solucion de averias

Fallo

Causa

Solucion

La imagen no se
ajusta con nitidez.

* La representacion ha cambiado a
3D y no se usan gafas 3D.

» Cambie a la representacion en 2D.
* Emplee unas gafas 3D.

La profundidad de
campo no es sufi-
ciente.

» Con aumentos de 15x y 20x, la pro-
fundidad de campo es menor que
con un aumento de 4x.

* Cambio a un aumento de 4x.

La nitidez de la pan-
talla se altera.

* El cabezal se desplaza solo hacia
abajo.

« Apriete de nuevo el tornillo de sujecion para el ajuste en al-
tura (35, Fig. 11) (véase el cap. 4.3.4).

El cono luminoso se
desplaza.

* El cabezal se abate solo hacia aba-
jo.

* Apriete de nuevo el tornillo de sujecion (31, Fig. 10) (véase
el cap. 4.3.4).

Sin iluminacioén.

* El sistema se encuentra entonces
en modo de espera.

« Desplace el ratén o la mano debajo de las camaras.

La red no accede
al lapiz de memoria
USB.

* No hay conectado ningun cable de
red al cable prolongador de la red.

» Se ha modificado la direccion IP.

« El cable de red, con el que se establece la conexién con un
conmutador o ruter, no forma parte del volumen de suminis-
tro.

» Compruebe que la direccion IP mostrada en la pantalla coin-
cide con la introducida en el programa de transferencia.

No se detecta ningu-
na imagen 3D.

* No se usan gafas 3D.

* Monitor mal orientado.

* Calibracion 3D cambiada.

» Aumento de 4x ajustado. Con un
aumento de 4x, no es posible la vi-
sualizacion tridimensional.

* Monitor de PC conectado a través
del EASY view 3D HDMI Spiltter.

* Use las gafas 3D.

* Oriente el monitor de tal manera que la vista se dirija en ver-
tical sobre el monitor (véase el cap. 4.3.3).

* Calibre la representacion.
Para ello, véase la descripcion de Internet en

www.renfert.com/p918.

Introduzca aqui el numero de articulo siguiente: 2400 3000.

« Seleccionar un aumento de 15x o 20x.

* Al emplear el EASY view 3D HDMI Splitter, la imagen en 3D
sera posible unicamente en un monitor 3D/2D de Renfert.

Cabezal que no fun-
ciona.

* La fuente de alimentacion EASY
view 3D se ha introducido en la co-
nexion del interruptor de pie.

» Conecte correctamente el adaptador de corriente y el in-
terruptor de pie, tenga en cuenta para ello los cap. 4.4.1y
44.2.

« Si el cabezal continua sin funcionar una vez conectado co-
rrectamente, se habra dafiado debido a la anterior conexion
incorrecta.

» Contacte con el Servicio Técnico de Renfert.

El monitor muestra
imagenes erroneas /
rayas.

 Se han aflojado los conectores de
los cables.

* No se ha empleado ningun cable de
Renfert.

» Compruebe el cable, atornille el conector DVI en el monitor.

* Emplee el cable de Renfert.

El cabezal descien-
de de manera autoé-
noma.

* El tornillo de sujecion (31, Fig. 7) no
se ha apretado lo suficiente.

* Apriete de nuevo el tornillo de sujecion.

El brazo de sujecion
se puede girar facil-
mente hacia un lado
o gira solo.

« La superficie de contacto de la
abrazadera universal es irregular.

* Procure que la abrazadera universal se asiente de forma
plana.

* Fije una tira de cinta adhesiva en el pasador de aluminio del
brazo de sujecién (debajo del manguito negro de plastico).

Cuando se utiliza el
filtro UV, la represen-
tacion del color difie-
re mucho del color
original.

* La calibracién de color para el filtro
UV es incorrecta.

« Calibre la reproducciéon cromatica para el filtro UV.
Consulte la descripcién en Internet en
www.renfert.com/p918. Introduzca alli el siguiente nimero
de articulo: 2400 3000
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Fallo

Causa

Solucion

EASY view 3D HDMI Splitter

Sin imagen 3D en un
monitor de PC co-
nectado.

« iNingun error!
Con el EASY view 3D HDMI Splitter
se emiten en los monitores de PC
unicamente imagenes en 2D.

* En el EASY view+ 3D, cambiar a la imagen en 2D.
+ Si se desea una imagen en 3D, se debe emplear otro moni-
tor 2D/3D de Renfert (accesorio opcional).

No aparece ninguna
imagen en el aparato
reproductor 2D adi-
cional.

« El aparato reproductor 2D no fun-
ciona en Full-HD.

 Configuracion erronea del aparato.

» Emplear un monitor de PC que reproduzca en Full-HD.
» Emplear un monitor 2D/3D de Renfert (accesorio opcional).

» Comprobar los ajustes en el aparato reproductor 2D
(p. €j.: 1080p60).

Sin imagen en el te-
levisor conectado.

« iNingun error!
En el EASY view 3D HDMI Splitter
se pueden conectar Unicamente
monitores 2D/3D de Renfert o moni-
tores de PC.

* Emplear un monitor de PC que reproduzca en Full-HD.
* Emplear un monitor 2D/3D de Renfert.

EASY view 3D Converter 2D/3D

No se detecta ningu-
na imagen 3D en el
monitor 2D/3D.

 Las conexiones 2D / 3D estan inter-
cambiadas.

» Comprobar si el monitor 2D/3D de Renfert esta conectado a
la conexion 3D, y si lo est4 el aparato reproductor 2D adicio-
nal a la conexion 2D.

No se detecta ningu-
na imagen 3D en el
televisor conectado.

« iNingun error!
En los televisores se pueden repro-
ducir unicamente imagenes en 2D.

+ Si se desea una imagen 3D en otro monitor, se debe em-
plear el EASY view 3D HDMI Splitter junto con el segundo
monitor 2D/3D de Renfert (accesorio opcional).

Sin imagen 2D en el
aparato reproductor
conectado.

« El aparato reproductor 2D no fun-
ciona en Full-HD.

 Configuracion erronea del aparato.

» Entrada de sefial mal configurada
en el aparato reproductor 2D.

» Emplear un aparato reproductor 2D que funcione en Fu-
II-HD.

» Comprobar los ajustes en el aparato reproductor 2D
(p. €j.: 1080p60).

» Comprobar los ajustes, consultar en caso necesario el ma-
nual de instrucciones del aparato reproductor 2D.

10 Datos técnicos

10.1 Cabezal (brazo de sujecidn incluido)
Tensiéon nominal: 100/120/ 230 V
Tensién de red admisible: 100 -240 V
Frecuencia de red: 50/60 Hz
Potencia absorbida 13,5W

Resoluciéon de video:

Full-HD (1920 x 1080)

Zona de nitidez:

430 mm [17 pulgadas]

Aumento: 4/15/ 20 veces
Intensidad luminica aprox.: 40.000 lux
Temperatura de color: 5.000 Kelvin
Capacidad del lapiz de memoria USB: 4 GB
Numero aprox. de imagenes que se pueden guardar: 600
Longitud max. de secuencias de video, aprox.: 15 min

Distancia max. entre punto de montaje del brazo de soporte
y el centro de la pantalla:

615 mm [24.2 inch]

Radio de accién del brazo de soporte:

850 mm [33.5 inch]

Grosor max. del tablero de la mesa con virola universal:

18 - 74 mm [0.71 - 2.92 inch]

Grosor max. del tablero de la mesa con sujecion atornillada:

max. 26 mm [1.02 inch]

Peso (brazo de sujecion incluido):

2,1 kg [4.63 Ibs]

Peso (Cabezal):

0,7 kg [1.54 Ibs]
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10.2 Monitor

Solo para el monitor del volumen de suministro del n.° de articulo 2400 3000.

Tensién nominal: 100/120/230 V

Tensién de red admisible: 100 -240V

Frecuencia de red: 50 /60 Hz

Potencia absorbida 25W

Resolucién de pantalla: 1920 x 1080 pixeles

Medidas incl. pie (Anchura x Altura x Profundidad): 511 x 377 x 170 mm [20.12 x 14.84 x 6.69 Inch]
Diagonal de la pantalla: 546,1 mm [21.5 Inch]

Peso (fuente de alimentacion incluida): 3,65 kg [8.0 Ibs]

11 Garantia

Ejerciendo un uso correcto, Renfert le concede en todas las piezas del aparato una Garantia de 3 afos.

Condicion previa para la prestacion de servicios en garantia es la existencia de la factura original de ven-
ta de su distribuidor. La garantia no incluye componentes que se encuentren sometidos a un desgaste
natural (piezas sometidas a desgaste), ni tampoco piezas fungibles Estas piezas vienen especificadas en
la lista de piezas de recambio.

La garantia expira en caso de un uso inadecuado, en caso de no observarse las instrucciones de servi-
cio, de limpieza, de mantenimiento y de conexion, al igual que en caso de reparaciones por cuenta propia
0 reparaciones que no se hayan efectuado por distribuidores autorizados. La garantia expira igualmente
al usar piezas de recambio de otros fabricantes y en caso de influencias inusuales o no admisibles segun
las instrucciones de uso.

La prestacion de servicios en garantia no provoca ninguna prolongacion del plazo de garantia.

12 Indicaciones para la eliminacién del aparato

12.1 Eliminacién del aparato

El desecho del aparato tiene que realizarse por una empresa especializada. A dicho servicio especializa-
do se le debe informar sobre posibles residuos peligrosos en el aparato para la salud.

12.1.1 Indicaciones para la eliminacién en paises de la UE

La Comisién Europea ha promulgado una directiva con el fin de conservar y proteger el medio ambiente,
evitar la contaminacion del mismo y mejorar el reciclaje de las materias primas.Segun esta directiva, los
fabricantes de aparatos eléctricos y electronicos aceptan la devolucion de los mismos, a fin de destinar-
los a una eliminacién controlada o bien al reciclaje.

Es por esta razén que los aparatos marcados con este simbolo no deberan eliminarse dentro de
la Unién Europea junto con la basura doméstica no clasificada.

154

Por favor, inférmese con las autoridades locales sobre una eliminacién controlada.

Bajo reserva de modificaciones
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2.2

2.3

Introducao.

Apds a colocacdao em funcionamento, verifique se uma nova versao do
software esta disponivel para o EASY view+. O numero da versao do sof-
tware instalado em suo EASY view+ é exibido na margem inferior direita
da tela apos a ligacao (ver Cap. 5.1). As atualizagbées de software podem
ser encontradas em nosso site em www.renfert.com/p918. E
Introduza ai o seguinte niumero de artigo: 2400 3000. -1
Estas instrugdes descrevem a gama de fungdes do EASY view + até e incluindo a versao V1.021.

[P

Simbolos utilizados

Tanto neste manual como no aparelho encontrara simbolos com o seguinte significado:
Perigo
Perigo imediato de ferimentos. Respeitar os documentos de apoio!

Tenséo elétrica
Perigo devido a tensao elétrica.

Atencao
Em caso de nao observancia da indicagao, existe perigo de que o aparelho se danifique.

Indicacao
Indicagao util para a operagao do aparelho, facilitando seu manejo.
O aparelho esta em conformidade com as Diretivas UE aplicaveis.

Este produto esta em conformidade com a legislagao relevante do Reino Unido.
Veja a Declaragao de Conformidade da UKCA na Internet em www.renfert.com.

O aparelho esta em conformidade com a Diretiva UE 2002/96/CE (Diretiva REEE).

Enumeragéao que deve ser tida especialmente em conta.
* Enumeragao
- Enumeracgao subordinada

= Instrucdo de procedimento / agdo necessaria / entrada / sequéncia de operacgdes:
E-lhe solicitado que execute a acdo indicada na sequéncia especificada.
+ Resultado de um procedimento / reacdo do aparelho / reagédo do programa:
O aparelho ou programa reage a sua agéo ou porque ocorreu um determinado evento.

Outros simbolos seréo explicados a medida que forem surgindo.
Seguranca

Utilizagcao correta

O sistema tem como finalidade a ampliagdo estéreo digital 2D e 3D em tempo real e a documentacao.

Utilizagao indevida

No uso desse produto podem ser utilizados apenas as pegas de reposi¢do, acessorios ou componentes,
fornecidos ou aprovados pela empresa Renfert GmbH. O uso de outros acessorios e pegas 0 componen-
tes nao autorizadas pode influir na seguranga do equipamento, com o o risco de produzir graves lesdes
corporais, e de causar também danos ao meio ambiente ou danos no produto.

Condi¢oées ambientais para o funcionamento seguro

O aparelho s6 pode ser operado:

* em espagos interiores,

* a uma altitude de até 2.000 m acima do nivel médio do mar,

* a uma temperatura ambiente de 5 a 35 °C [41 a 95 °F] *),

» com uma umidade relativa do ar maxima de 80 % a 31 °C [87,8 °F], reduzindo linearmente até 50 % de
umidade relativa a 35 °C [95 °F] *),

» com alimentacao de corrente da rede elétrica, se as variagdes de tensao n&o forem superiores a 10 %
do valor nominal,

* em grau de poluigao 2,

+ em categoria de sobretenséao Il.

*) De 5 a 30 °C [41 a 86 °F], o aparelho pode trabalhar com uma umidade do ar de até 80 %. Com temperaturas de
31 a 35°C [87,8 a 95 °F], a umidade do ar tem que diminuir proporcionalmente, de forma a garantir a operaciona-
lidade (p. ex., a 33 °C [91,4 °F] = 65 % de umidade relativa, a 35 °C [95 °F] = 50 % de umidade relativa). Em caso
de temperaturas acima de 35 °C [95 °F], o aparelho ndo deve ser operado.
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24 Condigoes ambientais para armazenamento e transporte

Durante o armazenamento e transporte devem ser observadas as seguintes condigdes ambientais:
» temperatura ambiente de -20 a + 60 °C [-4 a + 140 °F],
» umidade relativa do ar maxima de 80 %.

2.5 Indicagoes de perigo e avisos

VAN

2.5.1 Indicagoes gerais

> Se o aparelho néao for operado de acordo com o presente manual de utilizagao, a protecao previs-

ta ndo esta garantida.

O aparelho s6 pode ser colocado em funcionamento por meio de um cabo elétrico com sistema

de plugue especifico do pais. A conversao eventualmente necessaria s6 pode ser efetuada por

um técnico eletrotécnico.

O aparelho s6 pode ser colocado em funcionamento se os dados da placa de caracteristicas cor-

responderem as especificagoes da rede elétrica da regiao.

O aparelho s6 pode ser ligado a tomadas que possuam o sistema de condutor de protec¢ao.

O plugue do cabo elétrico tem de estar facilmente acessivel.

Antes de realizar trabalhos em componentes elétricos, separar o aparelho da rede elétrica.

Controlar regularmente os cabos de ligagao (p. ex., o cabo elétrico), as mangueiras e a carcaga (p.

ex., a membrana vedante do botdo) a fim de verificar se apresentam danos (p. ex., pregas, fissu-

ras, porosidade) ou desgaste por envelhecimento.

Aparelhos com cabos de ligagdao, mangueiras ou pec¢as da carcacga deterioradas ou outros defei-

tos nao podem mais ser colocados em funcionamento!

» Retirar imediatamente de servigo os aparelhos danificados. Retirar o plugue da tomada e assegu-

rar que nao se volta a ligar. Enviar o aparelho para reparagao!

Operar o aparelho somente sob supervisao.

Respeitar os regulamentos aplicaveis em matéria de prevencao de acidentes!

E da responsabilidade do proprietario garantir o respeito dos regulamentos nacionais durante a

operacgao e relativamente a um controle de seguranga constante dos aparelhos elétricos.

Na Alemanha se aplica o regulamento 3 da DGUV (Seguro Estatutario Alemao de Acidentes) em a

VDE 0701-0702 (Associacdo de Tecnologia Elétrica e Eletronica).

» Informagodes sobre Registo, Avaliagao, Autorizagao e Restricio dos Produtos Quimicos (REACH)
e sobre substancias que suscitam elevada preocupacao (SVHC) podem ser encontradas em nos-
so sitio Internet em www.renfert.com na se¢ao Suporte.

v

vyvyVvy v
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2.5.2 Indicagoes especificas

Nao olhar diretamente para a luz.

Tal como em todos os sistemas 6pticos de ampliagao, o trabalho prolongado com o sistema pode
originar sintomas de fadiga. Faga pausas regulares.

» Os oculos 3D nao substituem qualquer equipamento de protegao para os olhos.

vy

& Vocé encontrara mais recomendagoes de seguranga no cap. 6.
No caso de utilizagao de um monitor préprio, observe as indicagées de seguranga do mesmo!

2.6 Pessoas autorizadas

A operagéo e a manutencao do aparelho sé podem ser realizadas por pessoas devidamente instruidas.

As reparagdes que nao estejam descritas nestas informagdes de usuario sé podem ser efetuadas por um
eletricista especializado.

2.7 Exoneragao de responsabilidade

A Renfert GmbH rejeita qualquer responsabilidade de garantia ou indenizagao se:

o produto for utilizado para outros fins que ndao aqueles mencionados no manual de utilizagao.

o produto for de alguma forma modificado, excetuando as modificagées descritas no manual de

utilizagao.

> se o produto nao for reparado no comércio especializado ou utilizar pegas sobressalentes que
ndo as originais da Renfert.

» o produto continuar a ser utilizado apesar de apresentar falhas de seguranga ou danos percepti-
veis.

» o produto sofrer impactos mecanicos ou quedas.

vy


http://www.renfert.com

Descricao do produto

Descricao geral

O sistema EASY view+ 3D é composto por uma cabega com duas cameras, a iluminagao e a unidade de
processamento de imagens, bem como um monitor com capacidade 3D, inclusive uns 6culos 3D.

Para facilitar o manuseio, a cabeca esta montada em um brago de suporte.

O presente produto contém fontes luminosas da classe de eficiéncia energética F.

Modulos e elementos funcionais

Sy S
3 NS
11
8 13
12
N =
9
=
==,
Fig. 1
1 Cabeca 9 Ferramenta para ajuste da forga de aperto
2 Brago de suporte com base (chave Allen)
3 Monitor 10 Pedal de acionamento
4 Fonte de alimentagdo EASY view 3D 11 Mouse
5 Fonte de alimentag&o do monitor 12 B’ase de mesa
6 Regulagem da altura (focalizar) 13 Oculos 3D
7 Botao Lig / Desl EASY view+ 3D 14 Pen-drive USB
8 Botéao Lig / Desl monitor

Fig. 2
Conexoes
20 Alimentacgao de tensao 24 Conexao USB para o mouse
21 Saida HDMI 25 Rede
22 Conexao USB para pen-drive USB 26 Interface CONNECT da Renfert

23 Pedal de acionamento



3.3

3.4

4.2

4.3

( 2

Material fornecido
1 Cabecga EASY view+ 3D com fonte de alimenta-¢ao e cabo elétrico

_ A

Braco de suporte com cabo e base com grampo universal
Cabo HDMI-HDMI (sem ilustracao)
Monitor com fonte de alimentacao e cabo elétrico

(somente com o n.° de artigo 2400 3000 EASY view+ 3D)

Mouse

JEIL (L (L (L (L (L (L (.

Oculos 3D
Pen-drive USB

Pedal de acionamento

Base de mesa

HDMI Video Capture (sem ilustragéo)
Quick Start Guide

Cartao de calibragcao de cores

Acessorios

2200 0420
2200 0410
2400 0501
2400 0502
2400 0503
2400 0504
2400 0505
2400 0506
2400 2101
2410 0000
2400 4020
9000 37901

Base com fixagao por parafuso

Base com grampo universal

EASY view 3D Converter 3D / 2D

EASY view 3D HDMI-Video-Recorder

EASY view 3D HDMI-Splitter

EASY view 3D Grabador de video HDMI con adaptador de red multiple
EASY view 3D HDMI-Splitter con adaptador de red multiple

EASY view 3D Converter 3D/2D con adaptador de red multiple

Maleta de transporte grande EASYbooth

Pen CONNECT da Renfert

EASY view Composite (Filtro UV) 9000 37809 Oculos 3D

EASY view 3D Headset HDMI Recorder (apenas para utilizagdo com 2400 0502 /
2400 0504)

Colocacao em funcionamento

Desembalar

= Retire 0 aparelho e os acessoérios da embalagem de transporte.
= Verifiqgue se o material fornecido esta completo (compare com ,Material fornecido®).

Montar o pé do monitor

Somente com o n.° de artigo 2400 3000.

= Cologue uma base macia sobre uma superficie horizontal e plana.
= Deite o monitor sobre essa base, com a tela para baixo.

= Remova a pelicula de proteg¢édo do pé.

= Encaixe o pé fornecido no suporte do monitor. - ‘
L — gh —
Instalar
Para instalar do sistema EASY view+ 3D, selecione um local de traba-
Iho com iluminagao suficiente. Caso a iluminagéo seja feita com luz de Fig. 3

neon, podera ser necessario reduzi-la. Os reflexos da luz ambiente no

objeto podem originar interferéncias.
= Coloque a base (12, Fig. 1) sobre a mesa de trabalho.

Devido a sua estrutura da superficie e a sua cor, a base para
mesa é adequada ao sistema e evita irritagées na vista que pode-
riam resultar de uma superficie estruturada.



4.3.1 Montar o brago de suporte

O braco de suporte deve ser montado preferencialmente no
lado traseiro ou lateral do tampo da mesa e a uma distancia
minima de 400 mm em relacado a borda da frente da mesa.
Deste modo, a area de agao do braco de suporte pode ser

aproveitada de forma ideal.
= Monte a base com grampo universal no lado traseiro ou lateral

do tampo da mesa (Fig. 4).
O grampo universal é adequado para tampos de mesa com uma

N,

espessura de 18 a 74 mm.
Para mais possibilidades de fixagao, ver cap. 3.4. 2
= Encaixe o brago de suporte (2) na base. Certifique-se de que o
disco vermelho de plastico (30) fica posicionado entre a base e & 30
o braco de suporte. _/
. O cabo para alimentagao de tensao da cabeca esta integrado
z no braco de suporte e os cabos para o mouse, o pedal e o
monitor ja estdo introduzidos no duto de cabos existente no

lado traseiro do braco de suporte.

= Coloque o mouse (11, Fig. 1) perto da base de mesa.
= Coloque o pedal (10, Fig. 1) debaixo da mesa.

4.3.2 Montar a cabega
Para a montagem da cabeca sdo necessarias quatro arrue-
las (ver Fig. 7).
As arruelas pequenas (dourada / preta / dourada) ja estao
enfiadas no parafuso de fixagéo (31) do brago de suporte na
sequéncia correta. A arruela grande esta presa na cabeca
por meio de uma fita adesiva com extremidade vermelha.
= Remova a fita adesiva com extremidade vermelha.
= Desaperte o parafuso de fixagédo (31) no brago de suporte.
= Enfie o parafuso de fixacdo com as trés arruelas pequenas

através do adaptador da cabeca.

= Certifique-se de que as trés arruelas pequenas estéo dis-

postas na sequéncia correta (dourada / preta / dourada) e
que a arruela grande esta posicionada tal como mostrado

na figura.
= Aplique o adaptador com o parafuso fixador, apertando o
parafuso até a cabeca deixar de tombar para baixo.

4.3.3 Instalar o monitor
= Posicione o monitor de modo que ele fique de frente para o campo de visdo. Der Abstand zum Betrach-

ter sollte zwischen 50 - 70 cm betragen.
= Ajuste o monitor (inclinar, rodar o pé) de modo que todos os planos da linha de visao fiquem perpendi-

culares ao monitor (Fig. 8/ 9).

Ny </ . Z —
@ fs \\\‘l"(/ \
\;5 \O
" Fig. 9
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4.3.4

4.4

441

4.4.2

Ajustar as forgas de aperto

Para conseguir uma posicao estavel da cabega, € possivel ajustar individual-
mente as forgas de aperto das trés articulagoes.
» Brago de suporte

- Parafuso de fixagdo na cabecga (31).

- Parafuso de aperto no meio (32).

- Parafuso de aperto junto a base (33).

 Girar a cabeca para a direita / esquerda
- Parafuso de aperto (34) com a ferramenta fornecida (9, Fig. 1).

* Regulagem da altura
- Parafuso de aperto (35) com a ferramenta fornecida (9, Fig. 1).

Ligagao elétrica

Diversos conectores e respectivas tomadas de conexao estao identificados por meio de pontos
coloridos. Ao efetuar a conexao, respeitar a correspondéncia entre as cores! Componentes co-
nectados incorretamente podem se danificar devido a tensdo excessiva!

Conexodes na cabeca

A pen drive USB e o cabo sdo conectados no lado de tras da 22 24 25 23 21 26 20
cabeca (Fig. 12-a). /
= Cabo do monitor ==> Conexao HDMI (21).
I
Encaixe primeiro o cabo HDMI (36) no clipe de retengéo e, '
em seguida, insira-o a direito na tomada. h==f B 0
Fig. 12-a

= Cabo do pedal ==> Conexao (23).

= Cabo do mouse ==> Conexao (24).

= Pen-drive USB ==> Conexao (22).

= Cabo de extensao de rede ==> Conexao (25).

= Alimentacgéo de tensdo da cabega (integrado no brago de
suporte) ==> Conexao (20).

= Pen CONNECT da Renfert ==> Interface CONNECT da
Renfert (26).

Fonte de alimentagcao EASY view 3D para a cabeca

A fonte de alimentagao EASY view 3D (4, Fig. 1) possui um
cabo com conector jack angulado (37).

= Insira o conector na tomada do cabo de alimentagéo de ten-
Sao que sobressai na base do brago de suporte.
Observar a correspondéncia de cores entre cabo de liga-
c¢do e tomada de conexao!

Nunca inserir o conector jack na conexao para o pedal
(23, Fig. 12-a)! Isso provocaria a destrui¢ao da cabeca.

= Ligue o cabo elétrico a fonte de alimentacdo e a uma tomada
da instalacao elétrica do edificio.



4.4.3 Conectar o monitor

Somente com o n.° de artigo 2400 3000

O n.° de artigo 2400 4000 nao contém um monitor!

Ao usar o EASY view+ com um monitor proprio, tém de ser observadas as indicagées de seguran-
¢a e o manual de utilizagao do mesmo.

Este monitor tem que ter uma resolugéo Full-HD de 1920 x 1080.

N,

Se 0 monitor possuir uma conexdao HDMI, o cabo DVI-HDMI deve ser trocado pelo cabo HDMI-HDMI
fornecido. Para saber como trocar o cabo HDMI-DVI pelo cabo HDMI-HDMI fornecido, consultar o cap.
8.3 e 0 manual ilustrado no final deste manual de utilizagao.

No caso da utilizagdo do monitor fornecido pela Renfert, 40 41
proceda como segue: \ \
= Cabo do monitor ==> Entrada DVI do monitor (41). @ - ] aEFs e
= Fixe o conector com os parafusos integrados. b 12y o vk
= Alimentagéo de tensdo ==> DC 12 V (40). A fonte de alimen- Fig. 14
tacdo do monitor (5, Fig. 1) possui um cabo com um conector
redondo.

Observar a correspondéncia de cores entre cabo de ligagdao e tomada de conexao!

= Ligue o cabo elétrico a fonte de alimentacdo e a uma tomada da instalagéo elétrica do edificio.

4.4.4 Pen CONNECT da Renfert
Com o pen CONNECT da Renfert , vocé pode conectar o EASY+ 3D ao aplicativo Renfert APP e, por
exemplo, descarregar imagens para seu dispositivo mével.
= Inserir o pen CONNECT da Renfert na interface CONNECT da Renfert (26, Fig. 2).

Observar que o pen CONNECT da Renfert seja inserido na conexdo correta. Inserido em uma ou-
tra conexao, ele ndo funcionara e pode ficar danificado.

4.5 Calibragem 3D

Devido a vibragdes durante o transporte, a configuragao de fabrica da calibragem 3D
pode ter sido alterada. Isso resulta em uma imagem 3D borrada.

Nesse caso, verifique a calibragem 3D e, se necessario, reajuste-a.

Vocé encontrara uma descricdo de como fazer isso na Internet em
www.renfert.com/p918.

Introduza ai o seguinte niumero de artigo: 2400 3000.
Va para a area “Download” e selecione “EASY view + 2400X000 | Calibragem”.

5 Operacao
5.1 Ligar

= Ligue o monitor no botdo Lig / Desl (8, Fig. 1).
22 24 25 23 21 26 20

= Ligue a cabega no botao Lig / Desl (7, Fig. 1).
¢ Aiiluminagéo acende-se. -
¢ Apés aprox. 20 seg. surge uma imagem no monitor. :
fr ‘=iﬂ ,.ru .F“ D

¢ O numero da versao do software EASY view+ é exibido na
margem inferior direita da tela.

O feixe de luz sobre a base de mesa descreve o campo cujo
centro é capturado pela objetiva.

5.1.1 Stand-By

Se nao ocorrer nenhum movimento por baixo da cabeca durante mais de 10 minutos e se 0 mouse nao
for movimentado durante mais de 10 minutos, a iluminagao e a saida do monitor desligam-se.

Nesse caso, o botao Lig / Desl do monitor (8, Fig. 1) fica piscando. O estado de Stand-By termina se o
mouse for movimentado ou ocorrer um movimento no campo de captura da objetiva.

Fig. 15-a

5.2 Configurar o monitor

O monitor pode ser utilizado na maioria dos casos com suas configuragdes basicas. Se o EASY view+
for usado com um monitor préprio, tém de ser observado o manual de utilizagdo do monitor.

-10 -



5.3

5.4

5.5

( /

Renfert APP
Se o0 EASY view+ 3D estiver equipado com uma pen CONNECT da Renfert, ele pode ser conectado ao
aplicativo Renfert APP.

Conforme o seu dispositivo mével, vocé pode descarregar e instalar o aplicativo Renfert APP através do
App Store ou do Play Store.

Para mais informages como se conecta o pen CONNECT da Renfert ao aplicativo e se integra na
WLAN, consulte a guia de usuario do aplicativo Renfert APP.

Afinar

Para focalizar a imagem existem duas possibilidades de ajuste:
» Ajuste aproximado movendo a cabec¢a com o brago de suporte.
* Ajuste preciso por meio da regulagem da altura (6, Fig. 1).

A forca necessaria para movimentar o brago de suporte e a cabeca e regular a altura pode ser ajustada
pelos parafusos de fixagédo e de aperto, ver cap. 5.5.

Recomendamos o seguinte procedimento:

= Posicione a cabega o mais paralelo possivel ao plano da mesa.
= Coloque o objeto sobre a base de mesa, na area do feixe de luz.
= Ajuste a cabeca a meio da regulagem da altura.

= Ajuste a cabecga no braco de suporte de modo que o objeto se veja com nitidez no monitor.Se necessa-
rio, afine com a regulagem da altura.

Desta forma, vocé tem a possibilidade de corrigir rapidamente a nitidez em objetos com diferentes altu-
ras.

Configuragdes do sistema

As configuracgdes atuais do sistema sdo exibidas no canto inferior esquerdo do monitor.

Assim que 0 mouse é movimentado sao exibidas no monitor as configuragdes possiveis e que elemento
do mouse pode alterar a configuragao.

Configuragoes do sistema

Representacao 2D-/ | Ampliagédo Modo de objeto
3D (4-vezes, 15 vezes, 20 (ceramica, metal, standard, neutro), ver cap. 5.5.1.
vezes)

|9, LELALRLEZ NG

Alterar as configuragoes do sistema

3 8 &

= Botéao esquerdo do | = Rolar o scroll do mou- | = Botéo direito do mouse (C)

mouse (A) se (B) para a frente / + Trocar os modos de objeto
¢ Trocar entre re- para tras

presentagao 2D ¢ Trocar de ampliagéo

e 3D 4 vezes /

15 vezes / 20 vezes

= Pressionar / rolar o
scroll do mouse (B)

¢ Ajustar o brilho da
imagem de um obje-
to (ver cap. 5.5.1).

A magnificagdo quadrupla oferece um campo de visdo maior e uma profundidade de campo mais
alta. Este modo permite a representagcao comp!eta de uma coroa dentada e esta especialmente
adequado para documentagado. Neste modo NAO é possivel a representagdo 3D.

-11 -




5.5.1 Modos de objeto - ajuste do brilho da imagem

Os modos de objeto sdo adequados aos diferentes materiais dos objetos que se pretendem processar:

Ceramica

Metal

Standard (por ex., para processamento de préteses, ceras, etc.)

Neutro (especialmente para zonas delicadas e finas e transigdes em coroas e pontes)

Para usar o filtro UV / composto (ver acessorios).

Atualmente ndo usado.

EREEEE

Nos modos de objeto S, C e M ocorre internamente um tratamento da imagem que melhora a sua
qualidade relativamente a reflexos e reproducéao de cores.

N,

Para cada modo de objeto sdo aplicados diferentes parametros, entre os quais um brilho de imagem
individual. Este pode ser alterado.

Para isso:
= Selecione o modo de objeto que deseja alterar (ver cap. 5.5).
= Pressione o scroll do mouse (B).
+ Surge uma barra de ajuste, na qual esta indicado o brilho atual da imagem.
= Altere o brilho da imagem rolando o scroll do mouse.

4 mais escuro ° ° ° mais claro
H P4 ” H , . . . .
¢ A “posicao zero” corresponde ao ajuste de fabrica.

5.6 Screen shot / Imagem estatica

Com o auxilio do pedal, aimagem do monitor pode ser congelada (imagem estatica) ou também gravada
no pen-drive USB (screen shot).

5.6.1 Imagem estatica

= Pressione o pedal durante mais de 1 seg.

+ Aimagem estatica € exibida, ou seja, a imagem no monitor fica congelada.
Enquanto a imagem estatica esta sendo exibida, vocé pode realizar as seguintes agoes:
= Pressione brevemente o pedal.

¢ O conteudo da tela é gravado no pen-drive USB como screen shot (ver cap. 5.6.2).
= Pressione o pedal durante mais de 1 seg.

+ Volta & imagem ao vivo.

Durante a apresentagao da imagem estatica, vocé pode alterar as seguintes configuragoes:
» Trocar entre representacao 2D e 3D.
» Trocar de ampliagédo 15 vezes / 20 vezes.

5.6.2 Gravar o screen shot

Os screen shots sdo armazenados apenas como imagens 2D, mesmo se no momento da gravagao esti-
ver selecionada a representacgao 3D.
= Pressione brevemente o pedal.
+ O conteudo da tela é gravado no pen-drive USB como screen shot. ol
¢ O simbolo de screen shot é exibido no monitor. m
+ O nome do arquivo é exibido no monitor enquanto decorre o armazenamento.
+ Durante o armazenamento (aprox.5 seg.) ndo é possivel realizar qualquer outra agao.

-12-



O nome do arquivo tem o formato:

* IMGxxx.jpg

» sendo que xxx = numeros consecutivos de 000 a 999

Se, em seguida, o pen-drive for conectado a um computador, os nomes dos arquivos podem ser modifi-
cados como desejado, por ex., para que seja possivel associa-los a um cliente.

5.6.3 Acessar o pen-drive USB via rede

Se a cabega EASY view+ 3D estiver ligada a uma rede local por meio da conexao de rede (25, Fig. 2)

e do cabo de extensao de rede (ja inserido no duto de cabos), é possivel acessar as imagens (screen
shots) da pen-drive USB na cabeca através da rede.

O acesso pode ser feito com programas de transferéncia FTP livres (por ex., FileZilla) ou também direta-
mente por via do WINDOWS Explorer ou do navegador da web Safari da Apple.

= Conecte o cabo de rede na tomada existente na extremidade do cabo de extenséo de rede e ligue a
um switch (comutador) ou router (roteador). Este cabo de rede néo esta incluido no material fornecido.

= Movimente o mouse e anote o endereco IP e 0 hostname.
¢ O endereco IP e o0 hostname s&o exibidos na margem inferior da tela.
Endereco IP: ftp /XXX XXX XXX XX
Hostname: ftp://Renfert@EV3D_xxxx (xxxx: numero de 4 algarismos, especifico do aparelho)
Para informacées sobre o endereco IP e o hostname, ver cap. 5.8 e 5.8.1.

N,

Acessar via programa de transferéncia FTP

Dependendo do programas de transferéncia FTP utilizado, vocé tem de inserir o hostname e/ou o ende-
reco IP.

Quando solicitado um nome de usuario, insira “Renfert”. A senha ndo é necessaria e pode ser ignorada.

Acessar via WINDOWS Explorer
= Abra o WINDOWS Explorer. — -

. vl % -
= Insira o hostname na barra de endereco, tal como @'._ = fp:/fRenfert EVID 1734
mostrado. -

— Pressione Enter Darer  Bearbeten  Ansicht  Bwtras

+ O conteudo do pen-drive USB € exibido como um  gganisicren = ! Biren Mexses ek
conteudo de uma pasta.

¢ NAO é possivel uma pré-visualizacéo das ima- Fig. 16
gens.

¢ As imagens / os arquivos podem ser movidos /
copiados entre o computador e o pen-drive USB
por meio de Drag & Drop.

Acessar via Safari
= Abra o navegador da web Safari.

— Insira o endereco IP na barra de ende- ftp://192.168.178.64 X
reco, tal como mostrado. _
= Na pergunta de autenticag&o, insira < X | @ ftp://192.168.178.64
“Renfert” como nome do usuario. O Fig. 17

campo da senha fica vazio.

¢ Os arquivos do pen-drive USB sao
apresentados apenas em tabelas /
formato de texto.

+ Nao é possivel mover os arquivos.

Dependendo da configuragao da rede, é atribuido um novo endereco IP a cabega EASY view+ 3D
depois de o aparelho ser ligado. Se nao existir qualquer ligagao, o endereco IP deve ser verificado.

N,

5.7 Trabalhar com 3D

Depois de se mudar para a representagao 3D, é gerada uma imagem 3D no monitor.

Para se trabalhar com a representagéo 3D é obrigatério usar os 6culos 3D.

A observacgdo da imagem 3D sem 6culos 3D (por ex., outra pessoa espreitando por cima do ombro) é
muito penosa e nao é recomendada.

Ao trabalhar com representagao 3D é crucial que o monitor esteja alinhado corretamente. O plano
do monitor deve estar o mais perpendicular possivel a linha de visdo. Ver também cap. 4.3.3.

N,

Na magnificagdo quddrupla NAO é possivel a representagdo 3D.

N,
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Split Screen

A fungéo Split Screen permite inserir uma imagem adicional no monitor.

Pode ser uma imagem proveniente de um pen-drive USB ou um screen shot recém-criado.

E possivel selecionar o tamanho e a posigédo da imagem inserida.

As imagens inseridas com a fungao Split Screen sao exibidas somente em 2D.

+ Abrir o menu principal Split Screen:

= Pressionar o botao direito do mouse até surgir o menu principal Split Screen.

Controle e navegagdo no menu Split Screen:
= Girar a roda do mouse
4 Selecionar o ponto do menu / o submenu
= Pressionar o botdo esquerdo do mouse
¢ Acessar o ponto do menu / 0 submenu
= Pressionar o botao direito do mouse
+ Voltar ao nivel de menu anterior
= Pressionar longamente o bot&o direito do mouse
+ Fechar o menu Split Screen e voltar a operagéo normal

Enquanto estiver aberto um menu Split Screen, nao é possivel alterar
as configuragées do sistema (2D / 3D, ampliagao 4x / 15x / 20x, modo de
objeto).

Exit
Em todos os menus e submenus
+ Fechar o menu Split Screen e voltar a operagdo normal.

Split Screen - menu principal

Neste menu é possivel efetuar as seguintes selegoes:
+ Split Screen:
abrir o submenu Split Screen.
+ USB:
selecionar e inserir uma imagem a partir de um pen-drive USB.
» Black & White:
selecionar qual a parte da imagem que deve ser exibida em preto e
branco / cores.
Reset do WLAN:
A Pen CONNECT da Renfert, quando existente, é reposta. Encontra-se,
entdo, novamente no modo Accesspoint, devendo ser novamente conecta-
da ao WLAN através do app Renfert.
 Exit:
fechar o menu Split Screen.

Submenu - Split Screen

Neste menu é possivel efetuar as seguintes selegbes:
+ Selecionar e inserir uma imagem a partir de um pen-drive USB.
+ Criar e inserir um screen shot.
* Ajustes
- Posi¢cao da imagem inserida.
- Tamanho da imagem inserida (3 tamanhos + tela cheia).
- Informacgdes do sistema
* Desligar a fungao Split Screen, remover a imagem inserida.
+ Exit: fechar o menu Split Screen.

O simbolo da fonte atualmente selecionada (pen-drive USB ou screen shot) da

imagem inserida é exibido em verde.
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5.8.1

Inserir imagem a partir de um pen-drive USB

= Selecionar o pen-drive USB no menu principal Split Screen (Fig. 20) ou no
submenu Split Screen (Fig. 21).

= Acessar com o botdo esquerdo do mouse.

+ Na area do menu ¢é exibida uma lista dos arquivos no pen-drive USB.
= Selecionar um arquivo com a roda do mouse.

+ Uma pré-visualizagdo do arquivo é exibida em um canto da tela.
= Acessar o arquivo desejado com o botao esquerdo do mouse.

¢ O arquivo é inserido permanentemente no canto oposto.

¢ O nome do arquivo da imagem selecionada é exibido em verde.

= Selecionar outro arquivo com a roda do mouse ou fechar a lista de arquivos
com o botéo direito do mouse.

Inserir um screen shot
= No submenu Split Screen (Fig. 21), selecionar o item screen shot.
= Acessar com o botdo esquerdo do mouse.

¢ Quando o screen shot estiver sendo criado, surge uma ampulheta no moni-

tor.
+ O screen shot concluido é inserido no canto selecionado do monitor.

Submenu em preto e branco / cores

Podem ser selecionadas as seguintes combinagdes:

» Alimagem principal em preto e branco, a imagem inserida em cores.
» Alimagem principal em cores, a imagem inserida em preto e branco.
* Ambas as imagens em preto e branco.

* Ambas as imagens em cores.

» Exit: fechar o menu Split Screen.

A combinagao selecionada é exibida em verde.

Submenu - Ajustes

Neste menu é possivel efetuar as seguintes selegdes:
* Inserir imagem no canto direito ou esquerdo do monitor.

Caso seja inserida uma imagem a partir de um pen-drive USB, no canto
oposto do monitor surge uma pré-visualizagdo do arquivo selecionado,
ver “Inserir imagem a partir de um pen-drive USB”.

 Alterar o tamanho da imagem inserida (3 tamanhos + tela cheia).
» Exibir informacdes do sistema.
« Exit: fechar o menu Split Screen.

No tamanho da imagem também se pode selecionar uma exibi¢dao em tela
cheia. Nesse caso, a imagem 2D ou 3D deixa de ser visivel.

Informacgao do sistema

O submenu Informagéao do sistema apresenta:
* O nome do sistema
» Aversao do software incluido

Se 0 EASY view+ 3D estiver conectado a uma rede, sdo também apresenta-
dos:

* O endereco IP

* O hostname

Se o0 EASY view+ 3D for conectado a uma rede, estas informagdes sédo
necessarias para se poder acessar as imagens do pen drive USB através da
rede.

-15 -

IMGBYE .. JPG
IMGO7S.JPG
IMGA7ZE.JPG
IMGB7Z.JPG
IMGO71.JPG
IMGe7e.JPG
IMGB62..JPG

IMGO6E . JPG
IMGO&7 .. JPG
IMGO6G6 . JPG
IMGO6S . JPG
IMGa64 . JPG

@ Llive

Fig. 23

Fig. 25

Fig. 26

EaayVies 30

F
o g Tims:
IF-Miress

o M

Fig. 27




5.9

N,

N,

N,

6.1

vyvyyvyy

HDMI Video Capture Card

Com o HDMI Video Capture Card, é possivel criar fotografias ou também gravar videos com o
EASY view+ 3D.

Para tanto, o sinal de video é transmitido da cabeca com o HDMI Video Capture Card, mediante
uma conexao USB, para um computador. No aplicativo da cAmara no seu computador, a imagem do
EASY view+ 3D € processada como uma imagem de uma webcam.

Dependendo das opgdes do programa utilizado para conferéncias de video, a imagem do EASY view+
3D também pode transmitir durante uma conferéncia de video.

Para conectar o HDMI Video Capture Card, use o cabo HDMI-HDMI fornecido.

Se desejado, o cabo HDMI-HDMI também pode ser puxado para dentro do canal do cabo. Para tanto,
veja o cap. 8.3, bem como o guia ilustrado no final deste manual de operacéo.

= Desligar a cabega no interruptor Lig / Desl (7, Fig. 1).

= Conectar o cabo HDMI-HDMI na cabega (21, Fig. 2) e no HDMI Video Capture Card.

= Conectar o Video Capture Card no computador diretamente ou através de um cabo USB.
= Ligue a cabega no botao Lig / Desl (7, Fig. 1).

= Efetuar os ajustes necessarios no aplicativo da cAmara no computador (p. ex.: selecionar o Capture
Card como camara).

+ Aiimagem da visualizagdo EASY + 3D aparece no aplicativo da cdmera no computador.
Nao é possivel uma representagao 3D através do Video Capture Card.

Monitor

As explicagbes seguintes do capitulo 6 sdo validas somente para o monitor que faz parte do for-
necimento do n.° de artigo 2400 3000.

Se for usado um outro monitor, tém de ser observadas as indicagées de segurang¢a e o manual de
utilizagdo do mesmo.

A Renfert recomenda que as configura¢des de fabrica do monitor como ajuste basico para o
EASY view+ 3D nao sejam alteradas.

Indicagoes de segurancga

Colocacao em funcionamento

Nao fechar as aberturas de ventilagao.

Instalar o monitor em um local bem ventilado para evitar um superaquecimento.

Utilizar somente os acessorios recomendados pelo fabricante ou vendidos com o monitor.
Selecionar um local de instalagao no qual o monitor ndo esteja exposto a quaisquer temperaturas
extremas, umidade do ar elevada, luz solar direta e ambiente com poeiras. Evitar a proximidade
de aparelhos que possam gerar campos magnéticos fortes.

Agua e umidade
Nao operar o monitor na proximidade de agua. Para reduzir o perigo de incéndio e de choque
elétrico, ndo expor o monitor a chuva ou umidade.

Cabos elétricos e respectiva conexao
Assentar os cabos elétricos de modo que ndo possam ser pisados ou danificados. Atente a posi-
¢ao dos cabos, conectores, tomadas e pontos de conexao no monitor.

Conservagao do produto

Nao tocar na tela diretamente com os dedos. A gordura da pele pode deixar marcas na tela, que
sdo dificeis de remover e a podem danificar. Nao exercer pressao sobre a tela.

Limpeza

Limpar somente com um pano seco.

Reparagao

Nao efetuar reparos no monitor autonomamente. Apés a abertura ou remogéao da cobertura, ficam
acessiveis tensoes elevadas. Perigo de choque elétrico. Os reparos devem ser realizados somen-
te por pessoal qualificado.

Queda de raios

Para segurancga adicional durante uma trovoada ou quando o monitor fica muito tempo sem
supervisao ou utilizacao, retirar o cabo elétrico da fonte de alimentagao e o cabo do monitor. Isto
evita danos no monitor devido a raios e sobretensoes.
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Ligacgao a rede elétrica
» Nao remover a massa ou a ligagao do condutor de protegdao no conector da fonte de alimentagao.
» Desligar o conector da fonte de alimentagdo se o monitor nao for utilizado durante um longo peri-
odo ou existirem danos no cabo elétrico, no conector ou na carcaga do monitor.
Atencgao
» Nao tente abrir o produto. Qualquer tentativa para abrir o produto ou retirar a cobertura resuta na
perda da garantia e pode ter como consequéncia ferimentos graves.

6.2 Conexoes 40 »
40 DC 12V 3,33A \ .\.._
41 Entrada DVI o EHEE-llo
oc 12V o VGA

42 Entrada VGA

6.3 Operacao e ajustes
8 Ligar/ Desligar g
WEN < &= MTD (] J

43 Menu, abre o menu do monitor
44 Selecionar a fonte de sinal Reduzir o valor selecionado no

menu do monitor VA Y e A
45 Ajustar o brilho. Aumentar o valor selecionado no menu do 43 44 45 46 8 .
monitor Fig. 29

46 AUTO, ajuste automatico horizontal e vertical da imagem.
Também para sair do menu do monitor

6.4 Menu no monitor
Cor

Contraste (Contrast)
Ajustar o contraste da tela (diferenca entre as areas
claras e escuras da imagem).

Brilho (Brightness)
Ajustar o brilho da imagem.

Temperatura de cor (Color Temp.)
Selecionar entre diferentes temperaturas de cor
predefinidas ou ajustar parametros proprios definidos
pelo usuario. (9300/6500/5500/USER).

Ajuste automatico da imagem (Auto Adjust) (ndo Fig. 30
selecionavel).

Ajuste da cor (Color Adjust) (ndo selecionavel).

Imagem
Os ajustes neste ponto do menu estao definidos de
forma fixa e ndo podem ser alterados.
O ponto do menu ndo pode ser selecionado.

Fig. 31
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Menu do monitor

Idioma (Language)
Selecionar o idioma do menu do monitor (inglés /
francés / aleméo / italiano / russo / espanhol / portu-
gués / japonés / coreano / chinés tradicional / chinés
simplificado).

Posigao horizontal do menu do monitor (QSD H-Pos.)
Ajustar a posigao horizontal do menu do monitor (para
a esquerda ou para a direita).

Posigao vertical do menu do monitor (QSD V-Pos.)
Ajustar a posic¢ao vertical do menu do monitor (para
cima ou para baixo).

Definigao de tempo do menu do monitor (QSD Timer)
Definir o tempo durante o qual o menu do monitor é
exibido (3 a 60 segundos).

Transparéncia (Transparency)
Ajustar a transparéncia do menu do monitor

Outros

Modo de imagem (Mode)
Selecionar o modo da imagem (PC / jogos / cinema).

Volume (Audio Volume) - NAO disponivel
Ajustar o volume do som.
Fonte de sinal (Signal Source)
Selecionar a fonte de sinal (VGA/ DVI).
Para a utilizagdo com o sistema EASY view+ 3D, sele-
cionar a opgao DVI.
Relagao de aspecto (Aspect Ratio)
Selecionar a relagéo de aspecto (16:9 / AUTO / 4:3).
DCR
Selecionar a DCR (Dynamic Contrast Ratio - relagdo
de contraste dindmico) (ligada / desligada).

Reset

Reset
Os ajustes do monitor sao repostos nos ajustes de
fabrica Renfert.

Autodiagnéstico

Se néo estiver disponivel qualquer imagem, é exibida
uma janela de mensagem do autodiagndstico.

A fungéo de autodiagnéstico verifica se existe um sinal
disponivel.

“No Input Signal” (nenhum sinal de entrada) é exibido
quando o conector D-Sub esta ligado mas o monitor se
encontra em modo DPMS ou quando o cabo de sinal
analégico nao esta conectado.
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Acessorios

Esta segédo descreve como conectar ao sistema e operar os componentes acessorios. Estes compo-
nentes nao estdo incluidos no material fornecido. Eles podem ser encomendados separadamente como
acessorios (ver cap.3.4 Acessorios).

Caso se utilizem acessorios que NAO sejam da Renfert, ndo é possivel assumir qualquer garantia pela
funcionalidade. Serdo eventualmente necessarios ajustes especificos no aparelho suplementar.

EASY view 3D HDMI Video-Recorder

O HDMI Video-Recorder permite registrar e sonorizar sequéncias de video em um pen drive USB. Para o
efeito, o HDMI Video-Recorder é aplicado entre a cabega e o monitor.

O pen drive USB é conectado ao HDMI Video-Recorder.

Conectar

O cabo HDMI-DVI do monitor tem de ser trocado pelo cabo HDMI-HDMI (fornecido) do HDMI Video-
-Recorder.

= Retire todos conectores da cabeca, com excegéo da alimentacao de tenséo (20, Fig. 2).

= Remova os clipes de retencgao e retire o duto de cabos.

= Puxe o cabo HDMI-DVI do monitor para fora do duto de cabos.

= Com o auxilio da ajuda de insergao, insira 0 cabo HDMI-HDMI
do HDMI Video-Recorder no duto de cabos. “Remover cabos
do duto de cabos / enfiar cabos no duto de cabos” 8.3.

= Aplique novamente os clipes de retencao e fixe o duto de ca- :50 ,51 ,52
bos no brago de suporte. /

= Conecte o cabo HDMI-HDMI do HDMI Video-Recorder na —) ) @
conexao (21, Fig. 2) da cabeca e na conexdo HDMI IN (51) do S
HDMI Video-Recorder. HDMI OUT HDMI IN YPBPRIN DCIN

= Conecte o cabo HDMI-DVI do monitor na conexdo HDMI Fig. 35
OUT (50) do HDMI Video-Recorder.

= Insira um outro pen drive USB na conexdao USB HOST (53). 53 gﬁgs4§55\ 56

= Conecte a fonte de alimentagdo do HDMI Video-Recorder na
conexdo DC IN (52). =T
Observar a correspondéncia de cores entre cabo de ligagdo e é ) d ) @
tomada de ConeXé()! USB HOST LINEIN MICIN LINEOQUT REC )

= Ligar o plugue a tomada da instalagao elétrica do edificio. Fig. 36

¢ O LED de sinal (55) acende-se verde sinalizando a disponibi-
lidade para captura.
Se o pen drive USB fornecido for utilizado como meio de armazenamento e conectado ao HDMI
Video-Recorder, deixa de ser possivel gravar qualquer screen shot. Se deseja memorizar screen
shots e gravar sequéncias de video, é necessdrio utilizar um pen drive adicional.

S6 é possivel iniciar as gravagées depois de aprox. 30 segundos apés o HDMI Video-Recorders
ser ligado ou 30 segundos apo6s o pen drive USB ser conectado.

Gravar video

Com o HDMI Video-Recorder conectado € possivel registrar e memorizar sequéncias de video num meio
de armazenamento conectado, por ex., um pen drive USB. Nesse caso, sao gravados os dados da tela
que forem enviados da cabeca para o monitor. E possivel registrar sequéncias de video tanto em modo
2D como em modo 3D. Para que seja possivel mais tarde observar as sequéncias de video 3D num
computador, sdo necessarios um monitor com capacidade 3D e uns 6culos 3D.

Para registrar sequéncias de video:
= Pressione o botdo REC (56, Fig. 35) no HDMI Video-Recorder.
¢ A gravagédo de video inicia-se.
¢ O LED de sinal (55, Fig. 35) acende-se vermelho.
= Pressione novamente o botdo REC no HDMI Video-Recorder.
¢ A gravagao de video termina e os dados sdo memorizados no meio de armazenamento.
4 O LED de sinal pisca vermelho, os dados estdo sendo memorizados.
¢ O LED de sinal acende-se verde, o HDMI Video-Recorder esta pronto para nova gravagéao.

O pen drive USB nao deve ser retirado enquanto o LED de sinal estiver piscando ou aceso verme-
Iho, caso contrario os dados ndo serdo memorizados corretamente e havera perda de dados.
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7.1.3 Gravar video com som
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7.2.1

N,

7.3

O headset fornecido permite acrescentar comentarios as sequéncias de video durante a gravacgdo. Para
isso, € necessario que o microfone do headset também esteja conectado.

= Conecte o cabo do microfone do headset (conector rosa) na conexdo MIC IN (54, Fig. 35) (identificada
arosa).

O conector verde do headset ndo deve estar inserido na tomada LINE OUT, caso contrario sera

perceptivel ruido baixo e permanente.

Para adicionar, por ex., musica ao video, é possivel conectar uma fonte de dudio externa a toma-
da azul LINE IN.

EASY view 3D HDMI-Splitter

Com o EASY view 3D HDMI Splitter é possivel enviar um sinal de video 3D ou 2D para um segundo
monitor Renfert 2D/3D. O sinal é duplicado de forma inalterada. Isso pode ser usado, p. ex., para treina-
mentos.

Para isso, a cabecga é conectada a entrada do HDMI-Splitter e em cada uma das duas saidas é conecta-
do um monitor.

Caso se utilize um monitor normal de computador, sé é possivel uma representacao 2D.

Para a visualizagao em outros dispositivos de saida 2D (p. ex., aparelho de TV, monitor, projetor, bea-
mer), é necessario o EASY view Converter 3D/2D (ver 7.3).

Conectar
O cabo HDMI-DVI do monitor tem de ser trocado pelo cabo ST TemT ey
HDMI-HDMI fornecido.

57 58
Para saber como trocar o cabo HDMI-DVI pelo cabo HDMI-HDMI / /

fornecido, consultar o cap. 8.3 e o manual ilustrado no final deste '
manual de utilizagao. O O
POWER HDMI INPUT

Depois de trocar o cabo:

= Conectar o cabo HDMI-HDMI & cabega e ao input do HDMI- Fig. 37
Splitter (58).

= Conectar os cabos HDMI-DVI dos monitores aos outputs do [=mardls T 25X 2 2
HDMI-Splitter (59, 60) e aos monitores. 59 60

= Conectar a fonte de alimentacdo do HDMI-Splitter a entrada / / / \
Power (57). / /

Observar a correspondéncia de cores entre cabo de ligagéo e \k@ o)) @JI
tomada de conexao! HDMI QUTPUT ﬂAHDMI] OUTPUT

Fig. 38

EASY view 3D Converter 2D/3D

Com o EASY view 3D Converter 3D/2D é possivel enviar o sinal de video 3D para o monitor 3D existente
e enviar um sinal de video 2D para um dispositivo de saida 2D adicional (p. ex., aparelho de TV, beamer,
etc.).

A solucgdo ideal para se trabalhar em modo 3D (p. ex., formador/demonstrador) e o auditério acompanhar
a evolugao do trabalho através de um dispositivo de saida 2D adicional sem necessidade de 6culos 3D.
Para isso, a cabeca é conectada a entrada do Converter 2D/3D, a saida 3D do monitor Renfert 2D/3D e
a saida 2D de outro dispositivo de saida 2D.

-20 -



7.3.1

N,

8.2

Conectar
O cabo HDMI-DVI do monitor tem de ser trocado pelo cabo HDMI-HDMI fornecido.

Para saber como trocar o cabo HDMI-DVI pelo cabo HDMI-HDMI
fornecido, consultar o cap. 8.3 e o manual ilustrado no final deste
manual de utilizagao.

Depois de trocar o cabo:

= Conecte o cabo HDMI-HDMI na cabega e na conexao “In” do
Converter 2D/3D (62).

= Conecte o cabo HDMI-DVI do monitor na conexao “Out 3D” do
Converter 2D/3D (61) e no monitor.

= Conecte o cabo HDMI do outro dispositivo de saida na conexao
“Out 2D” do Converter 2D/3D (63). Este cabo n&o esté incluido
no material fornecido com o Converter 2D/3D.

= Conecte a fonte de alimentagédo do Converter 2D/3D na entrada
12 VCC (64).
Observar a correspondéncia de cores entre cabo de ligagéo e
tomada de conexao!

Limpeza / Manutencao

O aparelho nao tem no seu interior qualquer peg¢a que necessite de manutengao.

Limpar a carcaga apenas com um pano umido. Utilizar um pano apenas ligeiramente umido.
Nunca utilizar borrifos para limpeza ou desinfe¢ao ou qualquer outro produto de limpeza.
Nunca utilizar ar comprimido para limpar.

Limpar o monitor somente com um pano seco.

Devido ao produto natural utilizado, a base da mesa pode formar uma camada oleosa que pode ser re-
movida com um detergente desengordurante, como por exemplo, um detergente comercial para lavagem
de louga.

Limpar a iluminagao

ATENGCAO!

Perigo de queimaduras nas lentes quentes da iluminagao!
S6 efetuar a limpeza com o aparelho desligado e arrefecido.
Nunca limpar as lentes da iluminagdo com produtos de limpeza.
Limpar somente com um pano ligeiramente umido.

Limpar / trocar o vidro de protegao

A objetiva da camera esta protegida por um vidro de protegéo.
Este pode ser removido para limpeza ou substituicéo.
ATENGCAO!

Perigo de ferimentos em caso de quebra!

Nao flexionar o vidro de protegao, perigo de quebra. Use 6culos de protecao e luvas de protegao!
ATENGAO!

Perigo de ofuscamento pelo acendimento repentino da iluminagao.
= Desligar a cabega no interruptor Lig/Desl (7, Fig. 1).

= Incline a cabega para cima.

= Pressione a lingueta no lado de baixo.

= Deslize o vidro de protegao para fora.

= Limpe / substitua o vidro de protegao.

= Insira o vidro de protegéo até a lingueta saltar para fora.

Ao deslocar o vidro de protegao:

- ndo entorte

- ndo flexione

- utilize um pano para evitar impressdes digitais.
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Remover cabos do duto de cabos / enfiar cabos no duto de cabos

Por diversos motivos, por ex., ao conectar um HDMI Video-Recorder, é necessario retirar ou inserir
cabos no duto de cabos que se encontra preso ao brago de suporte. Ver também o manual ilustrado no
final deste manual de utilizagao.

O cabo da alimentagao de tensao da cabeca esta integrado no braco de suporte e ndo pode ser
removido.

Remover cabos

= Retire todos conectores da cabega, com excec¢ao da alimentacéo de tensao
(20, Fig. 12-a).

= Puxe primeiro o cabo HDMI para fora, a direito e para tras, e depois retire-o
do clipe de retengéo.

= Remova o duto de cabos do brago de suporte.

= Remova os clipes de retencgao.

= Remova a bragadeira de cabos na extremidade da base do duto de cabos.
Certifique-se de que nenhum cabo € danificado.

= Puxe para fora o cabo desejado através das lamelas do duto de cabos.

Inserir cabos no duto de cabos

Para inserir cabos novos, dois clipes de retengéo foram concebidos como ajuda
de insergéo.

= Coloque o duto de cabos sobre uma base plana.

= Com a ajuda de inser¢ao, envolva os cabos ja existentes no duto de cabos.

= Aperte bem a ajuda de insergao.

= Introduza a ajuda de inserg¢éo, com o lado bisotado para a frente, 3 ou 4 lame- Fig. 43
las ao longo do duto de cabos.

= Passe o conector do cabo novo através da ajuda de insergao e pressione o
cabo para dentro da abertura do duto de cabos criada pela ajuda de insergéo.

Certifique-se de que introduz o conector da extremidade certa do cabo .

= Segure o duto de cabos atras da ajuda de insergao.

= Puxe a ajuda de insercéo e o conector do cabo novo através do duto de cabos até a outra extremida-
de. Ao puxar, certifique-se de que o conector ndo se desprende da ajuda de insergéo.

= Remova a ajuda de inser¢ao.

= Puxe o cabo de modo que sobressaia do duto de cabos aprox. 20 cm do lado da cabega
EASY view+ 3D para ndo obstruir os movimentos da cabeca.

= No lado oposto do duto de cabos, fixe os cabos com uma bracadeira de cabos, evitando assim que
eles se desloquem.

= Encaixe todos os clipes e reten¢do no duto de cabos e fixe o duto de cabos no brago de suporte.

Os clipes de retengdao que foram concebidos como ajuda de inser¢ao assentam bem na parte
superior do brago de suporte e as restantes na parte inferior.

= Conecte os cabos na cabega.

= Encaixe primeiro o cabo HDMI no clipe de retengéo e, em seguida, insira-o a direito na tomada.
= Conecte a outra ponta dos cabos.

E possivel inserir varios cabos juntos.

Pecas de reposicao

As pecas de desgaste ou de reposi¢cado podem ser consultadas na lista de pecas
de reposicdo na Internet, em www.renfert.com/p918.

Introduza ai o seguinte numero de artigo: 2400 3000.

Os componentes ou pegas excluidos da garantia (como consumiveis ou pecas
sujeitas a desgaste) estao marcados como tal na lista de pecas de reposigao.

O numero de série, a data de fabricagédo e a versdo encontram-se na placa de
identificacdo do aparelho.
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9

Eliminar falhas

Erro

Causa

Solugao

Nao é possivel ajus-
tar uma imagem ni-
tida.

» Arepresentagdo esta comutada para 3D
e os oculos 3D néo estdo sendo utiliza-
dos.

» Comutar a representagéo para 2D.
« Utilizar os 6culos 3D.

A profundidade de
campo nao é sufi-
ciente.

» Com uma magnificacdo de 15 e 20 ve-
zes, a profundidade de campo ¢ inferior

do que com uma magnificagao quadrupla.

» Comutar para magnificagdo quadrupla.

A nitidez da imagem
altera-se.

» A cabega move-se sozinha para baixo.

» Reapertar o parafuso de aperto na regulagem da altura
(35, Fig. 11) (ver cap. 4.3.4).

O feixe de luz deslo-
ca-se.

* A cabeca tomba sozinha para baixo.

» Reapertar o parafuso de aperto (31, Fig. 10)
(ver cap. 4.3.4).

Nao existe ilumina-
gao.

« O sistema encontra-se no modo Stand-
-By.

* Mover o mouse ou passar a mao por baixo da camera.

Nao é possivel
acessar o pen dri-
ve USB através da
rede.

» Nao esta nenhum cabo de rede conecta-
do ao cabo de extensao de rede.

* O endereco IP foi mudado.

» O cabo de rede que estabelece a conex&o a um switch
ou router ndo esté incluido no material fornecido.

« Confirmar se o enderego IP exibido na tela correspon-
de ao indicado no programa de transferéncia.

Nao é perceptivel
qualquer imagem
3D.

* Os 6culos 3D néo estdo sendo usados.

* O monitor ndo esta alinhado corretamen-
te.

* Calibragem 3D alterada.

» Magnificagdo quadrupla ajustada. Na
magnificacéo quadrupla NAO é possivel
a representacao 3D.

* Monitor de computador conectado atra-
vés do EASY view 3D HDMI Spiltter.

« Utilizar os 6culos 3D.

« Alinhar o monitor de modo que a visao fique direciona-
da perpendicularmente para o monitor (ver cap. 4.3.3).

« Calibrar a representagdo. Para isso, ver a descrigdo na
internet em www.renfert.com/p918.
Introduza ai o seguinte numero de artigo: 2400 3000.

» Selecionar a magnificagéo de 15 ou 20 vezes.

» Caso se utilize um EASY view 3D HDMI Splitter, ape-
nas um monitor Renfert 3D/2D permite a visualizagédo
de uma imagem 3D.

A cabega néo fun-
ciona.

« A fonte de alimentagcao EASY view 3D foi
ligada a conexao do pedal.

» Conectar corretamente a fonte de alimentacgao e o pe-
dal, observando para isso os cap. 4.4.1 e 4.4.2.

» Se a cabeca continuar nao funcionando apos ser co-
nectada corretamente, ela ficou danificada devido a
conexao errada efetuada anteriormente.

» Contatar o servigo de assisténcia da Renfert.

O monitor exibe fa-
lhas de imagem /
listras.

* Os conectores de cabo se soltaram.

* N&o esta sendo usado cabo da Renfert.

« Verificar os cabos e apertar bem o plugue DVI no mo-
nitor.

« Utilizar cabos da Renfert.

A cabecga desce so-
zinha.

* O parafuso de fixagéo (31, Fig. 7) ndo
esta suficientemente apertado.

» Reapertar o parafuso de fixagéo.

O brago de suporte
pode ser girado pa-
ra fora com excessi-
va facilidade ou gira
sozinho para fora.

* A superficie de apoio do grampo univer-
sal é irregular.

* Nivelar o grampo universal.

* Aplicar uma tira de fita adesiva no pino de aluminio do
brago de suporte (por baixo do revestimento de plastico
preto).

Ao usar o filtro UV,
a representacgao da
cor difere muito da
cor original.

» A calibragéo de cores do filtro UV esta
incorreta.

* Calibre a renderizagéo de cores para o filtro UV.
Veja a descri¢do na Internet em
www.renfert.com/p918. Digite o seguinte numero de
item la: 2400 3000
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Erro Causa

Solugéo

EASY view 3D HDMI Splitter

* Nenhum erro!
Com o EASY view 3D HDMI Splitter, os
monitores de computador s6 exibem ima-
gens 2D.

Nenhuma imagem

3D em um monitor
de computador co-
nectado.

* No EASY view+ 3D, mudar para representagéo 2D.
* Caso se deseje uma representagéo 3D, utilizar um
monitor Renfert 2D/3D (acessorio opcional).

Nenhuma imagem

em um dispositivo
de saida 2D adicio-
nal.

* Dispositivo de saida 2D sem capacidade
Full-HD.

» Ajustes incorretos no dispositivo.

« Utilizar um monitor de computador com capacidade
Full-HD.

» Utilizar um monitor Renfert 2D/3D (acessorio opcional).

* Verificar ajustes no dispositivo de saida 2D (p. ex.:
1080p60).

* Nenhum erro! No EASY view 3D HDMI
Splitter s6 podem ser conectados mo-
nitores Renfert 2D/3D ou monitores de
computador.

Nenhuma imagem
em um aparelho de
TV conectado.

+ Utilizar um monitor de computador com capacidade
Full-HD.
+ Utilizar um monitor Renfert 2D/3D.

EASY view 3D Converter 2D/3D

Nao é percepti- » Conexdes 2D/3D trocadas.
vel qualquer ima-
gem 3D no monitor

Renfert 2D/3D.

« Verificar se 0 monitor Renfert 2D/3D esta ligado na
conexao 3D e se o dispositivo de saida 2D esta ligado
na conexao 2D.

* Nenhum erro!
Em aparelhos de TV s6 podem ser exibi-
das imagens 2D.

Nao é perceptivel
qualquer imagem
3D no aparelho de
TV conectado.

* Caso se deseje uma imagem 3D em outro monitor,
utilizar o EASY view 3D HDMI Splitter juntamente com
um monitor Renfert 2D/3D (acessorio opcional).

Nenhuma imagem

em um dispositivo
de saida 2D conec-
tado.

* Dispositivo de saida 2D sem capacidade
Full-HD.
+ Ajustes incorretos no dispositivo.

* Entrada de sinal ajustada incorretamente
no dispositivo de saida 2D.

« Utilizar um dispositivo de saida 2D com capacidade
Full-HD.

« Verificar ajustes no dispositivo de saida 2D
(p. ex.: 1080p60).

« Verificar ajustes, consultando eventualmente o manual
de utilizagédo do dispositivo de saida 2D.

10 Dados técnicos

10.1 Cabeca (incl. brago de suporte)

Tensao nominal: 100/120/230V
Tens&o de rede admissivel: 100 -240V
Frequéncia de rede: 50/60 Hz
Consumo de poténcia: 13,6 W

Resolugao do video:

Full HD (1920 x 1080)

Distancia focal:

430 mm [17 inch]

Ampliagéo: 4/15/20 vezes
Luminosidade aprox.: 40.000 lux
Temperatura da cor: 5.000 Kelvin
Capacidade de armazenamento do pen-drive USB: 4GB
Numero aprox. de imagens armazenaveis: 600
Duragao max. de sequéncia de video, aprox.: 15 min.

Distancia max. entre ponto de montagem do brago de suporte e

centro da tela:

615 mm [24.2 inch]

Raio de acao do braco de suporte:

850 mm [33.5 inch]

Espessura max. do tampo da mesa para o grampo universal:

18 - 74 mm [0.71 - 2.92 inch]

Espessura max. do tampo da mesa para a fixagao por parafuso:

no max. 26 mm [1.02 inch]

Peso (incl. brago de suporte):

2,1 kg [4.63 Ibs]

Peso (Cabeca):

0,7 kg [1.54 Ibs]
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10.2 Monitor
Somente para o monitor do fornecimento do n.° de artigo 2400 3000.

Tensdo nominal: 100/120/ 230V

Tenséo de rede admissivel: 100-240V

Frequéncia de rede: 50 /60 Hz

Consumo de poténcia: 25W

Resolugao da tela: 1920 x 1080 pixels

Dimensdes incl. suporte (largura x altura x profundidade): 511 x 377 x 170 mm [20.12 x 14.84 x 6.69 Inch]
Diagonal do ecra: 546,1 mm [21.5 Inch]

Peso (incl. fonte de alimentagdo): 3,65 kg [8.0 Ibs]

11

12
12.1

12.1.1

154

Garantia

Com utilizagao apropriada, a Renfert oferece para todas as pecgas do aparelho uma garantia de 3 anos.

A apresentagéo da fatura de compra original no comércio especializado € um pré-requisito para o aciona-
mento da garantia.

Pecas sujeitas a um desgaste natural, assim como pegas de consumo, n&o se encontram cobertas pela
garantia. Essas pecas estdo identificadas na lista de pecgas de reposi¢ao.

A garantia é anulada se houver utilizagédo indevida, se nao forem respeitadas as prescricées de opera-
¢éao, limpeza, manutencgéo e ligagao, se forem executadas reparagdes pelo préprio ou por outros que nao
0 comeércio especializado, se forem utilizadas pecgas de reposicao de outros fabricantes e se existirem
influéncias excepcionais ou ndo permitidas pelas prescrigdes de utilizagao.

As prestacdes de servigos de garantia ndo resultam no prolongamento da garantia.

Indicagoes relativas ao descarte

Descarte do aparelho

O descarte do aparelho tem de ser realizado por meio de uma firma especializada. A firma especializada
deve ser informada da presencga no aparelho de residuos perigosos para a saude.

Indicagodes relativas ao descarte para paises da UE

Para preservar e proteger o meio ambiente, evitar poluicdo ambiental e melhorar o reaproveitamento de
matérias-primas (reciclagem), a Comissao Europeia promulgou uma diretiva, segundo a qual os apa-
relhos elétricos e eletrdnicos sdo devolvidos aos fabricantes para que sejam descartados segundo as
regras ou reciclados.

Assim, os aparelhos que estejam identificados com este simbolo ndo podem, dentro da Unido
Europeia, ser descartados juntamente com lixo doméstico nao selecionado.

Consulte as autoridades locais para obter informacdes relativamente a uma eliminagéo correcta.

Reserva-se o direito de efetuar modificagdes
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Giris.

ik galigtirmadan sonra EASY view+ icin daha yeni bir yazilim siiriimiiniin
olup olmadigini kontrol ediniz. EASY view+ cihazinizda ytiklii olan yazilimin
stiriim numarasi, acildiktan sonra ekranin sag alt béliimiinde gériintiilenir
(bkz. B6liim 5.1). Yazilim giincellemelerine www.renfert.com/p918 adli inter-
net sitemizden ulagabilirsiniz.

Asagidaki Griin numarasini giriniz: 2400 3000. Bu talimatlar, V1.021 sdrimune
kadar ve dahil olmak lizere EASY view + iglevlerinin araligini agiklar.

Kullanilan semboller

Bu talimatta veya cihaz Gzerinde asagida anlami agiklanan semboller bulunmaktadir:

Tehlike
Dogrudan yaralanma tehlikesi mevcuttur. Uriin ekindeki belgeleri dikkate aliniz!

Elektriksel gerilim
Elektriksel gerilim nedeniyle tehlike olugmaktadir.

Dikkat
Bu talimat dikkate alinmadiginda cihazin zarar gérme tehlikesi vardir.

Uyan
Kullanim igin faydali, kullanimi kolaylastiran bir uyari vermektedir.
Cihaz iligkili AB-yénergelerine uygundur.

Bu uriin ilgili Birlesik Krallikk mevzuatina uygundur.
Bakiniz UKCA Uygunluk Beyani internette www.renfert.com adresinde.

Cihaz 2002/96/AT numarali AB yénergesine (WEEE Yo6nergesi) tabidir.

Siralama, 6zellikle dikkat edilmesi gereken hususlar:
» Siralama
- Alt Siralama

= Eylem talimati / Gerekli eylem / Giris / Faaliyet sirasi:
Belirtilen eylemi belirtilen sirada yapmaniz talep edilmektedir.
¢ Bir eylemin sonucu / Cihaz reaksiyonu / Program reaksiyonu:
Cihaz veya program eyleminize tepki verir veya belirli bir olay meydana geldiginde tepki verir.
Diger semboller kullanim esnasinda agiklanmistir.

Guvenlik

Amaca uygun kullanim

Sistem, gergek zamanli olarak 2D ve 3D dijital stereo bliylitme ve belgeleme amagch kullaniimaktadir.

Amaca aykiri kullanim

Bu cihazda yalnizca Renfert GmbH Limitet Sirketi tarafindan teslim edilen veya onaylanan aksesuar ve
yedek parcalar kullanilabilir. Bagkaca aksesuar veya yedek parcalarin kullanimi cihazin givenligine zarar
verebilir; agir yaralanma riski tasir ve gevreye zarar verebilir ya da drinde hasar olmasina neden olabilir.

Guvenli igletim igin ortam kosullari

Cihaz yalnizca asagida aciklanan gevresel kosullar altinda galistirilabilir:

+ Kapali mekanlarda;

» Deniz seviyesinden 2.000 m yukseklige kadar;

* 5ila 35 °C [41 - 95 °F] ortam sicakliginda;

+ 31 °C [87,8 °F] sicaklik altinda maksimum % 80 bagil nem altinda; dogrusal olarak azalarak 35 °C
[95 °F] *) sicaklik altinda % 50 oranina kadar olan bagil nem altinda;

* Gerilim degerindeki dalgalanmalar nominal degerin % 10'undan fazla olmamak kosuluyla sebeke elekt-
rigi beslemesiyle;

» Kirlenme Derecesi 2 olan ortamlarda;

» Asiri gerilim kategorisi Il olan ortamlarda.

*) 5ila 30 °C [41 - 86 °F] sicaklikta cihaz % 80 oranina kadar olan bir hava nemi altinda kullanilabilir.
31ila40 °C [87,§ - 104 °F] sicakliklarda , kullanilabilirligin saglanmasi icin hava neminin oransal olarak dismesi
gerekmektedir (Ornegin: 35 °C [95 °F] sicaklikta = % 65 hava nemi; 35 °C [95 °F] sicaklikta = % 50 hava nemi).
35 °C [95 °F] lizeri sicakliklarda cihaz ¢aligtirilamaz.
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Saklama ve nakliye igin ortam kosullari

Saklama ve nakliye islemlerinde asagida belirtilen ortam kosullarina uyulmasi gerekmektedir:
» Ortam sicakhgi -20 — + 60 °C [-4 — + 140 °F],
* Maksimum bagil nem % 80.

Tehlikeler ve uyar talimatlari

AL

Genel uyarilar

Eger cihaz mevcut kullanim talimatina uygun olarak calistiriimaz ise, 6ngoriilmis koruma artik
saglanmaz.

Cihaz yalnizca lilkeye 6zel fig sistemiyle donatilmis sebeke elektrigi kablosuyla igletme alinabilir.
Kablo lizerinde muhtemel gerekli degisiklik yalnizca uzman elektrik teknisyeni tarafindan yapilabi-
lir.

Cihaz yalnizca, tip plaka etiketi tizerindeki bilgiler, bélgesel elektrik gerilim sebekesinin standartla-
rina uygun olmasi sartiyla igletime alinabilir.

Cihaz yalnizca topraklh sistem prizlere takilabilir.

Fise erigsim kolay olmalidir.

Elektrikli parcalar Gizerinde yapilacak ¢aligmalar 6ncesinde cihazin elektrik baglantisini kesiniz.
Baglanti hatlarini (6rnegin elektrik sebekesi kablolarini), hortumlar ve muhafazalari (6rnegin kulla-
nim folyosu) diizenli olarak hasarlar bakimindan (6rnegin kivrilmalar, ¢atlaklar, gézeneklilik) ya da
asinma bakimindan kontrol ediniz.

Hasarli baglanti hatlarina, hortumlarina veya muhafaza pargalarina sahip ya da baskaca arizalari
bulunan cihazlar ¢aligtirllamaz!

Hasar gormiis cihazlari derhal isletim disina aliniz. Elektrik sebekesi figini gekiniz ve yeniden takil-
mamasi icin gilivenlik altina aliniz. Cihazi tamire gonderiniz!

Cihazi yalnizca kontrol altinda galistiriniz.

Ulusal kazalardan korunmaya yonelik kurallarina uyunuz!

Isletim esnasinda ve elektrikli cihazlarin diizenli olarak yapilan guivenlik testiyle iligkili ulusal
kurallara uyulmasi isletmecinin sorumlulugundadir. Aimanya’da bu Alman Elektrik-Elektronik
Teknisyenleri Birligi (VDE) Talimatname 0701-0702 ile baglantili olarak Alman Yasal Kaza Sigortasi
Kurumu (DGUV) Talimatname 3 iginde diizenlenmistir.

REACH ve SVHC'ye iligkin ayrintili bilgileri www.renfert.com adli internet sitemizin Destek bolii-
miinde bulabilirsiniz.

Ozel talimatlar

Aydinlatma elemani igine bakmayiniz.

Tim optik buyutme sistemlerinde oldugu gibi bu sistemle uzun siuireli galigma yorgunluk belirtile-
rine yol agabilir. Diizenli olarak ¢alismaya ara veriniz.

3D - gézlugi gozler igin koruyucu donanim yerini tutmaktadir.

Monitorle iligkili diger glivenlik talimatlarini Bliim 6’da bulabilirsiniz.
Kendi monitoriiniizii kullanirken lutfen cihazinizin glivenlik talimatlarina uyun!

Uygun gorilen kisiler
Cihazin kullanimi ve bakimi yalnizca egitilmis kisiler tarafindan gergeklestirilebilir.

Bu kullanici bilgilendirme belgesinde agiklanmamis tamir islemleri yalnizca uzman elektrik teknisyenleri
tarafindan yapilabilir.

Sorumluluk reddi

Renfert GmbH Limitet Sirketi, asagida aciklanan kosullarin olusmasi durumunda her tirll zarar tazminati
taleplerini ve yine garanti kapsamindaki her turli talebi reddeder:

Eger uriin kullanim talimatinda belirtilen amacglardan farkli amaglar igin kullaniliyorsa;

Eger uriin kulanim talimatindaki agiklanan degisikler harici herhangi bir sekilde degistiriliyor ise;
Eger urin yetkili satici tarafindan tamir edilmemis ise veya orijinal Renfert yedek pargalari kulla-
nilmamis ise;

Eger urinin kullanimina goriilebilir glivenlik kusurlari veya hasarlara ragmen devam ediliyor ise;
Eger iriin mekanik ¢carpmalara maruz kalmig ise veya yere disiiriilmis ise.



http://www.renfert.com

3.2

Uriin hakkinda aciklama

Genel agiklama

EASY view+ 3D gorintileme sistemi iki kamerali bir kafa bélimu, aydinlatma elemani, gorsel islemci
Unitesi ve 3D - gozlugu dahil bir 3D-6zellikli bir monitérden olugsmaktadir.

Kolay kullanim igin kafa bolimu ayarlanabilir tutucu bir kola monte edilmektedir.
Uriin, enerji verimliligi sinifi F g1k kaynagi igerir.

Yapi gruplari ve iglev goren elemanlar

Kafa bolimu

Kaideli tutucu kol

Monitér

Adaptor EASY view 3D

Adaptér Monitor

Yukseklik ayar tnitesi (Odaklama ayari)
Acma / Kapama anahtari EASY view+ 3D
Acma / Kapama anahtari Monitor

W N O G A WON -

9 Sikistirma kuvveti ayari igin alet
(alyan anahtar)

10 Pedalli anahtar

11 Maus

12 Masa Ustl ped

13 3D - gézlugu

14 USB-bellek gubugu

Baglantilar

20 Gerilim besleme baglantisi

21 HDMI-gikisi

22 USB-bellek ¢gubugu icin USB-baglantisi
23 Pedalli anahtar

Resim 2

24 Maus icin USB-baglantisi
25 Ag baglantisi
26 Renfert CONNECT araylzu

Resim 1



3.3

3.4

4.2

4.3

( /

Teslimat igerigi

1 EASY view+ 3D kafa bélumu, adaptdr ve adaptér kablosuyla birlikte
1 Kablo ile birlikte tutucu kol ve Universal mengene ile birlikte kaide
1 HDMI-HDMI kablosu (resimsiz)
1 Monit6r, adaptor ve adaptor kablosuyla birlikte
(yalnizca 2400.3000 EASY view+ 3D numaral Grin igin)
1 3D - gozlugi
1 Maus
1 USB-bellek gubugu
1 Pedalli anahtar
1 Masa Ustu ped
1 HDMI Video Yakalama (resimsiz)
1 Quick Start Guide (= Hizli baglangi¢ kilavuzu)
1 Renk kalibrasyon karti
Aksesuar

2200 0420 Vidal sabitleme elemaniyla donatiimis kaide

2200 0410 Universal kelepgeli altlik

2400 0501 EASY view 3D Converter 3D/2D

2400 0502 EASY view 3D HDMI-Video-Recorder

2400 0503 EASY view 3D HDMI-Splitter

2400 0504 EASY view 3D HDMI-Video-oynatici, ¢coklu adaptérle donatiimistir
2400 0505 EASY view 3D HDMI-splitter, coklu adaptérle donatiimistir

2400 0506 EASY view 3D konvertor 3D/2D, ¢oklu adaptdrle donatiimistir
2400 2101 EASYbooth portatif buylk ganta

24100000 Renfert CONNECT bellek

24004020 EASY view Composite (UV filtresi)

9000 37809 3D - gozlugu

9000 37901 EASY view 3D kulaklik HDMI kaydedici (sadece 2400 0502 / 2400 0504 ile kullanildiginda)

Toplam hacim

Ambalajin agiimasi

= Cihazi ve aksesuarlari génderi kolisinden gikariniz.
= Teslimati tamlik bakimindan kontrol ediniz (bakiniz "Teslimat igerigi").

Monitor ayaginin montaji

Yalnizca 2400 3000 numarali trln igin.

= Yumusak althigi diz bir yizey Uzerine koyunuz.
= Monitora ekranla birlikte bunun Uzerine koyunuz.
= Stant ayagindaki koruyucu folyoyu ¢ikartiniz.

= Urlinlin ekinde teslim edilen stant ayagdini monitor destegine N g
takiniz. ’ﬁ_lh
Kurulum _ —
Resim 3

EASY view+ 3D sisteminin kurulumu igin yeterince aydinlatiimig
bir galisma yeri seciniz. Gerekmesi halinde neon-isikla yapilan
aydinlatmayla bunu azaltabilirsiniz. Obje Uzerine yabanci isigin
yansimasiyla girisimler meydana gelebilir.

= Masa Ustl pedi (12, Resim 1) ¢alisma tezgahi tzerine koyunuz.

Masa iistii pedi yiizey yapisi ve renk bakimindan sisteme uy-
gundur ve dokulu bir yiizeyin s6z konusu oldugunda meyda-
na gelebilecek g6z yanilgilarindan kaginilmasini saglar.



4.3.1

N,

N,

43.2

43.3

Tutucu kolun montaji

[
Tutucu kol tercihen arka tarafa veya yan kisma 6n kenardan ’
minimum 400 mm mesafede masa tablasi iizerine monte edi- T
lir.
Boylelikle tutucu kolun déniis alanindan optimum yararlanma
olanagi dogar.

= Kaideyi Universal mengeneyle birlikte galisma masasinin arka

tarafina veya yan kismina monte ediniz (Resim 4). Resim 4
Universal mengene 18 ila 74 mm tabla kalinligi olan masalar igin
uygundur.

Diger sabitleme olanaklari i¢in bakiniz Bolum 3.4. 2

= Tutucu kolu (2) kaidenin igine sokunuz. Kirmizi plastik (30) kaide

ile tutucu kol arasina yerlestiriimis olmasina dikkat ediniz. ‘ 30
Kafa béliimii igin kullanilan gerilim besleme kablosu tutu- _/
cu kola entegre edilmistir. Maus kablosu, pedalli anahtar ve
monitér tutucu kolun arka tarafindaki kablo kanalina 6nceden g %
gecirilerek takilmis durumdadir.

Resim 5

= Mausu (11, Resim 1) masa Ustl pedin yanina yerlestiriniz.
= Pedalli anahtari (10, Resim 1) masanin altina yerlegtiriniz.

Kafa boliminin montaiji
Kafa boliminin montaji igin dort adet rondela gereklidir
(bakiniz Resim 7).

Ug adet kiigiik rondela (altin / siyah / altin) énceden dog-
ru siralama halinde tutucu kol Gizerindeki sabitleme vidasi
(31) Gzerine gegcirilmistir. Blyuk rondela bir yapigkan seritle
kirmizi u¢ kisimdan kafa bolimiine sabitlenmisgtir.

= Yapiskan seridi kirmizi ug kisim ile gikariniz.

= Tutucu koldaki sabitleme vidasini (31) gevsetiniz.

= Sabitleme vidasini U¢ adet kiguk rondelalarla birlikte kafa
boliminin adaptori icine sokunuz.

= Ug adet kiigiik rondelanin dogru siralamada olmasina Resim 7
(altin / siyah / altin) ve buyuk rondelanin resimde gosteril-
digi gibi yerlestiriimis olmasina dikkat ediniz.
= Adaptori sabitleme vidasiyla yerlestiriniz ve sabitleme
vidasini kafa bolima artik asagiya dogru diismeyecek
bigimde sikiniz.

Monitoriin kurulumu

= Monitéri dogrudan goris alaninda olacak bigimde yerlestiriniz. izleyiciye olan mesafe 50 ila 70 cm
olmaldir.

= Monitord, bakis yoni tim dizlemlerde monitére dikey olacak bigimde hizalayiniz (yatiriniz, stant ayagi
Uzerinden doéndiriniz) (Resim 8/ 9).

RNEN]
W !/

L}

Resim 8 Resim 9
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4.4

441

44.2

443
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Sikistirma kuvvetinin ayarlanmasi

Kafa bélumunun istikrarl bir konuma erigmesi igin (¢ adet mafsalin sikistirma
kuvveti bireysel olarak ayarlanabilir.

* Tutucu kol
- Kafa bdlimindeki sabitleme vidasi (31).
- Ortadaki sikistirma vidasi (32).
- Ayak béliumundeki sikistirma vidasi (33).

+ Kafa bolimini saga / sola dogru donduriiniz
- Urlinle birlikte teslim edilen aletle (9, Resim 1) birlikte sikistirma vidasi (34).

* Yikseklik ayar Unitesi
- Uriinle birlikte teslim edilen aletle (9, Resim 1) birlikte sikistirma vidasi (35).

Resim 11

Elektrik baglantisi

Cesitli konnektorler ve bunlara ait baglanti soketleri renkli noktalarla karakterize edilmistir. Bag-
lanti sirasinda birbirine uygun renklerle yapilan atamaya dikkat ediniz. Yanlig baglanan bilegenler
¢ok yiiksek gerilim nedeniyle tahrip olabilir!

Kafa bolimiindeki baglantilar 22 24 25 23 21 26 20

USB bellek ve kablolar ana Unitenin arkasina baglanir ‘i

(Res. 12-a). S é

= Monitér kablosu ==> HDMI-baglantisi (21). i
HDMI-Kablosunu (36) 6nce tutucu klipse ve daha sonra diiz ==t B 0
olarak sokete sokunuz. Resim 12-a

= Pedalli anahtar kablosu ==> Baglanti (23).

= Maus kablosu ==> Baglanti (24).

= USB-bellek cubugu ==> Baglanti (22).

= Ag-uzatma kablosu ==> Baglanti (25).

= Kafa boliminiin gerilim besleme baglantisi (tutucu kola entegre
edilmigtir) ==> Baglanti (20).

= Renfert CONNECT bellek ==> Renfert CONNECT araytizl (26).

Adaptor EASY view 3D Kafa boliumii

EASY view 3D adaptoéri (4, Resim 1) kavisli bir jack fisiyle (37)
donatiimig bir kabloya sahiptir.

= Jack fisini gerilim besleme baglantisinin kablosunda yer alan ve \\ R

tutucu kolun ayagindan disari tagan soketin icine sokunuz. N
Konnektorler ve baglanti soketlerinin birbirine uygun renk- N\
lerle atanmasina dikkat ediniz. Resim 13

Jack figini hi¢ bir zaman pedalli anahtarin (23, Resim 12-a)
baglantisina sokmayiniz! Bu durum kafa boliimiin tahrip ol-
masina yol agar.

= Enerji kablosunu adaptére ve bina tesisatinin prizine sokunuz.

Monitor baglantisi

2400.4000 numaral Grtin monitor icermez!

2400.4000 numaral iiriin monitér icermez!
EASY view+’i kendi monitériiniizle kullanacaksaniz cihazin giivenlik talimatlarina ve kullanim tali-
matlarina uyun. Bu monitér 1920 x 1080 Full HD ¢éziiniirliige sahiptir.

Egder monitériniz HDMI baglanti noktasina sahipse size verilmis olan HDMI-HDMI kablosuyla HDMI-DVI
kablosunun degistiriimesi gerekir.

HDMI-DVI-kablosunun HDMI-HDMI-kablosuyla degistirilmesi icin bakiniz Bélim 8.3 ve bu kullanim kila-
vuzunun sonundaki resimli talimat.
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4.5

5.1.1

5.2

5.3

Renfert tarafindan saglanan monitéri kullanirken asagidaki 40 41

adimlari izleyin: \ \

= Monitdr kablosu ==> Monitériin DVI girisi (41). @ y ] okfjif)
= Fisi entegre vidalarla guvenlik altina aliniz. oo 12v o VoA

= Gerilim besleme baglantisi ==> DC 12 V (40). Monit6r adapto- Resim 14

ri (5, Resim 1) ici bos figle donatiimis bir kabloya sahiptir.

Konnektorler ve baglanti soketlerinin birbirine uygun renkler-
le atanmasina dikkat ediniz.

= Enerji kablosunu adaptére ve bina tesisatinin prizine sokunuz.

Renfert CONNECT bellek

Renfert CONNECT bellegini kullanarak EASY+ 3D’yi Renfert uygulamasina baglayabilirsiniz. Ornegin
mobil cihazinizdaki resimleri indirebilirsiniz.

= Renfert CONNECT bellegini Renfert CONNECT araytiziine yerlestirin (26, Res. 2).

Renfert CONNECT belleginin dogru baglanti noktasina takildigindan emin olun. Farkl bir baglanti
noktasina takildiginda bellek galismayabilir ve hasar goérebilir.

3D kalibrasyon

Tasima sirasindaki titresimler nedeniyle, 3D kalibrasyonun fabrika ayari yanlis yapilmis olabilir.
Bu da, bulanik bir 3D géruntliye sebep olur.
Bu tip bir durumda, litfen 3D kalibrasyonu kontrol edin ve gerekirse sifirlayin.

Bu iglemi nasil yapacaginiz ile ilgili agiklamayi internet Gzerinden su adresten
bulabilirsiniz: www.renfert.com/p918.

Asagidaki Griin numarasini giriniz: 2400 3000.
“Indir” alanina gidin ve “EASY view + 2400X000 | Kalibrasyon” segimini yapin.

Kullanim
Calistirma

= Monitoéri agma / kapama tusundan (8, Resim 1) calistiriniz.
22 24 25 23 21 26 20

= Cihazi agma / kapama salteri (7, Resim 1) Uizerinden aginiz.
¢ Aydinlatma elemani yanar.
+ Yaklasik 20 saniye sonra monitdrde bir gorintu olusur. :
+ EASY view+ yazilimin siriim numarasi ekranin sag alt e Bl 0

tarafinda gorintilenmektedir.

Masa Ustl ped lzerindeki 1sik konisi, merkezi mercek tarafin-
dan algilanan alani gosterir.

Resim 15-a

Stand-By igletim modu

Eger kafa bolimunin altinda 10 dakikadan daha uzun bir siire boyunca hareket gergceklesmezse ve yine
maus 10 dakikadan daha uzun bir siire boyunca hareket ettiriimezse, aydinlatma elemani ve monitor
cikisi kapatilir. Monitér agma / kapama tusu (8, Resim 1) yanip s6ner. Mausun hareket ettiriimesiyle veya
mercek algilama alaninda bir hareket gergeklesmesiyle Stand-By isletim modu sonlandirilir.

Monitorun ayarlanmasi

Monitdr bir cok durumda temel ayarlariyla kulanilabilir. EASY view+’i kendi monitérindzle kullanacaksaniz
monitériintzun kullanim talimatlarina uyun.

Renfert Uygulamasi

Eger EASY view+ 3D, Renfert CONNECT bellegiyle donatiimissa, bellegi Renfert uygulamasina bagla-
yabilirsiniz. Mobil cihaziniza bagli olarak Renfert uygulamasini App Store veya Play Store’dan indirebilir-
siniz. Renfert CONNECT belleginin uygulamaya nasil baglanacagi ve WiFi'ye nasil entegre edilecegiyle
ilgili diger talimatlar icin litfen Renfert uygulamasi kullanici rehberine basvurun.

-10 -



5.4

5.5

N,

Ayar

Goruntiye odaklanmak igin iki ayar olanagi bulunmaktadir:
* Tutucu kolla kafa bolimunin hareket ettiriimesiyle gerceklestirilen kaba ayar.
» Yukseklik ayar unitesiyle (6, Resim 1) hassas ayar.

Tutucu kolun, kafa bélumundn ve yukseklik ayar Unitesinin hareket ettirilmesi igin gerekli kuvvet, sabitle-
me ve sikistirma vidalari yardimiyla ayarlanabilir, bakiniz B6lim 5.5.

Asagidaki hareket tarzi tavsiye edilir:

= Kafa bolimini mimkin oldugunca masa diizlemine paralel olarak hizalayiniz.
= Objeyi masa ustu pedin Uzerine, i1sik konisi alaninin igine koyunuz.

= Kafa bdlimuni ylkseklik ayar Unitesi Uzerinden ortalayarak ayarlayiniz.

= Kafa bdlimuni tutucu kol Uzerinden, obje monitdérde net bir sekilde goérinecek bigimde ayarlayiniz.
Gerekmesi halinde sonradan ayarlama yapiniz.

Boylelikle farkli yikseklikteki objeler s6z konusu oldugunda netligi hizli bir bicimde diizeltme olanaginiz
bulunmaktadir.

Sistem ayarlan

Monitérde alt solda guincel sistem ayarlari gériintilenmektedir.

Maus hareket ettirilir ettirilmez, monitdr Uzerinde olasi ayarlar ve hangi elamanla ayarin degistirilebilecegi
goruntulenir.

Sistem ayarlari

2D- / 3D-gérintileme | Biyutme Obje modu
(4-kat, 15-kat, 20-kat) (seramik, metal, standart, nétr), bakiniz Bolim 5.5.1.

|9, LELALRLELZ NG

Sistem ayarlarinin degistirilmesi

s 8 &

= Sol maus tusu (A) | = Maus topunu (B) ileri/ | = Sag maus tusu (C)

¢ 2D- ve 3D-gériin- | geri dondirme ¢ Obje modlari arasinda gegis
tileme arasinda ¢ 4-kat / 15-kat / 20-
gecis kat blyitmeye gecis

= Maus topunu (B) bas-
tirma / déndirme

+ Bir obje modunun
gorsel parlakliginin
uyarlanmasi (baki-
niz Bolim 5.5.1).

4 x biiyiitme eylemi daha genis gériintii alani ve daha biiyiik alan derinligi sunar. Bu mod, bir dis
arkinin kapsamli goriintiisiinii saglar ve ézellikle dokiimantasyon i¢in uygundur. Fakat 3D gériintii
miimkiin DEGILDIR.

-11 -




5.5.1 Obje modilari - Gorsel parlakliginin ayarlanmasi

Obje modu, isleme alinacak ¢esitli malzemelere uyarlanmistir:

Seramik

Metal

Standart (6rnegin protezlere, mumlara vs. islem yapmak igin)

Notr (6zellikle kirligan, hassas alanlar igin ve kronlarda gegis yerleri igin)

UV filtresi / kompozit kullanmak igin (aksesuarlara bakin).

Su anda kullaniimamaktadir.

EREEEE

Obje modu S, C, M s6z konusu oldugu durumda dahili olarak, refleksiyonlar ve renk reprodiiksiyo-
nuyla iligkili olarak gérsel kalitesini iyilegtiren bir gérsel isleme fonksiyonu.

N,

Her bir obje modu icin cesitli parametreler olusturulmustur. Bunlar arasinda 6zellikle bireysel gérsel par-
lakhgi sayilabilir. Bu 6zellik degigtirilebilir.

Bunun igin:
= Degistirici obje moduna seginiz (bakiniz Bolim 5.5).
= Maus tekerlegine bastiriniz (B).
¢ Gilcel gorsel parlakhidini gosteren ayar gubuklari gosterilir.
= Gorsel parlakhdini maus tekerlegini dondirerek degistiriniz.

¢ Daha koyu . ° ° daha acik ﬂ ° ° ° E
¢ “Sifir konumu” fabrika ayarina karsilik gelir.

5.6 Screen Shot (=Ekran goruintuisu) / Hareketsiz goruntu

Pedalli anahtar yardimiyla monitér goriintisi dondurulabilir (hareketsiz goriintli) veya ayni zamanda
USB-bellek gubuguna kaydedilebilir (screen shot).

5.6.1 Hareketsiz goriintii

= Pedalli anahtari 1 saniyeden daha uzun sure galistiriniz.
¢ Hareketsiz imaj gorintuilenir; baska bir deyisle, monitor gorintist dondurulur.
Hareketsiz gortintl gortntilenirken, asagida belirtilen eylemlerin gergeklestiriimesi mimkindur:
= Pedalli anahtari kisa sureli olarak ¢alistiriniz.
+ Ekran icerigi screen shot olarak USB-bellek gubuguna kaydedilir (bakiniz Bélim 5.6.2).
= Pedalli anahtari 1 saniyeden daha uzun sure galistiriniz.
+ Canli goriuntiye geri donuniiz.

Hareketsiz goriintl gésterimi sirasinda asagida belirtilen ayarlar degistirilebilir:
» 2D- ve 3D-géruntileme arasinda gegis.
» 15-kat / 20-kat blylUtmeye gegis.
5.6.2 Screen Shot ‘un (=Ekran goruntiisu) kaydedilmesi
Kaydin yapildigi zaman noktasinda 3D-gorintiileme ayarlanmis olsa bile, Screen shot’lar yalnizca
2D-gorseller olarak kaydedilir.
= Pedalli anahtar kisa sireli olarak ¢alistiriniz.
¢ Ekran igerigi screen shot olarak USB-bellek gubuguna kaydedilir. ——
¢ Monitor Gzerinde screen shot semboll goérintulenir. m
+ Veri dosyasinin ismi kayit islemi sirasinda monitérde goruntalenir.

+ Kayit islemi sirasinda (yaklasil 5 saniye) baskaca eylemlerin yapilmasi mimkin degildir.

-12-



5.6.3
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Veri dosyasinin ismi asagida gosterilen formdadir:
* IMGxxx.jpg
* xxx = 000 ila 999 kadar devam eden sayilarla birlikte.

Eger USB-bellek gubugu daha sonra bir bilgisayara baglanirsa, veri dosyasi isimleri, 6rnegin bir musteri-
ye gore siniflandirma yapmak igin bilindigi bicimde degistirilebilir.
Ag lizerinden USB-bellek gubuguna erigim

Eger EASY view+ 3D kafa bolimu ag baglantisi izerinden (25, Resim 2) ve ag-uzatma kablosu Uzerin-
den (zaten kablo kanali igine yerlestiriimistir) bir yerel aga baglanirsa, ag tzerinden kafa bolimu iginde
USB-¢ubuk bellekteki gorintilere (screen shots) erisilebilir.

Erigim serbest FTP-transfer programlari ile (6rnegin FileZilla) veya ayni zamanda dogrudan WINDOWS-
Explorer ya da Appel Webbrowser Safari izerinden gergeklestirilebilir.

= Ag kablosunu ag uzatma kablosunun ucundaki kablo soketine sokunuz ve bir switch’e ya da router’a
baglayiniz. Bu ag kablosu teslimat igerigine dahil degildir.

= Mausu hareket ettiriniz; IP-adresini ve Host adini not ediniz.
¢ |IP-adresi ve host adi ekranin alt kenarinda goérintilenmektedir:
IP-adresi: ftp:// XXX XXX XXX. XX
Host adi: ftp://Renfert@EV3D_xxxx (xxxx: 4-Haneli numara, cihaza 6zel)
IP adresi ve bilgisayar adi ile ilgili bilgiler i¢in 5.8 ve 5.8.1.°inci béliimlere bakiniz.

FTP-transfer programi lizerinden erigim

Kullanilan FTP-transfer programina bagli olarak host adini ve / veya IP-adresini girmek zorundasiniz.-
Kullanici adinin sorulmasi durumunda “Renfert” giriniz. Bir parola gerekli degildir ve bu yok sayilabilir.
WINDOWS-Explorer iizerinden erigim

= WINDOWS-Explorer programini aginiz. e — "

= Host adini, gdsterildigi gibi adres satirina giriniz. @{‘_J; ¥ fpe /Y Rerfert REVID_1234

= Enter’a basiniz.
+ USB-bellek cubugunun igerigi bir klasor igerigi gibi
gOsterilir. Cirganisieren = | Difren Meser Ordner
¢ Gorintilerin 6n izlemesi miimkiin DEGILDIR.

Dater  Bearbeten  Anscht  Betras

¢ Gorlntuler / veri dosyalari bilgisayar ile USB-bel- Resim 16
lek gubugu arasinda Surikle & Birak fonksiyonuy-
la iceri aktarilabilir / kopyalanabilir.
Safari lizerinden erigim
= Web-tarayicisi Safari’yi aginiz.
= |P-adresini gosterildigi gibi adres satirina ftp://192.168.178.64 X
giriniz.
= Kimlik dogrulama sorgulamasinda kullani- < X @ fip://192.168.178.64
ci adi olarak “Renfert” giriniz; parola alani Resim 17

bos kalmaktadir.

+ USB-bellek gubuguna ait veri dosya-
lari yalnizca tablolar / metin formunda
goruntulenir.

¢ Veri dosyalarini surtklenmesi mimkan
degildir.
Her bir ag konfigiirasyonuna gére EASY view+ 3D kafa béliimii i¢in cihaz devreye sokulduktan
sonra yeni bir IP-adresi tahsis edilir. Eger baglanti yoksa, IP-adresini kontrol etmek gerekir.

3D moduyla ¢alisma

3D-modunda goéruntilemeye gecis sonrasi monitdrde bir 3D-gérintisi olusturulur.
3D-goruntileme modunda galisma sirasinda kesinlikle 3D - g6zIugu takilmasi gerekmektedir.

3D - g6zligu olmaksizin 3D-géruntlinin izlenmesi (6rnegin bir baska kisinin omzundan bakis) ¢ok yoru-
cudur ve tavsiye edilmez.

3D-gériintiileme modunda ¢alisma sirasinda, monitoriin dogru hizalanmis olmasi 6nemlidir.
Monitér diizlemi miimkiin oldugunca bakig yoéniine diisey konumda olmalidir. Ayni zamanda baki-
niz Boéliim 4.3.3.

4 x biiyiitme eylemi 3D resme olanak saglamaz.
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Bolinmus ekran

Bu, monitére ilave bir goériintinun eklenmesine imkan sagdlar.
Bu bir USB bellekten gériinti veya az énce ¢ekilmis bir ekran gérintisi olabilir. Eklenen gorintinin
boyutunu ve pozisyonunu ayarlamak miumkuindur.

Béliinmiis ekran iglevi ile eklenen gériintiiler yalnizca 2D’de gériintiilenir.

¢ Bolinmus ekran ana menusinl agin:

= Bo6linmis ekran ana mensi goriininceye kadar farenin sag digmesine
basin.

Split Screen

Boluinmus ekran meniisiinde isletim ve gezinti:
= Fare tekerlegini dondirin

Black & Hhite

+ Men( 6gesini / alt menlyu secin () reset HLaNW
= Farenin sol dugmesine tiklayin
e R B oexi
+ Men( 6gesini / alt menlyl segin
= Farenin sag digmesine tiklayin
= . .. . . .. Resim 18
¢ Onceki menu seviyesine déner
= Farenin sag digmesine basil tutun
¢ Bolinmus ekran mendsind kapatir ve normal isletime geri doner
Béliinmiis ekran acik oldugu siirece sistem ayarlari (2D / 3D, 4x / 15x / 20x
biiyiitme, nesne modu) degistirilemez.
Cikis
TUm meniilerde ve alt meniilerde: m Exit
+ Bolinmus ekran mendsinl kapatir ve normal isletime geri déner. Resim 19

Boliinmiis ekran - ana menii
Bu menlide asagidaki segimler mimkuindir: 5plit Screen
» Boliunmus ekran:

Boélinmus ekran alt menlsind agin.

* USB Black & HWhite
USB flag belleginden bir gortintli segin ve bunu ekleyin.
+ Siyah & beyaz: () reset wLam

Hangi gorintu seciminin goruntilenecegini secin siyah & beyaz / renkli.
« Wi-Fi sifirlama: B oexin
Mimkinse, Renfert CONNECT Wi-Fi adaptoru sifirlanir. Daha sonra tekrar
erisim noktasi moduna geger ve Renfert uygulamasi kullanilarak Wi-Fi agi- Resi
. 9 s esim 20
na yeniden baglanilabilir.
» Exit (Cikig):
Bolinmus ekran menlsinu kapatin.

Alt menii - béliinmiis ekran

Bu menude asagidaki segimler mumkundur:
» USB flas belleginden bir goérinti segin ve ekleyin.
 Bir ekran gorlntisa alin ve bunu ekleyin.
* Ayarlar
- Eklenen goérintinin pozisyonu.
- Eklenen goriintiindn boyutu (3 boyut + tam ekran).
- Sistem bilgisi
» BolunmUs ekran iglevini kapatin, eklenen gorintuyd kaldirin.
» Cikis: Bolinmuis ekran menisini kapatma.

Eklenen goruntinin (USB flas bellek veya ekran goriintiisi) halihazirdaki segili |i| .
kaynaginin sembolii yesil olarak gériintilenir. Bt

Resim 21

-14 -



N,

N,

5.8.1

USB flas belleginden bir goriintii ekleme

= Bolinmis ekran ana menusinde (Res. 20) veya bolinmis ekran alt menu-
sunde (Res. 21) USB flas bellegini segin.

= Farenin sol digmesini kullanarak segin.

+ Menlde USB flas bellegindeki dosyalarin bir listesi gorunttlenir.
= Bir dosya se¢mek igin fare tekerlegini kullanin.

¢ Ekranin bir kdsesinde dosyanin énizlemesi goruntilenir.
= Farenin sol digmesini kullanarak istediginiz dosyayi segin.

¢ Dosya eklenir ve karsi kdsede sabitlenir.

¢ Segcilen goriintiniin dosya ad1 yesil olarak gorintilenir.

= Fare tekerlegini kullanarak baska bir dosya secin veya farenin sag digmesini
kullanarak dosya listesini kapatin.

Ekran gérintiisii ekleme
= Bolinmus ekran alt menlsiinde ekran gorintisu 6gesini segin (Res. 21).
= Farenin sol digmesini kullanarak segin.
¢ Ekran géruntisu olusturulurken monitdrde kum saati simgesi gérunar.
¢ Alinmis olan ekran goruntlist monitérin segcili kbsesine yerlestirilir.

Siyah & beyaz / renkli alt menii

Asagidaki kombinasyonlar mimkundar:

 Asil gérunta siyah & beyaz, eklenen goruintu renkli.
* Asil goérunta renkli, eklenen goérinti siyah & beyaz.
* Her iki resim de siyah & beyaz.

* Her iki resim de renkli.

* Cikis: Bélinmus ekran menisind kapatma.

Secilen kombinasyon yesil olarak gorintilenir.

Alt meniiler - ayarlar

Bu menide asagidaki segimler mimkinddr:

« Goruntuyd monitdérin sag veya sol kdsesine yerlestirin.

USB flas belleginden bir gériintii eklendiginde, monitériin karsi késesin-
de secilen dosyanin bir 6nizlemesi gériintiilenir, bakiniz “USB flas belle-
ginden gériintii ekleme”.

» Eklenen gorintinin boyutunu degistirme (3 boyut + tam ekran).

« Sistem bilgisini gorintileme.

* Cikis: Bolinmus ekran menisind kapatma.

Tam ekran gériintiisii ayrica goriintii boyutu seceneklerinden de segilebi-
lir. Bu durumda, 2D veya 3D gériintii artik gériilemez.

Sistem bilgisi

Sistem bilgisi alt menlstnin saglamis oldugu bilgiler:

+ Sistem adi

* Mevcut yazilim strimu

Eger EASY view+ 3D bir aga baglanirsa buna ek olarak asagidakiler gérintule-
nir:

* IP adresi

* Bilgisayar adi

Bu ag tzerinden USB flas bellegindeki gérintilere erisim saglamak igin

EASY view+ 3D, bir aga entegre edilecekse bu bilgi gereklidir.
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6.1

\AA A A

HDMI Video Yakalama Karti

Ayrica, HDMI Video Yakalama Kartini kullanarak fotograf ve EASY view+ 3D kullanarak video ¢ekebilirsi-
niz.

Bu durumda, HDMI Video Yakalama Karti bir USB baglanti noktasi araciligiyla ana niteden bilgisayara
video sinyali géndermek igin kullanihr. Bilgisayarinizdaki kamera uygulamasinda, EASY view+ 3D’den
gelen goruntu bir web kamerasindan alinmig bir gértint olarak kabul edilir.

Video konferans igin kullanilan program tarafindan saglanan seceneklere baglh olarak, EASY view+
3D’den gelen goériintl bir video konferans sirasinda da paylasilabilir.

HDMI Video Yakalama Kartini takmak i¢in size verilmis olan HDMI-HDMI kablosunu kullanin.

Gerektiginde, HDMI-HDMI kablosu da kablo kanalinin iginden gegirilebilir. Ayrintilar igin Bolim 8,3’e ve
ayrica bu el kitabinin sonunda yer alan resimli talimatlara bakin.

= Ac¢mal/kapama digmesini kullanarak ana uniteyi kapatin (7, Res. 1).

= HDMI-HDMI kablosunu ana Uniteye (21, Res. 2) ve HDMI Video Yakalama Kartina takin.

= HDMI Video Yakalama Kartini bilgisayara direkt veya USB kablosu ile takin.

= Acgmal/kapama dugmesini kullanarak ana uniteyi agin (7, Res. 1).

= Bilgisayardan kamera uygulamasinda gerekli ayarlari yapilandirin (6r. yakalama kartini kamera olarak
segin).
¢ EASY view+ 3D goruntisi, bilgisayardaki kamera uygulamasinda gorunur.

Video Yakalama Karti kullanilarak 3D tanimlama miimkiin degil.

Monitor

Béliim 6’daki asagidaki agiklamalar yalnizca 2400 3000 numarali lriinle ilgili teslimat kapsaminda
eklenmis olan monitor i¢in gegerlidir.
Farkli bir monitér kullaniyorsaniz cihazin giivenlik ve kullanim talimatlarina uyun.

Renfert, EASY view+ 3D igin temel ayarlar olarak kullanilan monitér ayarlarinin degistiriimemesini tavsiye
eder.

Giuvenlik talimatlan

Toplam hacim

Havalandirma agikliklarini kapatmayiniz.

Asiri iIsinmadan kaginmak i¢in monitérii iyi havalandirilmig bir yere kurunuz.

Yalnizca uretici tarafindan 6n goriilen veya monitorle birlikte satilan aksesuar kullaniniz.

Kurulum yerini, monitor asin sicakliklara, yiiksek hava nemine, dogrudan giines 1sigina ve tozlu
bir ortama maruz kalmayacak bigimde seginiz. Yogun manyetik alan treten cihazlara yaklagtirmak-
tan kagininiz.

Su ve nem
Monitdérii suyun yakinda galigtirmayiniz. Yangin ve elektrik ¢arpmasi riskini azaltmak i¢i monitoru
yagmura veya neme maruz birakmayiniz.

Enerji kablosu ve enerji kablosu baglantisi
Eneriji kablolarini iizerinde yiiriinmeyecek veya bunlara zarar verilmeyecek bigcimde doseyiniz.
Monitordeki kablolar, figler, prizler ve baglanti noktalarinin konumuna dikkat ediniz.

Uriin bakimi
Ekrana dogrudan parmakla dokunmayiniz. Cilteki yag ekran uizerinde, zor temizlenen ve ekrana
zarar verebilen izler birakabilir. Ekran iizerine baski uygulamayiniz.

Temizlik
Yalnizca kuru bezle siliniz.

Onarim

Monitérii kendiniz onarmaya ¢alismayiniz. Kapak agildiktan veya ¢ikarildiktan sonra yiiksek ge-
rilimlere maruz kalma riski vardir. Elektrik garpmasi riski. Onarimlari yalnizca kalifiye personele
yaptiriniz.

Yildirnm ¢arpmasi

Firtinali havada ilave glivenlik i¢in veya monitér uzun siire gézetim diginda tutulacak veya kullanil-
mayacaksa, adaptoériin enerji kablosunu ve monitér kablosunu ¢ekip ¢ikariniz. Bu durum yildirbm
carpmasi ve agiri asiri gerilimler nedeniyle monitérdeki hasarlari engeller.

Enerji baglantisi
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» Adaptoriin fisindeki topraklama ya da koruyucu iletken baglantisini gikarmayiniz.

» Eger monitor uzun siire kullanilmayacaksa; enerji kablosu, figs veya monitor muhafazasi hasarliysa
adaptorin figinin ¢ekiniz.
Dikkat

» Uriinii agmayi denemeyiniz. Her iiriinii agma veya kapagi ¢ikarma denemesi garantinin ortadan
kalkmasina yol agcar ve agir yaralanmalara neden olabilir.

6.2 Baglantilar 40 41
40 DC 12V 3,33A . _u\=
. O (g — o
41 DVI Girig e i i
42 VGA Giris

6.3 Kullanim ve ayarlar
8 Ac¢ma/Kapama anahtari J
WEM Ll = MO [v] J

43 MenU; monitdér menusinl agar

44 Sinyal kaynagi sec¢imi. Monitér menusuinde segilen
degerin azaltiimasi /77 7 7 7

45 Parlakhk ayari. Monitér menusiinde segilen degerin 43 44 45 46 8
arttirilmasi

46 AUTO, Otomatik yatay ve dikey gérunti ayarlari Ayni
zamanda monitér menlsinin terk edilmesi igin

Resim 29

6.4 Monitor menusu

Renk

Kontrastlik (Contrast)
Ekran kontrastliginin (gorintiinin acik ve koyu bolge-
leri arasindaki fark) ayarlanmasi.

Parlaklik (Brightness)
Gorlntinun parlakliginin ayarlanmasi.

Renk sicakligi (Color Temp.)
Cesitli 5nceden ayarlanmis renk sicakliklari arasin-
da secim veya kullanicinin kendisinin yaptigi kul-

lanici tarafindan belirlenmis parametrelerin ayari. T —
(9300/6500/5500/USER).

Resim 30

Otomatik goriintii ayan (Auto Adjust) (segilebilir
degil).

Renk ayari (Color Adjust) (segilebilir degil).
Resim

Bu menii 6gesinin altindaki ayarlar sabit olarak ayar-
lanmigtir, degistirilemez.
Menu 6gesi segilemez.

Resim 31
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Monitor meniisi

Dil (Language)

Monitér menisi iin dil segimi (ingilizce / Fransizca /
Almanca / italyanca / Rusga / ispanyolca / Portekizce /
Japonca / Korece / Geleneksel Cince / Basitlestirilmis
Cince).

Monitor meniisiiniin yatay konumu (QSD H-konumu)
Monitér mendsinun yatay konumunun ayarlanmasi
(sol veya sag).

Monitér meniisiiniin dikey konumu (QSD V-konumu)
Monitér menlisunin dikey konumunun ayarlanmasi
(yukari veya asagi).

Monitor meniisii Zaman ayar (QSD Timer)

Monitér menlsitniin gosterildigi zamanin ayarlanmasi
(3 - 60 saniye).

Seffaflik (Transparency)

Monitér menudsinun seffafliginin ayarlanmasi.

Diger 6zellikler

Gorintii-modu (Mode)

Goruntt modu segimi (bilgisayar / oyunlar / film).
Ses diizeyi (Audio Volume) - Mevcut DEGIL

Ses dizeyi ayarl.
Sinyal kaynagi (Signal Source)

Sinyal kaynagi secimi (VGA / DVI).

EASY view+ 3D sistemiyle kullanim igin DVI segimi.
Goruntii boyutu (Aspect Ratio)

Goruntl boyutu segimi (16:9 / AUTO / 4:3).

DCR
DCR (Dynamik Contrast Ratio - dinamik kontrastlik
orani) secimi (acik / kapal).

Sifirlama

Sifirlama
Monitér ayarlarinin Renfert fabrika ayarlarina geri
dondurdlmesi.

Self diyagnoz
Eger gorintl yoksa, self diyagnoz bildirim penceresi
gOruntulenir.

Self diyagnoz fonksiyonu, bir sinyalin olup olmadigini
kontrol eder.

Eger D-sub fig takiimissa ve fakat monitor DPMS modun-
da bulunuyorsa veya analog sinyal kablosu takiimamigsa
“No Input Signal” (giris sinyali yok) gorintdlenir.

Aksesuar

Resim 32

Resim 33

Resim 34

No Input Signal

Asagida aksesuarlarin sisteme nasil takilacagi ve kullanilacagi agiklanmaktadir. Bu bilesenler teslimat
icerigine dahil degildir. Bunlar aksesuar olarak ayrica siparis edilebilir (bakiniz Bélim 3.4 Aksesuar).

Renfert'in haricinde aksesuar kullanildid taktirde islevsellik konusunda herhangi bir garanti Ustlenilmez.

Gerekirse ilave cihaz lzerinde cihaza 6zgun ayarlar gerekebilir.
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71 EASY view 3D HDMI-Video-Recorder
HDMI-Video-kaydedicisiyle video sekanslari bir USB-belek gubuguna kaydedebilir ve sesli olarak kayde-
dilebilir. Bu amagla HDMI-Video-kaydedicisi kafa bolimu ile monitér arasina yerlestirilir.
HDMI-Video-kaydedicisine USB-bellek gubugu baglanir.

7.1.1 Baglanti
Monitériin HDMI-DVI-kablosu HDMI-Video-kaydedicisinin HDMI-HDMI-kablosuyla (liriiniin yani sira
teslim edilmistir) degistirilmelidir.
= Gerilim besleme baglantisi (20, Resim 2) hari¢ kafa bolimindeki tim fisleri ¢cekip ¢ikariniz.
= Tutucu klipsleri uzaklastiriniz ve kablo kanalini gikariniz.
= Monitérin HDMI-DVI-kablosunu kablo kanalindan disari gikari-
niz.

= HDMI-Video-kaydedicisinin HDMI-HDMI-kablosunu takma asis-
tani yardimiyla kablo kanalina geciriniz. Ayni zamanda bakiniz

N,

Bolim 8.3.
= Tutucu klipsleri yeniden takiniz ve kablo kanalini tutucu kola 50 51 52
sabitleyiniz. / / //
= HDMI-Video-kaydedicisinin HDMI-HDMI-kablosunu kafa bdlu- / @
miindeki baglantiya (21, Resim 2) ve HDMI-kaydedicisindeki ) Z g
HDMI IN (51) baglantisina sokunuz. HDMI OUT HDMIIN  YPBPRIN DCIN
= Monitérin HDMI-DVI-kablosunu HDMI-kaydedicisindeki Resim 35

HDMI OUT (50) baglantisina sokunuz.
= Bir bagka USB-bellek cubugunu, USB HOST (53) baglantisina

sokunuz. 53 _T54 755 56
= HDMI-Video-kaydedicisinin adaptorini DC IN (52) baglantisina /

baglayiniz. Konnektorler ve baglanti soketlerinin birbirine uygun

renklerle atanmasina dikkat ediniz. é o ©{ o @
= Fisi bina tesisatina ait prize sokunuz. USBHOST  LNEIN MCIN LNEOUT  mes

¢ Sinyal LED-lambasi (55) yesil yanar ve cihazin kayda hazir Resim 36

oldugunun sinyalini verir.

Eger iiriinle birlikte teslim edilen USB-bellek cubugu kayit araci olarak kullaniliyor ve HDMI-Video-
kaydedicisine baglaniyorsa, artik screen shot’lar kaydedilemez. E§ger hem screen shot’lar hem de
video sekanslari kaydedilecekse, ilave bir USB-bellek ¢ubugu kullaniimalidir.

Kayitlar ancak HDMI-Video-kaydedicisinin devreye alinmasindan yaklasik 30 saniye sonra veya
USB-bellek cubugu sokulduktan yaklasik 30 saniye sonra miimkiindiir.

N,

N,

7.1.2 Video kaydi

Bagh HDMI-Video-kaydedicisinde video sekanslari bagl bir kayit aracina, érnegdin USB-bellek gubuguna
alinabilir. Bu baglamda kafa béliminden monitére gdnderilen ekran verileri kaydedilmektedir.
Video sekanslari hem 2D hem de 3D modunda kaydedilebilir. 3D-video sekanslarini daha sonra bir PC’de
izleyebilmek i¢in bir 3D-6zellikli monitér ve yine bir 3D - g6zIigl gereklidir.
Video sekanslarinin kaydedilmesi igin:
= HDMI-Video-kaydedicisindeki REC-tugsuna (56, Resim 35) basiniz.
+ Video kaydi baslatilir.
¢ Sinyal LED-lambasi (55, Resim 35) kirmizi yanar.
= HDMI-Video-kaydedicisindeki REC-tusuna yeniden basiniz.
¢ Video kaydi sonlandirilir ve veriler bellek aracina kaydedilir.
¢ Sinyal LED-lambasi kirmizi yanip sdner; veriler kaydedilir.
¢ Sinyal LED-lambasi yesil yanar; HDMI-Video-kaydedicisi artik yeni bir kayit igin hazirdir.

Sinyal LED-lambasi kirmizi yanarken veya yanip sé6nerken USB-bellek gcubugu c¢ikartilamaz, ¢linkii
veriler o zaman dogru bir bigcimde kaydedilemez ve bunun sonucu veri kaybidir.

N,

7.1.3 Sesli video kaydi

Uriinlin ekinde teslim edilen Headset ile video sekanslari kayit sirasinda yorumlarla donatilabilir.

Bu amagla Headset’in mikrofonu baglanabilir.

= Headset'in mikrofon kablosunu (pembe fig) MIC IN baglantisina (54, Resim 35) (pembe karakterizas-
yon) sokunuz.
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7.2.1

N,

7.3

7.3.1

N,

Headset’in yesil fisi yesil renkli LINE-OUT soketine sokulmamalidir, ¢linkii aksi halde siirekli ola-
rak diistiik sesli bir hisirti algilanir.

Videoyu 6rnegin miizikle diizenlemek igin, harici bir akustik kaynak mavi renkli LINE-IN soketine
sokulabilir.

EASY view 3D HDMI-Splitter

EASY view 3D HDMI Splitter ile 3D veya 2D video sinyali ikinci bir Renfert 2D/3D Monitériine gdnderilebi-
lir. Sinyal ¢cogaltiimig olur, ancak degismez. Bu 6zellik 6rnegin egitim amaciyla kullanilabilir.

Bunun icin kafa bélimi HDMI-Splitter’in girisine ve birer monitdr de iki ¢ikisa baglanir.

Standart bir PC monit6éra kullanildiginda, yalnizca 2D goérinti elde edilir.

Diger 2D cihazlarda ¢ikis icin (6r. TV, monitor, projektor, beamer), EASY View Converter 3D/2D (bkz. 7.3)
gerekir.

Baglanti
Monitériin HDMI-DVI-kablosu (iriin ekindeki HDMI-HDMI-kablosuyla degistirilmelidir.

HDMI-DVI-kablosunun HDMI-HDMI-kablosuyla degistiriimesi S Ziee memTesTmes]
icin bakiniz Bélim 8.3 ve bu kullanim kilavuzunun sonundaki 57 58
resimli talimat. / /

Kablolar degistirildikten sonra: \
=>HDMI-HDMI-kablosunu kafa bolimiine ve HDMI-Splitter- O o
POWER: HDMI INPUT

Input’a (58) sokunuz.
— Monitérlerin HDMI-DVI-kablosunu HDMI-Splitter-Output’a Resim 37

(59, 60) ve monitdrlere sokunuz. e
[fSooii€s TNGIE] =
= HDMI Splitter’in adaptériini glig girigsine (57) baglayiniz. 59 %OETO
Konnektdrler ve baglanti soketlerinin birbirine uygun renk- / /

lerle atanmasina dikkat ediniz. /’ /’
| P oD

HDMI QUTPUT ‘ﬂAHDMI] OUTPUT

Resim 38

EASY view 3D Converter 2D/3D

EASY view 3D Converter 3D/2D sayesinde, 3D bir video mevcut 3D monitére ve 2D video sinyali ilave bir
2D cihaza (6r. TV, beamer vb.) gonderilebilir.

3D modda (6rnegin egitmen / demonstrator) calisildiginda, 3D gozlik olmadan ilave bir 2D cikish aygit
araciligiyla izleyici takip ettiginde en ideal ¢6ziimdur. Bu nedenden 6tiri, kafa bolimi 2D/3D donulstird-
cuinlin girisine, 2D/3D Renfert monitdriin 3D ¢ikisina ve diger herhangi bir 2D cihazin 2D c¢ikisina bagla-
nir.

Baglanti
Monitériin HDMI-DVI--kablosu iiriin ekindeki HDMI-HDMI-kablosuyla degistirilmelidir.

HDMI-DVI-kablosunun HDMI-HDMI-kablosuyla degistiriimesi igin

bakiniz Bélim 8.3 ve bu kullanim kilavuzunun sonundaki resimli 61 /1162 63
talimat. A
Kablolar degistirildikten sonra:
= HDMI-HDMI-kablosunu kafa bolimine ve 2D/3D-In konvert6- == = o =

re (62) sokunuz. °

= Monitérin HDMI-DVI-kablosunu 2D/3D-Out 3D konvertore (61)
ve monitére sokunuz.

= Diger yansitma cihazinin HDMI-kablosunu 2D/3D-Out 2D
konvertore (63) sokunuz. Bu kablo 2D/3D.konvertoriin teslimat
kapsamina dahil degildir.

= 2D/3D konvertérin adaptorini 12 VDC-glg girisine (64) bagla-
yiniz.
Konnektorler ve baglanti soketlerinin birbirine uygun renklerle
atanmasina dikkat ediniz. Resim 40

Resim 39
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8.3

N,

8.3.1

Temizlik / Bakim

Cihaz icinde bakim gerektiren kiigiik pargalara sahip degildir.

Muhafazayi yalnizca nemli bez ile siliniz. Yalnizca hafif nemlendirilmis bir bez kullaniniz.

Piskuartmeli temizlik veya dezenfeksiyon malzemeleri veya baskaca temizlik malzemeleri kullanmayiniz.
Temizlik i¢in basingh hava kullanmayiniz.

Monitori yalnizca kuru bezle siliniz.

Dogal trin kullanildidi igin masauistu galisma pedi yagl bir tabaka olusturabilir. Piyasada satilan bulasik
sabunu gibi yag ¢6zlicu bir temizlik maddesi ile bundan kurtulmak mimkundr.

Aydinlatma elemaninin temizligi

DIKKAT!

Aydinlatma elemanina ait sicak lensler nedeniyle yanik tehlikesi!

Temizlik islemini yalnizca cihaz kapali ve sogumus durumdayken yapiniz.
Aydinlatma elemaninin lenslerini temizlik malzemeleriyle temizlemeyiniz.
Yalnizca hafif nemli bezle siliniz.

Koruyucu camin temizligi / degistirilmesi

Kameranin mercegi bir koruyucu camla korunmaktadir.
Temizlemek ve degistirmek igin bu cam c¢ikarilabilir.

DIKKAT!
Kirilmasi durumunda yaralanma tehlikesi!
Koruyucu cami bitkmeyiniz, kirilima tehlikesi. Koruyucu goézliik ve koruyucu eldiven kullanin!

DIKKAT!
Aydinlatma elemaninin birdenbire devreye sokulmasiyla g6z kamasmasi riski.
= A¢mal/kapama diigmesini kullanarak ana uniteyi kapatin (7, Res. 1).

= Kafa bolimi yukarida yana yatiriniz.

= Alt taraftaki kulakgiga bastiriniz.

= Koruyucu cami digariya itiniz.

= Koruyucu cami temizleyiniz / degistiriniz.

= Kulakgik yeniden ileri dogru firlayincaya kadar koruyucu cami igeri itiniz.

Koruyucu camin itilmesi sirasinda:

- Kenardan bastirmayiniz

- Bikmeyiniz

- Parmak izlerinden kaginmak igin bez kullaniniz

Kablonun kablo kanalindan ¢ikariimasi / kablo kanali igine takilmasi

Cesitli nedenlerden dolayi, 6rnegin bir HDMI-Video-kaydedicisinin bagdlantisi sz konusu oldugunda kablo
kanali iginde tutucu kol Gzerine yerlestiriimis kablolarin disari ¢ikartiimasi veya yeni kablolari eklenmesi
gerekmektedir.

Bunun i¢in ayni zamanda bakiniz: bu kullanim kilavuzunun sonunda yer alan resimli talimat.
Kafa béliimiiniin gerilim beslemesi kablosu tutucu kola entegre edilmistir ve digari alinamaz.

Kablolarin digari ¢ikartilmasin
= Gerilim besleme baglantisi (20, Resim 12-a) hari¢ kafa bolimindeki tim
fisleri gekip gikariniz.

= HDMI-Kablosunu énce arkaya dogru ¢ekip ¢ikariniz ve daha sonra tutucu
klipsinden ¢ikariniz.

= Kablo kanalini tutucu koldan ¢ikariniz. = ‘ 2
= Tutucu klipsleri uzaklastiriniz.
= Kablo kanalinin ayak ucundaki kablo baglayicisini uzaklastiriniz. Bu baglam- .

da kablolarin zarar gérmemesine dikkat ediniz.
= Istenilen kabloyu kablo kanalinin lamellerinden disari gikariniz.

Resim 42
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8.3.2 Kablolarin kablo kanalina yerlestiriimesi

N,

N,

8.4

9

Yeni kablolar yerlestirmek icin iki adet tutucu Klips igeri sokma asistani olarak

dizenlenmistir.

= Kablo kanalini diz bir zemine koyunuz.
= igeri sokma asistaniyla kablo kanali iginde énceden bulunan kablolari bir

araya toplayiniz.

= Iceri sokma asistanini timiiyle sikistiriniz.
= igeri sokma asistanini egri ucunda 3 ila 4 lamel genisliginde kablo kanali

icinde itiniz.

Resim 43

= igeri itimesi gereken kablonun fisini igeri sokma asistaniyla sokunuz ve kablo-

yu iceri sokma asistaniyla agik kablo kanali igine dogru bastiriniz.
Figin dogru yerden ¢cekilmesine dikkat ediniz.

= Kablo kanalini igeri sokma asistaninin arkasinda sabitleyiniz.
= igeri sokma asistanini ve yerlestirilecek kablonun figini diger uca kadar kablo kanali icinden cekiniz.

Bu baglamda figin iceri sokma asistanindan disari kaymamasina dikkat ediniz.

= igeri sokma asistanini gikariniz.
= Kafa boliminu déndirtrken engellememek igin kablolari, onlar EASY view+ 3D kafa bolumu tarafinda

kablo kanalindan yaklasik 20 cm disari tasacak bigcimde ¢ekiniz.

guvenlik altina aliniz.

= Kablo kanalinin karsi tarafinda kablolari bir kablo bagiyla kablo kanalina sabitleyiniz ve kaymaya karsi

= Kablo kanalinin tzerine tim tutucu klipsleri takiniz ve kablo kanalini tutucu kola sabitleyiniz.

igeri sokma asistani olarak diizenlenmis tutucu klipler, tutucu kolun iist parcasina, geri kalan

klipsler alt par¢asina uyar.

= Kafa bdlimindeki kablolari sokunuz.
= HDMI-Kablosunu 6nce tutucu klipse ve daha sonra diiz olarak sokete sokunuz.
= Kablolarin diger kismini yeniden sokunuz.

Birden fazla kablo da bir araya toplanabilir.

Yedek parcalar

Asinan ya da yedek parcayr www.renfert.com/p918 internet sitesindeki

yedek parga listesinde bulabilirsiniz.

Lutfen orada asagidaki Uriin numarasini giriniz: 2400 3000.

Garanti kapsami digindaki parcalar (asinan pargalar, tiketim parcalari)
yedek parga listesinde isaretlanmistir. Cihazin dretim tarihini ve seri nu-
marasini cihazin Ustlinde bulunan birim etiketinde gorebilirsiniz.

Arizalarin giderilmesi

Ariza Nedeni

Coézumu

Goriintii net ayarlana-
miyor.

» Goruntuleme fonksiyonu 3D moduna
gecirilmis ve 3D - g6zlugu kullaniimiyor.

» Goruntileme fonksiyonunu 2D moduna gegiriniz.
+ 3D - g6zlugu kullaniniz.

Yetersiz alan derinligi.

* 15 x ve 20 x bluylUtmede, alan derinligi
4 x buyutmeden daha az olur.

* 4 x buyutme oranina kadar sifirlayin.

Goriintii netlik ayar bo-
zuluyor.

hareket ediyor.

« Kafa bolimi kendiliginden asagi dogru

* Yikseklik ayar Unitesi icin kullanilan sikigtirma vi-
dasini (35, Resim 11) ardil olarak sikiniz (bakiniz
Bolim 4.3.4).

Isik konisi kayiyor.

kapak gibi kapaniyor.

 Kafa bdlimi kendiliginden asagi dogru

+ Sabitleme vidasini (31, Resim 10) ardil olarak sikiniz
(bakiniz Bolim 4.3.4).

Aydinlatma yok.

» Sistem Stand-by- modunda bulunuyor.

* Mausu hareket ettiriniz veya kameralar altindaki elini-
zi hareket ettiriniz.

USB-bellek gubuguna ag
erigsimi mumkiin degil. lanmamis.

* IP-adresi degistirilmis.

» Ag kablosu ag uzatma kablosuna bag-

« Bir switch veya router ile baglatinin kurulmasini sag-
layan ag kablosu teslimat kapsaminda degildir.

» Ekranda gosterilen IP-adresinin transfer programinda
girilen adresle ayni olup olmadigini kontrol ediniz.
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Ariza

Nedeni

Cozumiu

3D-goriintii gériinmiuyor.

* 3D - g6zlugu kullaniniz.

* Monitor kétl hizalanmis.

» 3D-kalibrasyonu bozulmus.

* 4 x buyutme orani ayarlanir. 4 x bayut-
me eylemi 3D resme olanak saglamaz.

* PC Monitorli, EASY view 3D HDMI
Splitter GUzerinden baglandi.

» 3D - g6zlugl takiniz.

» Monitdru, bakis monitére dikey hizada olacak bigim-
de hizalayiniz (bakiniz Bélim 4.3.3).

» Goruntileme kalibrasyonu yapiniz. Bu amagla
www.renfert.com/p918 internet adresindeki acikla-
maya bakiniz. Litfen orada asagdidaki Grin numara-
sini giriniz: 2400 3000.

» 15 x veya 20 x biyutme orani segin.

» EASY view 3D HDMI splitter kullanirken, 3D goriinti
yalnizca Renfert 3D/2D monitériinde goruntilenebilir.

Kafa boélimii ¢galismiyor.

* EASY view 3D gli¢ kaynagi, ayak pe-
dali baglantisina takilmis.

*4.4.1 ve 4.4.2 bolumlerini g6z 6éniinde bulundurarak
glc kaynagi Unitesini ve ayak pedalini dizglince
baglayiniz.

 Baglantiy1 dogru yaptiktan sonra kafa bolimu héala
calismiyorsa 6nceki yanlis baglanti nedeniyle hasar
gormustar.

* Renfert Servis Hizmetleri ile iletisime geginiz.

Monitor, goriintii hatalari
| gizgi gosteriyor.

+ Kablo figleri gevsemis.

* Renfert’e ait olmayan kablo kullaniliyor.

» Kabloyu kontrol ediniz ve DVI figini monitére vidala-
yiniz.

« Renfert kablosu kullaniniz.

Kafa boliimii kendiligin-
den algalyor.

« Sabitleme vidasi (31, Res. 7) yeterince
sikilmamis.

» Sabitleme vidasini yeniden sikiniz.

Destek kolu kolaylikla
donebiliyor veya kendili-
ginden doniyor.

» Universal kelepgenin destek ylizeyi
dengesiz.

« Universal kelepgeyi diiz ve yatay hale getiriniz.
* Destek kolunun aliminyum pimine yapigkanl serit bir
bant yapistiriniz (siyah plastik kapligsonun altina).

UV filtresini kullanirken,
renk gosterimi orijinal
renkten biiyiik dlciide
farkhdir.

« UV filtresi igin renk kalibrasyonu yanls.

« UV filtresi igin renk olusturmayi kalibre edin.
internetteki agiklamaya bakin:
www.renfert.com/p918. Buraya asagidaki triin nu-
marasini girin: 2400 3000

EASY view 3D HDMI

Splitter

Baglh olan PC monito6-
riinde 3D goriintii yok.

 Hata yok!
EASY view 3D HDMI Splitter uzerin-
den, yalnizca PC monitérlerinde 2D
gOruntiler géruntilenir.

» EASY view+ 3D'yi 2D image view olarak degistirin.
« 3D bir ekran gerektiginde, baska bir Renfert 2D/3D
monitdrd (Aksesuarlar) kullanin.

ilave 2D cihazinda gé-
riintii yok.

* 2D cihazi tam olarak HD &zellikli degil.

» Hatali cihaz ayarlari.

* Full HD &zellikli PC Monitord kullanin.
» Renfert 2D/3D Monitori kullanin (Aksesuarlar).

* 2D aygit ayarlarini kontrol edin (6r.: 1080p60).

Bagh olan TV aygitinda
goriintii goruntiilenemi-
yor.

* Hata yok!
HDMI Splitter'a yalnizca EASY view
3D Renfert 2D/3D Monitérleri ya da PC
monitdrleri baglanabilir.

« Full HD 6zellikli PC Monitori kullanin.
* Renfert 2D/3D Monitori kullanin.

EASY view 3D Converter 2D/3D

Renfert 2D/3D monit6-
riinde 3D goriintii goriin-
tiilenemiyor.

+ 2D / 3D baglantilar karismis.

* Renfert 2D/3D Monitériin 3D portuna ve ilave 2D
cihazin ise 2D portuna bagl oldugundan emin olun.

Bagh olan TV cihazinda
3D goriintii goriintiilene-
miyor.

* Hata yok!
TV cihazlarinda yalnizca 2D goruntuler
goruntilenebilir.

« Farkli bir monitérde 3D bir ekran gerektiginde, ikinci
bir Renfert 2D/3D Monitdr (Aksesuarlar) ile birlikte
EASY view 3D HDMI Splitter kullanin.

Bagh olan 2D cihazinda
goriintii goriuntiilenemi-
yor.

* 2D cihazi tam olarak HD &zellikli degil.
» Hatali cihaz ayarlari.

+ 2D oynatma aygitinda hatali sinyal
girisi kuruldu.

* Full HD 6zellikli bir 2D aygit kullanin.
* 2D aygit ayarlarini kontrol edin (6r.: 1080p60).

* Ayarlari kontrol edin, gerekirse 2D cihazin kullanim
kilavuzuna bagvurun.
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10 Teknik veriler
10.1 Kafa bolimu (tutucu kol dabhil)

Nominal gerilim: 100/120 /230 V
Uygun gorilen sebeke gerilimi: 100-240V
Sebeke frekansi: 50 /60 Hz
Enerji tuketimi: 13,5 W

Video ¢ozinurltgu:

Full-HD (1920 x 1080)

Netlik mesafesi:

430 mm [ 17 ing]

BlyUtme: 4-/15-/ 20-kez
Aydinlatma siddeti yaklasik olarak: 40.000 lux
Boya sicakhgr: 5.000 Kelvin
USB-bellek gubugu bellek kapasitesi: 4 GB
Kaydedilebilir géruntu sayisi, yaklasik olarak: 600
Maksimun video sekansi uzunlugu, yaklasik olarak: 15 dakika

Tutucu kol-montaj noktasi ile monitér merkezi arasindaki
maksimum mesafe:

615 mm [24.2 inch]

Tutucu kolun ¢alisma radyusu:

850 mm [33.5 in¢]

Maksimum tezgah plakasi kalinhdi Universal mengene:

18 - 74 mm [0.71 - 2.92 inc]

Maksimum tezgah plakasi kalinligi Vidah sabitleme elemani:

Maksimum 26 mm [1.02 ing]

Agirhk (tutucu kol dahil):

2,1 kg [4.63 Ibs]

Agirlik (Kafa bolimi):

0,7 kg [1.54 Ibs]

10.2 Monitor

Yalnizca 2400 3000 numaral Urtnle ilgili teslimat kapsaminda eklenmis olan monitér igin.

Nominal gerilim: 100/120 /230 V
Uygun gérilen sebeke gerilimi: 100-240V
Sebeke frekansi: 50/60 Hz
Enerji tiketimi: 25W

Ekran ¢ozinurlGga:

1920 x 1080 Piksel

Stand ayagi dahil boyutlar (Genislik x YUkseklik x Derinlik):

511 x 377 x 170 mm [20.12 x 14.84 x 6.69 Inch]

Diyagonal ekran:

546,1 mm [21.5 Inch]

Agirlik (Adaptor danhil):

3,65 kg [8.0 Ibs]
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Garanti

Amaca uygun kullanimda Renfert vakumlu karistirma cihazinin tim pargalari igin 3 yillik bir garanti ver-
mektedir.

Garantiden faydalaniimasi i¢in 6n kosul yetkili saticinin orijinal satis faturasinin bulunmasidir.

Dogal asinmaya maruz kalan pargalar (asinan pargalar) ve tuketilen pargalar garanti kapsami digindadr.
Bu parcalar yedek parga listesinde isaretlenmistir.

Amaca uygun olmayan kullanim durumunda; kullanim-, temizlik-, bakim- ve baglanti kurallarina uyulma-
masI durumunda; uzaman satici tarafindan yapilmayan tamiratlarda ve alicinin kendisinin tamirat yapma-
sI durumunda; bagka ureticilerin yedek parcalarinin kullanilmasi durumunda veya kullanim kullarina goére
uygun goérilmeyen etkilerin olusmasi durumunda garanti iptal olur.

Garanti kapsaminda yapilan islemler garantinin siresinin uzatilmasini saglamaz.

Imha uyarilari
Sarf malzemelerinin imhasi

Cihazin imhasi

Cihazin imhasi yetkili satici tarafindan gergeklestiriimelidir. imhayi yapacak uzman igletme cihaz igindeki
tehlikeli artik maddeler hakkinda bilgilendiriimelidir.

AB lilkeleri igin imha uyarisi

Cevrenin korunmasi ve gevresel kosullarin devamlihdi, ¢evre kirliliginin dnlenmesi ve ham maddelerin
yeniden degerlendiriimesi isleminin (Recycling) iyilestiriimesi igin Avrupa Komisyonu tarafindan elektrikli
ve elektronik cihazlarin yonetmelikle dizenlenmis bir imha isleminin yapilmasi veya yeniden degerlendiril-
mesi amaciyla bunlarin Uretici tarafindan geri alinmasina y6nelik bir talimatname ¢ikariimigtir.

Bu sembolle isaretlenmis cihazlar Avrupa Birligi icinde tasnif edilmemis yerlesim bolgesi atigi
olarak imha edilemezler.

Latfen yerel makamlari kurallara uygun imha islemi hakkinda bilgilendiriniz.

Degisiklik yapma hakki saklidir.
-25-
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1 BBepneHue.

IMocne eso0da e akcnyamauyuro npoeepbme, docmynHa ju 6osiee Hoeasi eepcusl
npozpammHoz20 obecneyeHusi Onsi EASY view+.

Homep eepcuu npozpaMmHO20 obecrneyeHusi, ycmaHoe/IeHHO20 Ha Bawem
EASY view+, nosiesumcs rnociie 8k/1l04eHUsl Ha 3KpaHe cripasa eHu3y (cm. an. 5.1).

O6Hoe1eHus1 Nnpo2paMMHO20 obecneyeHust Bbl Halideme Ha HaweM calime 8
UHmepHeme no adpecy www.renfert.com/p918.

Beeaute 3gech cnegyowmn Homep aptukyna: 2400 3000.

3TN NHCTpYKUMK onuckiBatoT Habop cyHkumn EASY view + ao Bepcum V1.021 BKNOYNTENBHO.

MC"O.ﬂb3yeMble CUMBOIJbI

B [aHHOWM MHCTPYKUMM U Ha YCTPOUCTBe Bbl HaaeTe CMMBOMbI CO CrieayoL MM 3Ha4YeHNEM:

OnacHocTb
CyliecTByeT HenocpeaAcTBEHHbIN PUCK NOonyYeHUs TpaBMbl. CrieaynTe yKkazaHUsiM B CONpoOBOAM-
TenbHOW AOKYyMeHTauuu!

3ﬂeKTpVI‘-IeCKoe HanpsXxeHue
Cyl.l.l,eCTByeT PUCK, CBAI3aHHbIN C ANeKTPU4eCKUM Hanps>xeHmem.

BHumaHue
HecobnrogeHne faHHOIoO yka3aHMs MOXET NMPUMBECTU K NOBPEeXAEHUI0 YCTPOUCTBA.

YkazaHue
lMone3Hoe yka3aHue, obnez4arowyro pabomy ¢ ycmpolicmeom.

YCTpOMCTBO COOTBETCTBYET AeMCTBYOLWUM AnpekTuBam EC.

[aHHbIN NPOAYKT COOTBETCTBYET COOTBETCTBYIOLIEMY 3aKOoHOAATenbLCcTBy BenukobpuraHum.
Cwm. fleknapauuto o coorBetcTBMU UKCA B UHTEepHeTe no agpecy www.renfert.com.

YctponcrtBo cooTBeTcTBYeT AupektuBe EC 2002/96/EG (gupektusa WEEE).

-3-
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2.3

24

» lepeyeHb, 06paTUTL 0COG0OM BHUMAHUE

* [lepedveHb
- NOAYMHEHHOE nepeYvrcrneHue

= WNHcTpykuua / Heobxogumoe gencteue / Beopg / Mopsgok oencrauii:
Bam npennaraetcs BbINONHUTL YKa3aHHOE AEWCTBME B 3a1aHHON NOCren0BaTensHOCTY.
¢ Pesynbrat gericteus / Peakums yctporicTBa / Peakunsi nporpammbl:

YCTPOWCTBO MK nporpaMmma pearmpyeT Ha Balle gencrane unm NnoToMy, 4To NpOU3OLLISIO onpeaenex-
Hoe coObITue.
HanbHerwmne cMmBonbl O6bACHAOTCS NPY MX MPUMEHEHNN.

Be3onacHoOCTb

I'Ipep.nonaraemoe ncnoinb3oBaHue

CucTtema npegHasHadveHa ans undpoBoro crepeoyBennyeHus B 2D n 3D B pexnme peanbHOro BpEMEHM,
a TaKke AN CoCTaBneHns AOKYMEHTaLuun.

HecaHKLWIOHVIpOBaHHoe ncnoinb3oBaHue

Ha gaHHOM 13genumu MoryT UCnonb30BaTbCs TONBbKO MPUHAAMNEXHOCTY UMW 3anacHble YacTu, NocTaBns-
eMble unm ogobpeHHble oupmon Firma Renfert GmbH. cnonb3oBaHmne MHbIX NPUHAANIEXHOCTEN UMK
3anacHbIX YacTen MOXET NOCTaBUTb Mo, yrpo3y 6e30nacHOCTb YCTPOWCTBA, NMPUBECTU K CEPbE3HBbIM TPaB-
MaM, HAHECEHMIO BpeQa OKPYXXatoLLen cpeae Ui NoBpeXOEeHU0 yCTPONCTBA.

YcnoBus okpyxarouen cpeabl Ans 6e3onacHon aKcnnyaraumm

* BO BHYTPEHHMX NOMELLEHUSX,

* Ha BblcoTe o0 2.000 M Haf ypoBHEM MOpH,

* Npu TemnepaType okpyxatoLlen cpeabl 5 - 35 °C [41 - 95 °F] *),

* NpY MakcuMarnbHOW oTHocuTenbHon BnaxHoctn 80 % npu 31 °C [87,8 °F], nnuHeHo ymeHbLlias go 50 %

* OTHOcUTEnNbHOW BriaxxHocTn npu 35 °C [95 °F] *),

* MNPV NUTAHUK OT JNIEKTPOCETN, ECNK KonebaHna HanpshkeHnst He npesbiwakoT 10 % OT HOMUHANbLHOTO
3Ha4eHus,

* MpW CTEMNEHN 3arpsi3HEHMS 2,

* Mpu Kateropum nepeHanpskeHus .

*) Mpun 5 - 30 °C [41 - 86 °F] moxeT Mcnonb3oBaTbCs Npu BnaxHocTy Bo3ayxa o 80 %. MNpu Temnepatypax
31 -35°C [87,8 - 95 °F] BNaxxHOCTb BO3ayXa AOSMKHA MPOMNOPLMOHANbHO YMeHbLUAThCS, YTOObl 06ecneunTb
rOTOBHOCTb K MCNomnb3oBaHuio (Hanpumep, npu 33 °C [91,4 °F] = 65 % BnaxHocTb Bo3gyxa, npu 35 °C [95 °F] =
50 % BnaxHocTb Bo3gyxa). MNMpu Temnepatype cBbiwe 35 °C [95 °F] ycTpoicTBO aKCNNyaTnpoBaTh HEMb3s.

YcnoBus okpyxarolien cpenbl Ansi XpaHeHUs1 U TPAHCNOPTUPOBKHU

Mpn XpaHeHUn n TpaHCNOPTUPOBKE OOIMKHBbI COBNIOAATLCA CNeayoLLMe YCIOBUST OKPY>KatoLLEN Cpeabl:
* Temneparypa okpyxatoLien cpeabl - 20 — + 60 °C [-4 — + 140 °F],
e MakcumarnbHas oTHocuTenbHas BrnaxHocTb 80 %
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O6wme ykasaHuA

Ecnun ycTponcTBO 3KCcnyaTupyeTcsi He B COOTBETCTBMU C HACTOSLLIEA MHCTPYKLMEN No 3KcnyaTta-
LMK, TO NpegycMOTpPeHHas 3awuTa 6onee He rapaHTUpPYeTCA.

YcTporMcTBO MOXeT paboTaTb TONbKO C ceTeBbIM Kabenem co WTEKepPHOW cuctemomn, cneumdcpuy-
HOW Ansi AaHHOW cTpaHbl. Jllo6ble Tpebyemblie MogndrKauum MOryT BbINONMHATLCA TOJIbKO KBanu-
(bMLMPOBaHHbLIM 3NTIEKTPUKOM.

YcTponcTBO MOXeT ObITb BBEAEHO B IKCNIlyaTaLuio TONIbKO B TOM Crlyyae, eCnv AaHHble hupmeH-
HOW TabNMNYKN COOTBETCTBYIOT XapaKTepPUCTUKaM PermoHanbLHOM CeTU HanpsKeHus.

YcTpOMCTBO MOXET ObITb NOAKITHOYEHO TONIbKO K pO3eTKaM, COeAUHEeHHbIM C CUCTEMOMN 3a3emrie-
HUA.

CeTeBoOM WTEKep AOMKEH ObITb NErko AOCTYMNeH.

Mepen paboTon ¢ aneKTpUYecKUMu geTansiMm yCTpomcTBO HEO6XOAUMO OTKITHOUYUTL OT CETU.
CoeauHuTenbHbIe NpoBoAa (HanpuMep, ceTeBOW Kabenb), WnaHrv u kopnyc (Hanpumep, KnaBu-
aTypa) perynsipHoO NpoBepATb Ha HanM4ne NoBpeXaAeHUn (Hanpumep, nepernooB, TPELuH, Nopu-
CTOCTM) UNK CTapeHue.

YcTporcTBa C NOBPEXAEHHbIMW COeAMHUTENbHbLIMU NMPOBOAAMM, WIIAHTFAMW UMK AeTansAMu Kopny-
ca unu uHbIMN gedeKkTaMm IKCNIyaTupoBaTb Henb3A!

MoBpexaeHHbIe YCTPOUCTBA crneayeT HeMeAsleHHO oTKNoYnTb. OTcoeaMHuTe M ybepute ceTeBoM
WITEeKep, YTOObI He NOJKITIOYaTbL NOBTOPHO. YCTPOUCTBO OTNPaBUTbL B PEMOHT!

YCTpOMCTBO 3KCMNITyaTMpOBaTh TOJILKO NoA NPUCMOTPOM.

CoGniopganTe HaunoHasnbHbIe NpPeANnUCcaHnA NO NpeAoTBPALLEHUI0O HEeCHACTHbIX criyyaeB!
OTBETCTBEHHOCTb NMOJib30BaTesisi 3aK/o4yaeTcA B COON0AeHUM HauMOHaNbHbIX NPeanMcaHni npm
3aKcnnyaTaumm 1 NpyM NOBTOPHOM KOHTpoOJie 6e30nacHOCTU aNeKTPoo6opyaoBaHUS.

B NepmaHuu ato npaBuno 3 DGUV B cBsA3u ¢ VDE 0701-0702.

MHdopmaumio o REACH u SVHC Bbl HanpeTe Ha Hawlen cTpaHuue B UHTepHeTe no agpecy
www.renfert.com B pasgene «llogaepxkar.

Cneuudmyeckume ykasaHus

He cmoTpuTte B noacBeTKy.

Kak n B cnyvae ¢ nto6biMu oNTUYECKMMU YBeNUYNUTENbHLIMU cCUCTEMaMU, ANuTeNnbHas paboTa c
CUCTEMOMN MOXeET BbI3bIBaTb yCTanocTb. PerynsipHo aenante nepepbIiBbl.

Ouku 3D He 3aMeHSAIOT 3aWMTHON OCHACTKWU AnA rnas.

HdanbHerwure ykasaHUA no 6e3onacHOCTU AN MOHUTopa Bbl HanaeTte B pasaene 6.
Mpu ncnonb3oBaHUM COGCTBEHHOrO MOHMUTOpPA cobnioganTe yKkasaHUA No 6e30nNacHOCTU AN 3TO-
ro moHutopal

Jlnua, ponyckaemble K pabote ¢ yCTPOUCTBOM

3KCI'IJ'IyaTaLl,VIFI N TeXHn4eckoe O6CJ'Iy)KVIBaHVIe MOTYT BbIMOJTHATLCA TOJTbKO 06y'-IeHHbIM nepcoHariom.

PeMOHTHbIE pa6OTbI, HE OoMNncaHHble B AaHHOMN MHCTPYKUUN, MOTYT BbINOJTHATBLCA TOJTbKO KBaJ'II/I(*)VILI.I/IpO—
BaHHbIM 3N1EKTPUKOM.

UcknoyeHne oTBETCTBEHHOCTH

Renfert GmbH oTknoHsieT ntobble NpeTeH3nn B OTHOLLEHNN BO3MELLIEHUS yLLepba 1 rapaHTUMHBIX YCITyT,
ecnu:

MpoAayKT ucnonb3yeTcA ANA UHbIX Liefie, OTNIMYHbIX OT YKa3aHHbIX B MHCTPYKLMM NO IKCNJyaTa-
uun.

MpoAayKT noaBepraeTcsi KAKUM-IIMGO N3MEHEHUAM — KPOME ONMUCAHHbIX B MHCTPYKLUM NO 3KCnJya-
Tauuwm.

MpoAayKT peMoHTUpYyeTCA He ANNepoM UMN UCNONb3yeTCs He C OPUrMHaNbHbLIMMU 3anacHbLIMU Ya-
ctamu compmbi Renfert.

MpoayKT npoaomkKaeT 3KCNyaTMpoBaTbCs, HECMOTPA Ha ABHbIE HEAOCTAaTKN B OTHOLLEHUM 6e30-
NacHOCTU UM NOBPEXAECHUS.

MpoAayKT noaBeprancsa MexaHM4ecKUM yaapam Unm ero poHAnu.
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OnucaHue npoaykra

O6bLwee onucaHue

Cuctema EASY view+ 3D coCTOMT 13 rofoBKn ¢ ABYMS1 Kamepamu, NOACBETKM 1 Broka 0bpaboTku nso-
OpaxxeHun, a Takke MOHMTOpa ¢ noaaepxkon 3D, Bkoyasa odkm 3D.

Onsa yoobcTea akcnnyatauum ronoBka yCTaHOBMEHA Ha Perynvpyembivi KPOHLUTENH.

[aHHbIV NPOAYKT COOepXXUT UCTOYHMKN CBETa Knacca aHeproaddekTmsHocTm F.

Yanbl u d)YHKLWIOHaanbIe ANIeMeHTbI

5

10 /

—
Puc. 1
1 Tonoeka 8 Bknouarens / Beikntovyatens MoHMTOpa
2 KpoOHLITENH C Lokonem 9 VIHCTpyMEeHT Ans peryrnMpoBKU CUIbl 3aXn-
3 MoHuTop Ma (KMntoY ¢ BHYTPEHHUM LLIECTUIPAHHUKOM)
4 Bnok nutaHua EASY view 3D 10 MNepane
5 Bnok NUTaHUsi MOHUTOpA 11 Mbiwe
6 PerynupoBka no BeicoTe ((hoKycupoBka) 12 Tloanoxka ans crona
7 Bkntovatens / Beikntovatens EASY view+ 3D 13 Ouku 3D
14 USB-HakonuTtenb
Puc. 2

Pa3bembl
20 OnektponuTaHue 24 USB-nopT gnsi Mbiwmn
21 HDMI-BbIxog 25 Cetb
22 Pasvem USB ana USB-HakonuTens 26 NHTepdpenc Renfert CONNECT
23 [lepanb
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N,

O61beM nocTaBKU

lonoeka EASY view+ 3D ¢ 6nokom nuTaHus n ceteBbiM kabenem
KpOHLITENH C Kabenem n LOKOMEM C YHU-BEPCAlbHbIM 3aXKNMOM
Kabens HDMI-HDMI (6e3 nsobpaxeHus)

MoHuTOp ¢ Bnokom NuTaHus n ceteBbiM Kabenem

(Tonbko ana aptukyna Ne 2400 3000 EASY view+ 3D)

3D-Oukn

USB-HakonuTtenb

Mbiwb

MNepanb

MNMoanoxka ans crona

Kapta Bugeosaxsata HDMI Video Capture (6e3 nsobpaskeHus)
Kpatkoe pykoBoacCTBO

KannbpoBoyHas kapTa uBeTta

JHL L L WL §

JHL L (L (L (UL UL (I [ N

MpuHagnexHocTn

2200 0420 Llokornb C BUHTOBbLIM KpenfieHnem

2200 0410 Lokonb ¢ yHMBepcarnbHbIM 3aXXMMOM

2400 0501 EASY view 3D Converter 3D/2D

2400 0502 HDMI Bngeopekopaep ans mukpockona EASY view 3D

2400 0503 HDMI paseetButens ans mukpockona EASY view 3D

2400 0504 EASY view 3D HDMI-BngeomarHMTodoH C HECKOMBbKMMUN CETEBLIMU agantepaMn NUTaHns

2400 0505 EASY view 3D HDMI-Pa3BeTBuTEND C aAanTepoM NUTaHMS C HECKOMNIbKMMMK CETEBLIMM aaar-
Tepamm

2400 0506 EASY view 3D Converter 3D/2D ¢ HeckonbKMMK CETEBbIMU aganTtepamMy NUTaHns

2400 2101 YemopaH ans EASY view 3D

2400 3000 ®new-Hakonutenb Renfert CONNECT

2400 4020 EASY view Composite (YP-cunbtp)

9000 37809 Ouku 3D

9000 37901 EASY view 3D - rapuutypa HDMI-Recorder (ncnonb3oBaHue Tornbko ¢ 2400 0502 /
2400 0504)

BBop B aKkcnnyarauuio

PacnakoBKa

= BbIHbTE YCTPONCTBO M NPUHAANEXHOCTU U3 KOPOOKM ANst TPaHCNOPTUPOBKU.
= [poBepbTe KOMMMEKTHOCTb MOCTABKM (CpaBHUTE OOBEM MOCTaBKN).

MoHTaX nogctaBKkM MOHUTOpA

Tonbko gnga aptukyna Ne 2400 3000 e ————
= [Nonoxute MArkyo NogxknagKy Ha poBHYH MOBEXHOCTb. . .

= [onoXunTe MOHNTOP SKPAHOM Ha NOAKMNAAKY. ;
= CHumMmuUTe 3alNTHYIO MNEeHKY C NoACTaBKU.

= YCcTaHOoBUTE NOACTABKY Ha ONopy MOHUTOpA.

Y — d‘h ———L g

YcTtaHoBKa
L

[nsa yctaHoBku cuctembl EASY view+ 3D BbIGepuTe 4OCTAaTOUHO OC-  —
BeLleHHoe MecTo. [Mpu HEOHOBOM OCBELLEHUN: NPU HEOBXOAMMOCTH Puc. 3
CTeneHb OCBELLEHNs YMEHbLINTL. M3-3a 0TpaeHUs NOCTOPOHHEro

cBeTa Ha 06bEKT MOryT UMETb MECTO NMOMEXMU.

= MNMomecTtute nognoxky ang crona (12, Puc. 1) Ha pabouumi cTon.

lNodnoxka onst cmona no CMpPyKmype rnoeepxHocmu u yeemy
coomeemcmeyem cucmeme U no3eosisiem usbexxamb pasdpa-
JKeHus eJia3, Komopoe 6bieaem npu Hajau4duu cmpykmypupoeaH-
Holl rnoeepxHocmu.




4.3.1 MoOHTaX KpOHWTENHa
KporHwmeliH ny4we ycmaHoeums Ha 3adHell unu 6okoeol
CMOPOHe CMoJsleWHUYbl,MUHUMYM Ha 400 MM om repedHez0
kpasi. Tak y20n1 HaKJIOHa KpOHWMeUlHa MOXHO UCMoJib308amb

N,

onmumaribHo.
= YcTaHOBWUTE LIOKOSb C NOMOLLIbIO YHUBEPCAlbHOIO 3aXuma Ha
3agHewn unm 6okoBoK NoBepxHOCTM paboyero ctona (Puc. 4).

yHVIBepcaJ'IbeIVI 3aXMM NOAXoANUT AMs CTONOB C TOMWMHOM CTO-

newHuubl 18 - 74 mm.
[ononHuTtenbHble BapnaHTbl pukcaumm cMm. B rmase 3.4.

= YCTaHOBUTE KPOHLUTENH (2) Ha LOKONb. Y6eantech, YTO KpacHbIN 2
nnacTmaccoBbin gnck (30) CTOMT MeXay LOKOMNeM u KPOHLUTER-
HOM. ‘ 30

Kabenb nutaHus ans ronoBKU BCTaBfeH B KPOHLUTEMH, Ka-
6enu AnA MbIiWK, Nneganu U MOHUTOPA YXKe 3anpaBfieHbl B
KabenbHbIN KaHan Ha 3agHen CTOPOHEe KPOHLUTeMHa.

N,

= Mbiwb (11, Puc. 1) nomectute psagom ¢ NOANOXKOM Ans cTona.
=T[lepans (10, Puc. 1) nomecTntb Noa CTOMNOM..

4.3.2 MoHTax ronoBku
[nsa MoHTaXa ronoBku Heobxoanmbl YeTbipe NogknagHble
wanbsl (cM. Puc. 7).
Tpu manble nogknagHble wanbel (3onoTtas / YepHasa / 3ono-
Tas) yxe yCTaHOBMeHbl B NPaBUibHOM MOPSAAKE Ha Kpenex-
HbI BUHT (31) Ha kpoHLwTeNHe. bonblias nogknagHas wanba
npukpensieHa K ronoBKe KNenkon NeHTON C KpaCcHbIM KOHLIOM.

= YpganuTte KNewvkyto NeHTy C KpacHbIM KOHLIOM.

= OcnabbTe kpenexHbln BUHT (31) Ha KpOHLITENHE.

= BcTraBbTe KpenexHbli BUHT CO BCEMU Tpemsl MarnbiMy nog-
KnagHblMu Wanbamu Yepes agantep rofoBKw.

= Y6eguTech, YTO TpU Marnble NnogknaaHble Wwanbbl pacnoso-
XXeHbl B NpaBuUiibHOM Mopsiake (3onoTas / YepHasi / 3onortas),
a bonbluan nogknagHas warnba — kak Noka3aHo Ha PUCYHKE.

= YcTaHOBWTE aganTep C KpenexHbIM BUHTOM W 3aTsrnsanTe
KpEenexHbIi BUHT 4O TEX MOp, NoKa ronoBka He byaert 6onee

HaKIMOHATbLCA BHUS.

4.3.3 YcTtaHOBKa MOHUTOpa
=[locTaBbTe MOHUTOP Tak, YyTOObI OH Haxoaunca HenocpeacTtBeHHO B MoJie 3peHNA. PacctosiHune A0 Ha-

ontopaTtens gomkHo coctaenaTb 50 - 70 cm.
= BbIpOBHUTbL MOHUTOP (HaKNOHUTL, MOBEPHYTb HA NOACTABKE) TaK, UTOOLI HaNpaBneHne B3rnsga BO BCEX

NMOCKOCTAX ObII0 NepneHAMKYNsipHO MoHUTopyY (Puc. 8/ 9).
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4.3.4

4.4

4.4.1

4.4.2

PerynupoBkKa cunbl 3aXXuma

[nsa obecnedyeHnsa cTabuUnbHOrO NOMOXEHUS TONOBKM CUIY 3aXKuma
Tpex WapHUPHbBIX MEXaHN3MOB MOXHO OTperynmpoBaTs UHANBUAY-
anbHo.
* KpoHwTtenH

- KpenexHbli BUHT Ha ronoske (31).

- CpegHuin 3a>KMMHOM BUHT (32).

- 3aXXMMHOW BUHT Ha HOXHOW YacTu (33).

 [loBOpOT ronoBku BnNpaso / BNEBO
- 3aXXMMHOW BUHT (34) ¢ npunaraemMbiM MHCTpyMeHTOM (9, Puc. 1).

+ PerynupoBka no BbicoTe
- 3axxmmMHowm BUHT (35) ¢ npunaraembiM MHCTpyMeHTOM (9, Puc. 1).

NMoakntoveHUe K ANeKTpuyecTBy

Pa3nunyHble coeAMHUTENbHLbIE LUTEKEPbl U COOTBETCTBYIOLWME rHe3Aa ANA NoAKMIYeHUs UMetoT
LBETHYH0 MapKknpoBKy. lpu noaknioyeHnn obpaTutTe BHUMaHMe Ha COOTBETCTBUE LBETHbIX Map-
knpoBok! HenpaBunbLHO NoAKNIOYEHHbIE KOMMOHEHTbI MOTYT ObITb MOBPEXAEHbI U3-3a CITULLKOM
BbICOKOro HanpsxeHus!

Pa3sbembl Ha ronoBke
22 24 25 23 21 26 20

USB-HakonuTtenb 1 kabenu noaknoyaTcs Ha 3agHen CTOpoHe
rorioBHoOM 4actu (puc. 12-a).
— Kabenb MoHuTopa ==> HDMI-pa3bem (21). :
Kabene HDMI (36) cHa4yana BbITAHYTb Ha3ag v 3aTeM Bbl-
HYTb 13 3aXxuma. =Bl 0
Puc. 12-a

= Kabenb neganu ==> pasbem (23).

= Kabenb mbilwn ==> pasbem (24).

= USB-Hakonutenb ==> pasbem (22).

= CeTeBOV yONMHUTENbHBIN Kabenb ==> B pa3beM (25).

= OneKkTponuTaHne rofoBkx (BCTPOEHO B KPOHLUTENH) ==>
pasbem (20).

= Onew-Hakonutenb Renfert CONNECT ==> uHtepdelnic Renfert
CONNECT (26).

Bnok nutanusa ronosku EASY view 3D

Bnok nutanns EASY view 3D (4, Puc. 1) nmeet kabenb C yrnoBbIM
LWTencenbHbIM WTekepom (37).

= lltencenbHbI LiTekep BCTaBbTe B rHEe30 kabens AneKTponuTta-
HUA Ha HOXKe KpOHLIJTeI7IHa.
OﬁpaTMTe BHMUMaHMe Ha COOTBETCTBUE LBETHbLIX KOOOB Coe-
AVWHUTENbHOro kKabensa v rHesga AnNA NnogknyYeHus!

Hu B Koem cnyyae He BCTaBNsATb LUTENCENbHbIN LWITEKEp B

rHesfo ansa nepganwm (23, Puc. 12-a)! 3To npuBeaeT K paspylue-

HUIO rOSI0BKW.

= lNogkntounTe ceTeBom kabernb kK Oroky NuTaHus 1 K obLenomMo-
BOW po3eTKe.
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4.5

5
5.1

5.1.1

5.2

MoaknroyeHne MOHUTOpA

Tonbko anga aptukyna Ne 2400 3000.

Apmuckyn Ne 2400 4000 He codepxxum mMoHumop!

Ecnu EASY view+ ucnonb3yemcsi ¢ co6cmeeHHbIM MOHUMOPOM, Heo6xodumo cobirodamsb yKa3sa-
Husi no 6e3onacHOCMU U UHCMPYKUUIO M0 3KCrlyamayuu K 3momMy MOHUMopy.

3mom moHumop domxeH umems pa3speweHue Full-HD 1920 x 1080.

Ecnu moHuTop nmeet nopt HDMI, Heobxogumo 3ameHuTb kabenb HDMI-DVI Ha npunaraembin kabernb
HDMI-HDMI. O 3ameHe kabens HDMI-DVI Ha npunaraemsbiii kabens HDMI-HDMI: cm. pasgen 8.3, a Tak-
XK€ UNITIOCTPUPOBAHHYH MHCTPYKLMIO B KOHLE AaHHOIO PYKOBOACTBA NO 3KCMyaTaumm.

Mpun ncnonb3oBaHMM MOHUTOPA, NocTaensiemoro Renfert,

OencTeynTe cnegyroLmm obpasom 40\ 41\

= Kabenb moHuTopa ==> Bxog DVI monutopa (41). @ - _ aF P
= 3akpenuTte LUTeKep CO BCTPOEHHLIMU BUHTaMMU. e s i VA

= OnektponutaHne ==> DC 12 V (40). bnok nutaHnss MoHUTOpa Puc. 14

(5, Puc. 1) umeet kabenb € NonbiM LUTEKEPOM.
O6paTuTe BHUMaHMe Ha COOTBETCTBME LBETHbIX KOAOB COeAMHUTENBLHOIO Kabens u rHesaa ans
nogknro4veHus!

= [MNogknioumTe ceTeBon kaberb kK Oroky NuTaHus u K 0bLLen0MON PO3ETKE.

dnew-Hakonutenb Renfert CONNECT

C nomoubto pnew-Hakonutens Renfert CONNECT Bbl MmoxeTte coeamHnts EASY+ 3D ¢ npunoxeHnem
Renfert APP u, Hanpumep, 3arpyxaTb n3obpaxeHus Ha Bawe mMobunbHoe yCTpOMCTBO.

= MNopgkniounte pnew-Hakonutenb Renfert CONNECT k nHtepdency Renfert CONNECT (26, cHum. 2).

Y6eautech, uto dnew-Hakonutens Renfert CONNECT BcTaBneH B npaBunbHbIN nopt. B apyrom
nopTy OHa He 6yAeT (PyHKLUMOHMPOBATb U MOXKET NOJTyYMTb NOBpPEXAEHMUE.

3D-kannbpoBKa

CoTpsiceHnss Bo BpeMsi TPAHCMOPTMPOBKN MOTYT U3MEHUTbL 3aBOOCKYH0 HAaCTPOMNKY
3D-kannbposku. N3-3a atoro 3D-CHUMOK TepseT pe3kocTb. B Takom cnyyae Heobxoam-
Mo npoBepuTb 3D-kanmbpoBsky 1, ecnu TpebyeTcs, 3aHOBO ee HacTpouTb. OnncaHne
JaHHOW onepauumn MOXHO HanTh B ceTn MIHTepHeT no cceinke www.renfert.com/p918.

BeeauTe 3peck crniegytowwmini Homep aptukyna: 2400 3000. MNepengute B obnactb
«Download» n Bbibepute «EASY view + 2400X000 | Calibration».

JKkcnnyartauus
Bknto4yeHue
= MOHUTOP BKNIOYNTL C MOMOLLbIO Knasuwmn Bkn. / Beikn.
(8, Puc.1). 22 24 25 23 21 26 20
= BknounTb ronosky ¢ NOMOLLbIO BblkntovaTens Bkn. / Bbikn.
(7, Puc. 1).
+ 3aropaetcs noacBeTKa. i
¢ CnycTtsa npumepHo 20 ceK. Ha MOHUTOPE MOSABSAETCA h==dl B 0
n3obpaxeHue. Puc. 15-a

¢ Ha akpaHe cnpaBa BHU3Yy 0TOGpa3nTcs HOMep BEPCUM MPO-
rpammHoro obecnedeHust EASY view+.

CBeTOBOW KOHYC Ha MOAMOXKE CTOMa ONMCbIBaeT 00nacTb, LIEHTP KOTOPOW OMKCUPYETCS ONTUKOM.

Pexum oxunaaHus (Stand-By)

Ecnu B TeueHune 6onee 10 MMHYT Nopg, rofioBKON HET HUKAKOIO ABMXKEHMS, @ MbllLb HE NepeMeLlanach
oonee 10 MUHYT, NoacBeTka U MOHMTOP OTKMtovatoTes. Knasuwa Bkr. / Beikn. moHuTopa (8, Puc. 1) B
3TOM criyyae Muraet. Pexnm oxumaaHus 3akaH4yMBaeTcsl Npy ABWXKEHWUN MbILLW X OBUXEHUU B obnacTu,
duKCMpyemMor onTUKOMN.

HacTtpomnka moHuTOpa

B 6onbLUMHCTBE CnyyYyaeB MOHUTOP MOXHO MCMNOMb30BaTh C ero 6a3oBbIMM HAaCTpoONKamu.
Ecnun EASY view+ ncnonb3syercsa ¢ cCOGCTBEHHbIM MOHUTOPOM, HEOBXOANMO CrefoBaTh UHCTPYKLUN MO
3Kcnnyataumm K aToMy MOHUTOPY.
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5.3

5.4

5.5

N,

MpunoxeHune Renfert APP

Ecnn EASY view+ 3D ocHaweH dneww-Hakonutenem Renfert CONNECT, ero MOXXHO nogkniounTb K
npunoxeHuto Renfert APP. MNMpunoxeHue Renfert APP Bl MoxeTe B cooTBETCTBMM € Balumm mobunbHbIM
YCTPOWCTBOM CKayaTb U yCTaHOBUTbL Yepe3 App Store unu Play Store. [lononHuTenbHble yKaszaHus, Kak
dnew-Hakonutens Renfert CONNECT nogkniounTs k npunoxeHuto n nHterpmposate B WLAN, Bbl Han-
[eTe B pyKOBOACTBE nonb3oBartens ans npunoxerHns Renfert APP.

HacTtpouka

[nsa HacTpoWikn pe3kocTn n3obpaxeHns CyLLeCTBYIOT ABE BO3MOXHOCTMU:

» [pybasi HacTponka nyTeM nepeMeLLeHNs rofioBKN C KPOHLLTENHOM.

» ToyHas HacTporika NyTemM perynmpoBaHus no BbicoTe (6, Puc. 1).

Ycunuve, Heobxoamnmoe Anis nepeMeLLeHNst KPOHLUTENHA,roNOoBKM U PEryNMPOBKN BbICOTbI, MOXHO perynu-

poBaTb C MOMOLLLH KpeMneXHbIX U 3aXKUMHBLIX BUHTOB, CM. rnasy 5.5.

PekomeHayeTcs cneaylowmii nopsaok AeNCTBUN:

= [onoBKy pasMecTuTb Kak MOXXHO Gonee napansenbHO NoCKOCTM CTona.

= O6bEeKT NOMECTUTb Ha NOAMOXKY CToNa B 06nacTb CBETOBOrO KOHyca.

= YCTaHOBWTE rONOBKY C MOMOLLIbIO PETYSIMPOBKM BbICOTHI MO LIEHTPY.

= [ONOBKY Ha KPOHLUTEHNHE HACTPONTE TakuM 06pa3om, YTOObI 0O LEKT MOXKHO ObINO YETKO BUOETL Ha
MOHUTOPE, NPY HEOOXOAMMOCTU OTPErYNMPYITE C MOMOLLLIO PETYNIMPOBKM MO BbICOTE.

Tem cambiM y Bac ecTb BO3MOXHOCTb ObICTPO CKOPPEKTUPOBATL PE3KOCTb ANsi 06 LEKTOB Pa3nMyHON

BbICOTbI.

Hactpounku cucremol

Ha MOHUTOPE BHU3Y ClieBa BUOHbI akTyallbHble HaCTpOVIKM CUCTEMBbI.
Kak TonbKo Mbllb HaYMHAET OBUraTbCs, Ha MOHUTOpPE 0T06pa>|<a+0Tc;| BO3MOXHblE HaCTpOﬁKM, a TaKkxke C
NMOMOLLbIO KAaKOro anemeHTta HaCTpOﬁKy MO>XXHO USMEHUTDb.

HacTtpoliku cuctemsl

2D- / 3D-n3obpaxeHue | YBenuueHune Bug obvekTa (Kepamuka, Metann, CtaHgapTHbIN,

(4-kpaTHoe, 15-kpaTHOe, | HewTpanbHbiv), cm. rmasy 5.5.1.
20-kpaTHOE)
2d 3d C S A

MN3meHeHMe HacTpoeK CUCTeMblI

A B C
= JleBas knaBuwa = BpalueHuve konecuka = [lpaBas knasuwa mbiwmn (C)
MbILL (A) MbiLLm (B) Bnepen / + MepekrioyeHne Buaa obbekTa
¢+ MepeknioyeHune Hasa/l
mMexay m3obpaxe- ¢ lNMepeknioyeHne
Huem 2D n 3D yBenuyeHus 4-kpat-
Hoe / 15-kpaTtHoe /
20-kpaTHoe

= Haxartue / BpalieHue
Konecuka mbiwm (B)

+ PerynupoBka sipko-
CTU M300paXkeHns
(cm. masy 5.5.1).

4-kpamHoe yeenu4yeHue obecneyusaem 60sblIee nose 3peHust U 6osiee 8bICOKYHO 2/1y6UHY pe3Ko-

cmu. 3mom pexxum no3eoJsisiem nosly4ums Ues1ocmHoe usobpaxeHue 3y6Ho20 psida U 0CO6eHHO
nodxodum 0Onsi cocmaeJsieHus1 dokymeHmauyuu. Ho npu amom 3D-u3o6paxxeHue HEBO3MO>XKHO.
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5.5.1 Bwuabl 06bekTOB - HacTponka sipkocTn n3odpaxxeHus

Buabl o6bekToB aganTnpoBaHbl K pa3nnyHbiM MaTtepuanam O6pa6aTbIBaeMbIX 00BLEKTOB:

Kepamuka

Metann

CraHgapTHbIi (Hanpumep, ans o6paboTkn NpoTe30B, BOCKOB, U T.4.)

HenTpanbHbIn (cneunaneHO Ans TOHKUX, hunmrpaHHbiX obnacTen u NnepexodoB y KOpo-
HOK 1 MOCTOB)

[ns ncnonb3osaHusa Y®-cunsrpa/komnosnTa (CM. akceccyapsl).

B HacToswwee BpemMsA He NCMNOJ1b3yEeTCA.

ER EEEE

Ans o6bekmoe S, C, M npoucxodum eHympeHHsis1 obpabomka usobpakeHusi, ysy4waroujasi Kaqye-
Ccmeo u3obpakeHuUs1 8 OMHOWEHUU OmpaXKeHusi ceema u yeemorepeodayu.

Onsa kaxxgoro Buaa 06beKToB MMEKTCH pasnyyHble NapameTpbl, BKIOYas N MHOUBUAYambHYIO APKOCTb
n3obpaxeHus. Ee MOXXHO N3MeHUTb.
[ns aToro:
= BbibpaTb BUA 06bekTa, KOTopbIN Hago u3amMeHnTb (CM. rmasy 5.5).
= HaxmuTe Ha konecuko mbiwn (B).
¢ [NogaBnseTcs naHenb HAaCTPOeEK B BUAE CTONOUKOB, HA KOTOPOW OTOBpaXKaeTcst akTyarnbHasi APKOCTb

N,

n3obpaxeHus.
= W3meHuTe apkocTb n3obpaxeHus, BpaLlas Konecmko MbILLN.
¢ TeEMHee e . ° apye ° ° o

+ ,HyneBoe nonoxeHne" cooTBETCTBYET 3aBOLCKON HACTPONKE.

5.6 CHumoK akpaHa (Screen Shot) / HenogBuxHoe nsobpaxeHue

C nomolLLubto neganu nobpaxeHne MOHUTOPA MOXHO 3aMOPO3NUTb (HEMOOBUMXHOE N30BpaxeHne) nnm
Takke coxpaHutb Ha USB-Hakonutene (screen shot).

5.6.1 HenopBuxHoOe n3obpaxeHune
= Haxwnmatb Ha neganb 6onee 1 cek..
+ NokasbiBaeTcA HeNnoABWXHOE M300paxeHue, T.e. M306paxeHne MOHUTOpPa 3amMopaXnBaeTcs.
Noka nokasbiBaeTCs HENOABUXKHOE U30bpakeHne, BO3MOXHbI crneayoLme AenCTBUs:
= KpaTkoBpeMeHHOe HaxaTune neganu.
+ Copgepxumoe nsobpaxkeHnsa coxpaHsieTcs B Buge screen shot Ha USB-Hakonutene (cm. rmasy 5.6.2).
= Haxartne neganu gonblie 1 cek.
¢ BosBpart K XMBOMY U306paKeHMIO.

Bo Bpemsi 0TOGpaxeHns HENOABMKHOIO N30OPaKEHNS MOXHO U3MEHWUTL CreayoLLmMe HaCTPOKN:
* [NepekntoyeHne mexay 2D n 3D-nsobpaxeHuem.
* [NepekntoyeHne yBenuyeHus 15-kpatHoe / 20-kpaTHoe.

5.6.2 CoxpaHeHue Screen shot

Screen shot coxpaHstoTcs Tonbko B Buae 2D-n306paxkeHnn, gaxe ecrivm K MOMEHTY COXpaHeHus 6bin

yctaHoBneH pexum 3D.

= KpaTkoBpemMeHHoe HaxaTue neganw.
+ Cogepxumoe nsobpaxxeHus coxpaHsietcs B Buae screen shot Ha USB-HakonuTtene. ™ g1
+ Ha moHuTOpe oTobpakaeTcsi cMMBOI screen shot. m
+ /ima dhanna Bo BpeMsi COXpaHeHWsi NOKa3blBaeTCA Ha MOHUTOPE.
¢ Bo Bpems coxpaHeHus (oKono 5 cek.) HMKkakvue apyrne AencTBUs HEBO3MOXHbI.
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5.6.3

N,

N,

N,

N,

Wmsa danna nmeet popmar:

* IMGxxx.jpg

* C XXX = HernpepbIBHbIN c4yeTymk oT 000 go 999

Ecnn USB-HakonuTenb 3atemM nogkniounTb K 1K, To HazBaHns hannoB MOXHO, Kak 00bIYHO, U3MEHUTD,
4TOObI, HAaNpMMep, yNopsAoYUTb NS KIMEHTa.

HocTtyn kK USB-HakonuTento 4yepes ceTb

Ecnu ronoska EASY view+ 3D nogkntodeHa K fioKkanbHOW ceTn Yyepes ceteBor nopt (25, Puc. 2) n ce-
TEBOW yaANMHUTENb (Y)XKe BCTaBneH B kabenbHbIN KaHar) COEAMHEH C MOKaINbHOWM CETbIO, TO Yepes CeTb
MOXHO NOMy4YnTb JOCTYN K n3obpaxeHusam (screen shot) USB-HakonuTens B rornoBke.
HocTyn Bo3MOXeH ¢ MOMOLLbI0 BecnnaTHbIX Nporpamm nepeHoca gaHHeix FTP (Hanpumep, FileZilla), nnn
HenocpeacTeeHHOo Yepe3d WINDOWS-Explorer unu Be6-6paysep Appel Safari.
— BcraBbTe ceTteBor Kabernb B rHe340 kabens Ha KOHUe YOITMHUTENS 1 NOAKII0YUTE ero K KOMMyTaTopy
unu poytepy. [laHHbIn ceTeBomn Kabenb He BXOOUT B KOMMITEKT NOCTaBKM.
= [lepemecTuTe Mbiwb, 3anuwmnTte IP-agpec n ums xocrta.
¢ |IP-agpec u nms xocta oTobpaxaroTCs B HMKHEN YaCTW SKpaHa:
IP-agpec: ftp /XXX XXX XXX XX
Uma xocTa: ftp://Renfert@EV3D_xxxx (Xxxx: 4-3Ha4HbIA HOMEP, CNeLdUYHbIN ANS YCTPONCTBA)

Ans nony4ernus ungpopmayuu o IP-adpece u umeHu xocma cm. 2. 5.8 u 5.8.1.

JocTtyn ¢ nomowbIo NporpamMmMsbl nepeHoca AaHHbIX FTP

B 3aBMCMMOCTM OT MCMNONbL3yeMON NporpaMmbl nepeHoca gaHHbix FTP Bam Heobxoammo BBECTU MMS XO-
cta u/ unu IP agpec. Ecnn Bac npocst BBeCTM MMs nonb3oBarens, BBegnte ,Renfert”, napone He Tpeby-
€TCsl U ero MOXXHO UTHOPUPOBATb.
DocTtyn yepe3 npoBogHuk WINDOWS-Explorer
= OTkpbITb WINDOWS-Explorer.

- . -

= BBeante B agpecHoOm CTpoKe UMs XOCTa, KaK 0To- @'\.,./' ?| ftp://Renfert@EVID_1234
OpaxeHo. : -

Dater  Bearbeten  Ansicht  Extras 7

= Haxartb Enter.

¢ Cogepxunmoe USB-HakonuTens otobpaxaercs Organisieren »
Kak cogepXMmMmoe nanku.

+ [pegBapuTenbHbIN NPOCMOTP M3o06pakeHnn HE Puc. 16
BO3MOXEH.

¢ CHumkm / ®annbl MOXHO nepemellats / Konmpo-
BaTb ¢ nomowbto Drag & Drop («nepetackuBa-
Hue») mexay MK n USB-HakonuTenem.

DocTtyn yepes Safari

= OTKpbITb BEO-Opay3ep Safari. ftp://192.168.178.64 w
= Beeawnte IP-agpec B agpecHon CTpoke,

Kak oToBpaeHo. - * (D ftp://192.168.178.64
= [Mpn ngeHTUdKUKaLMOHHOM 3anpoce

BBeguTe ,Renfert” B kauectBe nmeHun

nonb3oBatens, none «Maponb» octaeTcs

NycTbIM.

+ Oannbl USB-Hakonutensa otobpaxatoT-

cs1 Tonbko B hopme Tabnuy, / TekcTa.

+ [NepemeLlleHne annoB HEBO3MOXHO.

B 3asucumocmu om koHghu2ypauuu cemu 2os108ke EASY view+ 3D nocne eknro4yeHusi npedo-
cmaensiemcsi Hoebll IP-adpec. Ecnu coeduHeHue omcymcmeyem, npoeepbme IP-adpec.

= Offnen Meuer Ordner

Puc. 17

Pabota c 3D

Mpwn pabote B 3D-pexxume Heobxoanmo HocuTb 3D ouku. MNMpocmoTp 3D-n3obpakeHnsa 6e3 3D oykoB (Ha-
npumep, Yepes nrnevo Apyroro YeroBeka) CBA3aHO C 60MbLUIMM HaMPsSKEHNEM U HE pEKOMEHAYETCS.

Mpu pabome e 3D-pexume saxxHO, Y4mobbI MOHUMOP 6bis1 MPasuUsILHO PacroIOKEH.
Mnockocmb MoHUMoOpa dosmkHa 6bIMmb MaKcuMasibHO reprneHOUKyIsspHa HanpasieHuro e3ansda.
CM. makxxe anasy 4.3.3.

lpu 4-kpamHoM yeenu4yeHUU Hee03MOXHO 3D-u3zobpakeHue.
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N,

N,

Split Screen (pa3genéHHbIN 3KpaH)

C nomouybto pyHKUMKM Split Screen Ha MOHUTOP MOXHO BbIBECTW AOMONMHUTENBHOE U30OpaxeHue.
370 MOXeET ObITb M306pakeHne ¢ USB-HakonMTensa nnm TonbKo YTO cAenaHHbIA CKPUHLLIOT (CHUMOK 3Kpa-

Ha).
Pasmep 1 pacnonoxeHne oTobpaxxeHHOro n3obpaKeHnss MOXXHO BblGnpaTsb.

UN306paxeHusi, omobpaxaembie c nomouwbro pyHkyuu Split Screen, Mo2ym eocrnpou3zeod0umabcsi

monbko e 2D.
+ OTKpbITb rMaBHoe MeHto Split Screen:
= HaXnmMaTb NPaBy KNaBuLLY MbILLW, MOKA HE NOSIBUTCA rMaBHOe MeHto Split
Screen.
YnpaBneHue n HaBuraumsa B meHio Split Screen:
= NPOKPYTUTb KONECUKO MbILLIN
¢ BbIOpaTh MYHKT MEHI0 / MOOMEHI0
= HaXkaTb NEBYIO KMaBULLYy MbILLIN
¢ BbIOpaTb NYHKT MEHIO / MOAMEHI0
= HaXaTb NPaByo KNaBULLY MbILLIN
4 BEPHYTbCSA Ha NpeablayLIniA YpoBEHb MEHIO
= [ANMTENbHOE HaXkaTne NpaBoW KraBuLIN MbiLLX
4 3aKpbiTMe MeHto Split Screen 1 Bo3BpalleHne K 0ObIMHOMY pexxumMy paboThbl

lNoka omkpbimo meHro Split Screen, cucmemHbie Hacmpoliku (2D / 3D,
yeenu4yeHue 4x / 15x / 20x, eud o6bekma) He Mo2ym 6bImb U3MEHEHbI.

Exit
Bo Bcex MeHo 1 nogmeHto

¢ 3aKkpbiTe MeHio Split Screen 1 Bo3BpalleHne K 06blMHOMY pexnMy pabo-
Thl.

Split Screen - rmaBHOe MeHI0

B 3TOM MeHI0 BO3MOXEH cnegytoLmn BeiIbop:

+ Split Screen:
OTKpbITb NogmeHto Split Screen.

» USB:
Bbibpatb nsobpaxeHue Ha USB-HakonuTene 1 nokasarb.

 Black & White:
Beibop, kakne obnactu nsobpakeHms BOCNpoM3BeCTM B YepHOM / 6erom /
LBETHOM BUzE.

» Cbpoc WLAN:
dnew-HakonuTenb Renfert CONNECT, ecnu ectb, nepesanyctuntb. B atom
Crny4yae OH ONsiTb HaxoAWTCs B pexunme Accesspoint (Touka goctyna) n gon-
XeH bbITb cHoBa nogkntodeH kK WLAN yepes npunoxexue Renfert APP.

+ Exit:
3akpbITe MeHto Screen.

MopgmeHio - Split Screen

B 3TOM MeHI0 BO3MOXEH crneaytoLmn Bbibop:
* BbibpaTtb nsobpaxeHue Ha USB-Hakonutene n nokasatb.
» CoenaTtb CKPUHLLOT (CHUMOK 9KpaHa) 1 Nnokasartb.
* HacTtpowkun
- PacnonoxeHue oTpaxxeHHOro n3obpaxxeHus.
- Paamep nokasaHHoro nsobpaxeHus (3 paamepa + nonHoe nsobpaxeHue).
- CBefeHusa o cucrteme
* Boikntountb dpyHkumto Split Screen, yoanuTe oTobpaxeHHoe n3obpaxeHune.
« Exit: 3akpbITne meHto Split Screen.

3Ha4oK akTyanbHOro BbIGpaHHOIO UCTOYHMKA Arlsi MoKa3aHHOro n3obpaxeHus
(USB-HakonuTenb Uy CKPUHLLIOT) OTODpaXkaeTcsi 3efieHbIM LIBETOM.
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Black & Hhite

Reset HLaM
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Puc. 18

m Exit

Puc. 19

SPlit Screen

Black & Hhite

Reset HLaM

= e} ©

Puc. 20

(=[]

Puc. 21



N,

N,

5.8.1

Moka3aTb nsobpaxeHme ¢ USB-HakonuTtens

= B rmaBHom meHto Split Screen (puc. 20) unu nogmeHto Split Screen (puc. 21)
BblbpaTb USB-Hakonutens.

= BbIbpaTb ¢ NOMOLLBIO NTEBON KNaBULLN MbILLN.
+ B obnacTtu MeHto nosiBnisieTcs cnvcok goannos Ha USB-HakonuTene.
= C nomoLLbio KoNecuka Mol BbIbpaTh dans.
+ [NpenBapuTenbHbI NPOCMOTP danria oTobpaxaeTcs B yriy 3KpaHa.
= HyHbIn pann BeIGpaTh C MOMOLLLIO NEBOW KMaByLIN MbILLW.
¢ ®aiin NoCTosAHHO OTOOpaXkaeTcs B MPOTUBOMOIIOXKHOM YIIy.
¢ Viva davina BbIOpaHHOro n3obpaxxeHns oTobpakaeTcs 3eMNeHbIM LIBETOM.

= C nomoLLbo KoNecuka Mol BbIbpaTh Apyrov dann nnm 3akpbiTb CIMCOK
¢annoB NpaBoy KNnaBuLLEN MbILLN.

Moka3aTb CKPUHLIOT

= B nogmeHio Split Screen (puc. 21) BbIbpaTh 3anNMCb CKPUHLLIOTA.

= BbIbpaTb ¢ NOMOLLBI0 NEBOI KNaBWLLM MbILLW.
+ Bo Bpems co3gaHunsi CKpMHLIOTa Ha MOHUTOPE BMAHbI NECOYHblE Yachl.
¢ [OTOBbIN CKPUHLLOT NOKa3blBaeTCHA B BbIOPAHHOM Yrny MOHUTOPA.

MoameHIo YepHbIn / 6enbii / UBEeTHOMN

MoxHo BbIGpaTh cnegytoLime kKoMbMHauuu:

» OcHoBHOE u3obpaxeHue YyepHo-6enoe, NokasaHHOe M3o0bpaKeHne LIBETHOE.
* OcHoBHOe n3obpaxeHue LUBETHOE, NoKa3aHHoe n3obpaxeHue YepHo-b6enoe.
» Ob6a n3obpaxeHnss YepHo-6enebie.

» Ob6a n3obpakeHns LBETHbIE.

+ Exit: 3akpbITve meHio Split Screen.

BbiGpaHHas koMbuHaumsa oTobpakaeTcsi 3efeHbIM LIBETOM.

MoamMeHKo - HaCTPOMKMU

B 3TOM M€EHI