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Wenn auch mit 3D-Brille kein deutliches 3D-Bild erkennbar ist, kann dies an einer verstellten
3D-Kalibrierung liegen.

3D-Kalibrierung uberpriifen:

Alle folgenden Arbeitsschritte ohne 3D-Brille ausfihren.
= Seite 2 ausdrucken.

= Legen Sie die Seite 2 so auf die Arbeitsflache, dass
das abgebildete Kreuz in der Mitte des Lichtkegels des
EASY view 3D liegt und somit im Monitor sichtbar ist.

= Umschalten auf 2D-Darstellung.
= Einstellen der 15x-fachen VergréRerung.
= Kopfteil parallel zur Tischflache ausrichten.

= Grobeinstellung der Bildscharfe durch Anheben bzw. Absen-
ken des Haltearms.

= Feineinstellung der Bildscharfe Uber die HOhenverstel-
lung (6) des Kopfteils bis das Kreuz optimal scharf zu
erkennen ist.

= Umschalten auf 3D-Darstellung.
¢ Ist nur ein Kreuz (a) scharf erkennbar, dann ist die 3D-
Kalibrierung korrekt.
¢ Ist ein zweites Kreuz (a, b) erkennbar, dann ist die 3D-
Kalbrierung verstellt.

a
/ Abb. 2

Eventuell muss (iber die Héhenverstellung nachjustiert
werden, so dass die Hauptachsen (X-Achse / Y-Achse)
scharf zu erkennen sind.

Bei verstellter 3D-Kalibrierung muss diese neu eingestellt werden.




3D-Kalibrierung einstellen ohne Verwendung der 3D-Brille:
= Belassen Sie das EASY view 3D wie in der zuvor beschrie- 'F
benen Position.
= Kopfteil am Schalter (7) ausschalten.
Der folgende Vorgang kann bis zu 20 sec. dauern:

= Bei gedrickter rechter Maustaste und gedricktem Mausrad @
das Kopfteil wieder einschalten, dabei rechte Maustaste und
Mausrad gedrickt halten und gleichzeitig die Maus bewe-
gen, bis am rechten oberen Monitorrand das Service-Men(
erscheint. 7

Service-Menu:

Abb. 3

Firmware version

* Firmware version
» Offset calibration

= Mit dem Mausrad ,Offset calibration“ auswahlen und mit
linker Maustaste aufrufen.

X-Achse einstellen:

= Mit dem Mausrad die X-Achse (x-axis) auswahlen und mit linker Maustaste aufrufen.
¢ In einem Bildschirm-Fenster oben rechts wird der Offset-Wert der X-Achse angezeigt.

= Wert mit Mausrad verandern. :
+ Der vertikale Balken des Kreuzes wird doppelt sichtbar. Ruaxis

= Mit dem Mausrad den Wert so einstellen, dass die zwei
Balken exakt Ubereinander liegen.

= Einstellung mit linker Maustaste bestatigen.

Y-Achse einstellen:
= Mit dem Mausrad die Y-Achse (y-axis) auswahlen und mit linker Maustaste aufrufen.

¢ In einem Bildschirm-Fenster oben rechts wird der Offset-Wert der Y-Achse angezeigt.
= Wert mit Mausrad verandern.

¢ Der horizontale Balken des Kreuzes wird doppelt sichtbar.

= Mit dem Mausrad den Wert so einstellen, dass die zwei
Balken exakt Gbereinander liegen.

= Einstellung mit linker Maustaste bestatigen.

3D-Kalibrierung verlassen:
= Rechte Maustaste betatigen.
¢ Sprung zurlck ins Service-Men(.

= Rechte Maustaste betatigen.
¢ Service-Mend verlassen.

= Kopfteil aus- und wieder einschalten (7, Abb. 3).

Mit 3D-Brille die 3D-Kalibrierung uberprufen:

= Umschalten auf 3D-Darstellung.
¢ Wenn ein deutliches 3D-Bild erkennbar ist, dann ist die 3D-Kalibrierung korrekt.
¢ Wenn kein deutliches 3D-Bild erkennbar ist, 3D-Kalibrierung wiederholen.

Offset calibration
Abb. 4

Abb. 5
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If no clear 3D image is apparent even when wearing 3D glasses, this may be due to a misaligned

3D calibration.

Check the 3D calibration:

Carry out the following work steps without using 3D glasses:

= Print out page 2.

= Place page 2 on the working surface so that the cross
depicted is located in the center of the EASY view 3D light
beam and is therefore visible on the monitor.

= Switch to 2D display.

= Adjust the magnification to 15x.

= Align the head parallel to the table surface.

= Rough adjustment of the image sharpness is achieved by
lifting and lowering the support arm.

= Fine adjustment of the image sharpness is achieved by
adjusting the height (6) of the head until optimum focusing of
the cross is detected

= Switch to 3D display.

¢ If only one sharp cross (a) can be detected then the 3D
calibration is correct.

¢ If a second cross (b, c) is detected, then the 3D calibration
is misaligned.

The height setting may have to be readjusted for the main
axes (x axis / y axis) to be clearly in focus.

If the 3D calibration is misaligned, it must be reset:

o
(2]

a
v Fig. 2




Setting 3D calibration without using 3D glasses:

= Leave the EASY view 3D in the previously described positi-
on.

= Switch the head off at the switch (7).

The following procedure can take up to 20 seconds:

= While holding down the right mouse button and the mouse
wheel, switch on the head again, keep holding both the right
mouse button and the mouse wheel down and simultane-

ously move the mouse until the service menu appears in the
top right edge of the monitor. 7

Fig. 3

Service menu:
* Firmware version

. . Firmware version
» Offset calibration

Offset calibration
Fig. 4

= Using the mouse wheel, select “Offset calibration” and open
with the left mouse button.

Setting x axis:
= Using the mouse wheel, select the x axis and open with the left mouse button.
¢ The offset value of the x axis will be displayed in a monitor window in the top right-hand corner.

= Use the mouse wheel to change the value.
¢ The vertical bar of the cross is visible in duplicate. IR

= Use the mouse wheel to set the value so that the two bars
are placed precisely over one another. Fig. 5

= Confirm the setting using the left mouse button.

Setting the y axis:
= Using the mouse wheel, select the y axis and open with the left mouse button.

¢ The offset value of the y axis is displayed in a monitor window in the top right-hand corner.
= Use the mouse wheel to change the value.

¢ The horizontal bar of the cross is visible in duplicate.

= Use the mouse wheel to set the value so that the two bars
are placed precisely over one another.

= Confirm the setting using the left mouse button.

Leaving the 3D calibration:
= Click the right mouse button.
¢ Jump back to the service menu.

= Click the right mouse button.
¢ Leaving the service menu.

= Switch the head off and then back on again (7, Fig.).

Check the 3D calibration using 3D glasses:

= Switch to 3D display.
+ If a clear 3D image is detected, then the 3D calibration is correct.
¢ If no clear 3D image is detected, repeat the 3D calibration.
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IS’il est impossible d’obtenir une image 3D nette méme avec des lunettes 3D, il se peut que le
calibrage 3D soit déréglé.

Controler le calibrage 3D :

Exécuter toutes les suivantes étapes de travail sans lunettes
3D:

= Veuillez imprimer page 2.

= Poser la page 2 sur le plan de travail en veillant a ce
que la croix se situe au milieu du cbne de lumiére de
'EASY view 3D et qu’elle soit donc visible a I'écran.

= Commuter sur 'affichage 2D.
= Régler un agrandissement 15x.

= Régler la téte de sorte qu’elle soit paralléle a la surface de la
table

= Ajuster approximativement la netteté de I'image en relevant /
abaissant le bras support.

= Procéder au réglage précis de la netteté de I'image a l'aide
du dispositif de réglage en hauteur (6) de la téte jusqu’a ce
que la croix affichée soit parfaitement nette.

= Commuter sur I'affichage 3D.
¢ Siune seule croix nette (a) est visible, le calibrage 3D est

a
¢ Si une deuxiéme croix (b, c) est visible, le calibrage 3D ‘/

correct. b c
est déréglé. Fig. 2

Il se peut que le réglage doive étre corrigé a I'aide du dis-
positif de réglage en hauteur pour que les axes principaux
(axe x / axe y) soient nets.

Si le calibrage 3D est déréglé, il est nécessaire de le régler a nouveau.




Régler le calibrage 3D sans utiliser de lunettes 3D :
= Laisser 'EASY view 3D dans la position décrite aupara- 'F

vant. , J——
= Eteindre la téte en actionnant l'interrupteur (7).
L'opération suivante peut prendre jusqu’a 20 secondes : /*5

en continuant a appuyer sur le bouton droit et la molette
de la souris jusqu’a ce que le menu Service s’affiche en
haut a droite sur I'écran. 7

= Rallumer la téte tout en maintenant le bouton droit et la
molette de la souris enfoncés, puis faire bouger la souris

Fig. 3

Menu Service :
» Firmware version (Version du micrologiciel)

Firmware version
 Offset calibration (Calibrage de I'offset) s

Offset calibration
Fig. 4

= Sélectionner I'option « Offset calibration » avec la molette
de la souris et appuyer sur le bouton gauche de la souris.

Régler 'axe x :

= Sélectionner I'axe x (x-axis) avec la molette de la souris et appuyer sur le bouton gauche de la souris.
¢ La valeur d'offset de I'axe x s’affiche dans une fenétre en haut a droite de I'écran.

= Modifier la valeur a 'aide de la molette de la souris.

' La barre verticale de la croix s'affiche en double. ::ﬁwswuumm\ﬁ\\mmu\u\\ammuwmauumwu\wwmw
= A l'aide de la molette de la souris, continuer a ajuster la va-

leur jusqu’a ce que les deux barres coincident parfaitement. Fig. 5
= Confirmer le réglage en appuyant sur le bouton gauche de

la souris.

Régler 'axe y :
= Sélectionner I'axe y (y-axis) avec la molette de la souris et appuyer sur le bouton gauche de la souris.
¢ La valeur d’offset de I'axe y s’affiche dans une fenétre en haut a droite de I'écran.
= Modifier la valeur a I'aide de la molette de la souris.
¢ La barre horizontale de la croix s’affiche en double.

= A I'aide de la molette de la souris, continuer & ajuster la va-
leur jusqu’a ce que les deux barres coincident parfaitement. Fig. 6

= Confirmer le réglage en appuyant sur le bouton gauche de
la souris.

Quitter le calibrage 3D :
= Appuyer sur le bouton droit de la souris.
¢ Retour au menu Service.

= Appuyer sur le bouton droit de la souris.
¢ Quitter le menu Service.

= Eteindre, puis rallumer la téte (7, Fig. 3).

Contréler le calibrage 3D avec des lunettes 3D :

= Commuter sur 'affichage 3D.
¢ Silimage 3D affichée est nette, le calibrage 3D est correct.
+ Silimage 3D affichée n’est pas nette, répéter le calibrage 3D.
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Se nemmeno con gli occhiali 3D é possibile visualizzare nitidamente un’immagine 3D, questo puo

essere dovuto ad uno spostamento della calibrazione 3D.

Controllo della calibrazione 3D:

Eseguire tutte le seguenti fasi di lavoro senza utilizzare gli
occhiali 3D:

— Stampare pagina 2.

= Appoggiare la pagine 2 sulla superficie di lavoro in modo
che la croce che vi & raffigurata si trovi al centro del cono
luminoso di EASY view 3D e quindi sia visibile sul monitor.

= Commutare su visualizzazione 2D.
= Impostare un ingrandimento da 15x.
= Posizionare la testata parallelamente al piano del tavolo.

= Regolazione grossolana della nitidezza del’immagine solle-

vando risp. abbassando il braccio di supporto.
= Regolazione fine della nitidezza del’'immagine regolando

I'altezza (6) della testata fino a quando la croce appare con

una nitidezza ottimale.

= Commutare su visualizzazione 3D.
¢ Se e visibile in modo nitido una sola croce (a), significa
che la calibrazione 3D é corretta.
¢ Se e visibile una seconda croce (b, c), significa invece
che la calibrazione 3D é fuori regola.

Eventualmente é necessario correggere la regolazione in
altezza, in modo che gli assi principali (asse x / asse y)
siano visibili in modo nitido.

(o2

In caso di calibrazione 3D fuori regola, &€ necessario regolarla nuovamente:

Fig. 2



Regolare la calibrazione 3D senza utilizzare gli occhiali 3D:
= Lasciare EASY view 3D nella posizione descritta in prece- 'F
denza.
= Disattivare la testata mediante l'interruttore (7).
Il procedimento seguente puo durate fino a 20 secondi:

= Tenendo premuto il tasto destro del mouse e la rotella del @
mouse, attivare nuovamente la testata, mantenere premuti
il tasto destro e la rotella del mouse e contemporaneamente
muovere il mouse, fino a quando sul bordo superiore destro
del monitor appare il menu Service. 7

Fig. 3

Menu Service: .
 Firmware version (versione firmware) Firmware wversion
+ Offset calibration (calibrazione offset) Offset calibration

Fig. 4

= Con la rotella del mouse, selezionare ,Offset calibration®
(calibrazione offset) e cliccare con il tasto sinistro del mouse.

Regolazione asse x:

= Con la rotella del mouse, selezionare ,x-axis* (asse x) e premere il tasto sinistro del mouse.
¢ Inuna finestra in alto a destra sullo schermo viene visualizzato il valore di offset dell’asse x.
= Modificare il valore con la rotella del mouse. .
) ) e . I
¢ Lalinea verticale della croce ¢ visibile in modo doppio.

= Con la rotella del mouse, regolare il valore in modo che le
due linee si sovrappongano esattamente. Fig. 5

= Confermare I'impostazione con il tasto sinistro del mouse.

¥ axis

Regolazione asse y:
Con la rotella del mouse, selezionare ,y-axis“ (asse y) e premere il tasto sinistro del mouse.
¢ In una finestra in alto a destra sullo schermo viene visualizzato il valore di offset dell’asse y.
= Modificare il valore con la rotella del mouse.
¢ La linea orizzontale della croce appare doppia.

= Con la rotella del mouse, regolare il valore in modo che le
due linee si sovrappongano esattamente.

= Confermare I'impostazione con il tasto sinistro del mouse.

Uscire dalla funzione di calibrazione 3D:

= Premere il tasto destro del mouse.
¢ |l sistema ritorna al menu Service.

= Premere il tasto destro del mouse.
¢ Uscire dal menu Service.

= Disattivare e riattivare la testata (7, Fig. 3).

Controllo della calibrazione 3D con gli occhiali 3D:

= Commutare su visualizzazione 3D.
¢ Se appare un’'immagine 3D nitida, significa che la calibrazione 3D é corretta.
4 Se non appare un’immagine 3D nitida, € necessario ripetere la calibrazione 3D.
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Si con las gafas 3D tampoco se visualiza claramente una imagen 3D, puede ser debido a una cali-

bracién 3D desajustada.

Verificar la calibracion 3D:

Realizar todos los pasos sucesivos sin el empleo de las gafas

3D.

= Imprimir pagina 2.

= Coloque la pagina 2 sobre la superficie de trabajo de mane-
ra que la cruz ilustrada se encuentre en el centro del cono
de luz del EASY view 3D, visualizandose asi en el monitor.

= Conmute a la representacion 2D.

= Ajuste el aumento en 15 veces.

= Alinee el cabezal en paralelo a la superficie de la mesa.

= Ajuste de forma aproximada la nitidez de la imagen elevan-
do o desciendo el brazo de sujecion.

= Ajuste de forma precisa la nitidez de la imagen mediante la
regulacién de la altura (6) del cabezal hasta visualizar la
cruz con una nitidez 6ptima.
= Conmute a la representacion 3D, compruébelo sin gafas
3D.
¢ Si solo se visualiza una cruz (a) con nitidez, la calibracion
3D es correcta.
¢ Si se visualizan dos cruces (b, ¢) con nitidez, la calibra-
cion 3D esta desajustada.

Eventualmente, se debe reajustar la regulacion de altura
de forma que se visualicen con nitidez los ejes principales
(eje x / eje y).

En caso de una calibracion 3D desajustada, esta debe ser
ajustada de nuevo:

o
(2]

a
v Fig. 2



Ajustar la calibracién 3D sin el empleo de las gafas 3D:

= Mantenga el EASY view 3D como en la posicion descrita 'F

previamente. , JE—
= Desconecte el cabezal del aparato (7).
El proceso siguiente puede durar hasta 20 s: /7

y la rueda del ratén pulsados y desplace al mismo tiempo el
ratdon hasta que aparezca el menu de servicio en el borde
superior derecho. 7

= Con el botdn derecho y la rueda del ratén pulsados, conecte
de nuevo el cabezal, mantenga para ello el botén derecho

Fig. 3

Menu Servicio:
* Version de firmware
» Offset calibration

Firmware version

Offset calibration
Fig. 4

= Con la rueda del ratén, seleccione “Offset calibration” y acti-
velo con el botdn izquierdo del raton.

Ajustar eje x:
= Con la rueda del ratdn, seleccione el eje x (x-axis) y activelo con el botdn izquierdo del raton.
¢ En una ventana superior derecha de la pantalla se muestra el valor de desplazamiento del eje x.
= Modifique el valor con la rueda del ratén.
+ La barra vertical de [a cruz se visualiza doble. Ruaxis

= Ajuste el valor con la rueda del ratén de manera que las dos
barras se solapen de manera exacta. Fig. 5

= Confirme el ajuste del botén izquierdo del raton.

Ajustar eje y:
= Con la rueda del ratdn, seleccione el eje y (y-axis) y activelo con el botén izquierdo del raton.

¢ En una ventana superior derecha de la pantalla se muestra el valor de desplazamiento del eje y.
= Modifique el valor con la rueda del ratén.

¢ La barra horizontal de la cruz se visualiza doble.

= Ajuste el valor con la rueda del ratén de manera que las dos
barras se solapen de manera exacta.

= Confirme el ajuste del botén izquierdo del raton.

Abandonar la calibracién 3D:
= Accione el boton derecho del ratén.
¢ Regreso al menu Servicio.

= Accione el boton derecho del ratén.
¢ Abandone el menu Servicio.

= Desconecte y conecte de nuevo el cabezal (7, Fig.3).

Verificar la calibracion 3D con gafas 3D:

= Conmute a la representacion 3D.
¢ Si se visualiza con claridad una imagen 3D, la calibracion 3D es correcta.
¢ Sino se visualiza con claridad una imagen 3D, se debe repetir la calibracion 3D.
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Se ndo for possivel ver uma imagem 3D bem definida, mesmo com 6culos 3D, isso pode ser o

resultado de uma calibragem 3D desajustada.

A calibragem 3D pode ser verificada do seguinte modo:

= Executar todos seguintes passos para uso sem 6culos 3D.
= Imprimir pagina 2.
= Coloque a péagina 2 sobre a superficie de trabalho de forma

que a cruz representada fique no meio do feixe de luz do
EASY view 3D e, por conseguinte, visivel no monitor.

= Comute para representagao 2D.
= Ajuste a ampliacdo de 15x.

= Ajuste a cabec¢a de modo a ficar paralela a superficie da
mesa.

= Efetue o ajuste basico da nitidez da imagem elevando ou
baixando o braco de suporte.

= Efetue o ajuste fino da nitidez da imagem por meio da regu-
lagem da altura da cabeca (6) até a cruz estar visivel com a
nitidez ideal.

= Comute para representacao 3D.

¢ Se for visivel apenas uma cruz (a) nitida, a calibragem 3D |
esta correta.

¢ Se for visivel uma segunda cruz (b, c), a calibragem 3D a

esta desregulada. \/

Pode ser eventualmente necessdrio reajustar a regulagem
da altura para que os eixos principais (eixo X/ eixo Y)
fiquem visiveis com nitidez.

Se a calibragem 3D estiver desregulada, é necessario ajustar
novamente:

Fig. 2



Ajustar a calibragem 3D sem usar 6culos 3D:

= Deixe 0 EASY view 3D na posi¢ao descrita anteriormente. 'F

= Desligue a cabeca no botéo (7). .

O precedimento seguinte pode demorar até 20 segundos:

= Com o botao direito do mouse e o scroll do mouse pressio-
nados, ligue novamente a cabega. Mantenha o botéo direito
do mouse e o scroll do mouse pressionados e mova simul-

taneamente o mouse até surgir o menu de assisténcia na
margem superior direita do monitor.

Fig. 3

Menu de assisténcia: :
* Firmware version Firmware version

« Offset calibration Dffset calibration
Fig. 4

= Com o scroll do mouse, selecione “Offset calibration” e ace-
da clicando com o botao esquerdo do mouse.

Ajustar o eixo X:

= Com o scroll do mouse, selecione o eixo X (x axis) e aceda clicando com o botao esquerdo do mou-
se.

¢ O valor offset do eixo X é exibido em uma janela no canto superior direito da tela.
= Altere o valor com o scroll do mouse.
¢ A barra vertical da cruz surge duplicada.

= Com o scroll do mouse, ajuste o valor de forma que as duas
barras fiquem exatamente sobrepostas. Fig. 5

= Confirme o ajuste com o botdo esquerdo do mouse.

Rilaxdas | 000

¥ axis

Ajustar o eixo Y:

= Com o scroll do mouse, selecione o eixo Y (y axis) e aceda clicando com o botdo esquerdo do mou-
se.

¢ O valor offset do eixo Y é exibido em uma janela no canto superior direito da tela.
= Altere o valor com o scroll do mouse.
¢ Abarra horizontal da cruz surge duplicada.

= Com o scroll do mouse, ajuste o valor de forma que as duas
barras fiquem exatamente sobrepostas.

= Confirme o ajuste com o botdo esquerdo do mouse.

Sair da calibragem 3D:
= Pressione o botao direito do mouse.
¢ Regressa ao menu de assisténcia.
= Pressione o botao direito do mouse.
¢ Sai do menu de assisténcia.
= Desligue e volte a ligar a cabeca (7, Fig. 3).

Verificar a calibragem 3D com 6culos 3D:

= Comute para representacao 3D.
+ Se for visivel uma imagem 3D bem definida, a calibragem 3D esta correta.
¢ Se nao for possivel ver uma imagem 3D bem definida, repita a calibragem 3D.
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3D gézliik takildigi halde net bir 3D gériintii elde edilemiyorsa, nedeni 3D kalibrasyonun yanlis

ayarlanmig olmasi olabilir.

3D kalibrasyonu kontrol edin:

Asagidaki is adimlarini 3D gézlik kullanmadan gergeklestirin:

= Sayfa 2’i yazdirin.

= Tarif edilen ¢capraz kesisme EASY view 3D isik demetinin or-
tasina oturtulabilmesi ve dolayisiyla monitérde goérilebilmesi
icin calisma yuzeyine 2. sayfayi yerlestirin.

= 2D ekrana gegcis yapin.

= Bulyutme oranini 15x olarak ayarlayin.

= Kafa boliminl masa ylzeyine paralel olarak hizalayin.

= Destek kolu yukseltilerek ve algaltilarak gérintu keskinliginin
kaba ayarlamasi yapllir.

= Optimum gapraz kesisme odaklanmasi hissedilene kadar
kafa bolimanin yliksekligi (6) ayarlanarak gorinti keskinligi
ince ayarlamasi yapilir.

= 3D ekrana gegcis yapin.

¢ Sadece keskin bir gcapraz kesisme (a) hissedildiginde o
zaman 3D kalibrasyon dogru demektir.

¢ ikinci bir gapraz kesisme (b, c) hissedildiginde o zaman a
3D kalibrasyon yanhs ayarlanmistir. ‘/

T

Tam olarak odakta kalmak i¢in ana akslar (x aks / y aks)
konusunda yiikseklik ayarinin yeniden ayarlanmasi gereke-
bilir.

3D kalibrasyon yanlis ayarlanmigsa, sifirlanmasi gerekir:

Res. 2




3D gozluk kullanilmadan 3D kalibrasyonun ayarlanmasi:

= EASY view 3D’yi daha dnce belirtilen pozisyonda birakin.

= Kafa boliminu digmeden kapatin (7).

Asagidaki yontem 20 saniyenizi alabilir:

= Farenin sag digmesine ve fare tekerlegine basili tutarak
kafa bolimuand yeniden calistirin, hem farenin sag digme-
sine hem de fare tekerlegine basili tutmaya devam edin ve
monitérin sag Ust kdsesinde servis menusu gorlnlnceye
kadar fareyi ayni anda hareket ettirin.

Res. 3

Servis menusu: Firmware version
« Uriin bilgisi stirimii e

+ Ofset kalibrasyonu Dffset calibration

Res. 4

= Fare tekerlegini kullanarak “Offset calibration” nu segin ve
farenin sol digmesiyle agin.

X aksin ayarlanmasi:
= Fare tekerlegini kullanarak x aksi segin ve farenin sol digmesiyle agin.

¢ X aksin ofset degeri monitér penceresinin sag Ust kdsesinde gorintilenecektir.

Degeri degistirmek icin fare tekerlegini kull . : ;
— Zeger! CegisiTmeR loin 1are fekeriegin kwamn. MRS

¢ Dikey capraz kesisme gubugu c¢ift olarak gortnr.

= Iki gubuk birbirinin (izerine kusursuzca yerlestirilebilsin diye
degeri ayarlamak igin fare tekerlegini kullanin. Res. 5

= Farenin sol dugmesini kullanarak ayari onaylayin.

Y aksin ayarlanmasi:
= Fare tekerlegini kullanarak y aksi secin ve farenin sol digmesiyle agin.

¢ Y aksin ofset degeri monitor penceresinde sag Ust kdsede gorintilenir.
= Degeri degistirmek igin fare tekerlegini kullanin.

¢ Yatay capraz kesisme ¢ubugu cift olarak goérinar.

= Iki gubuk birbirinin tizerine kusursuzca yerlestirilebilsin diye
degderi ayarlamak icin fare tekerlegini kullanin. Res. 6

= Farenin sol dugmesini kullanarak ayari onaylayin.

L

\

it

3D kalibrasyondan ayrilma:
= Farenin sag dugmesine tiklayin.
¢ Servis menustine geri dondn.
= Farenin sag digmesine tiklayin.
¢ Servis menlsinden ayriima.
= Kafa bolimind kapatin ve ardindan yeniden calistirin (7, Fig. 3).

3D gozliik kullanarak 3D kalibrasyonu kontrol edin:

= 3D ekrana gegis yapin.
¢ Net bir 3D gorunti ortaya ¢iktiysa o zaman 3D kalibrasyon dogru demektir.
¢ Net bir 3D gorunti ortaya ¢ikmadiysa, 3D kalibrasyonu tekrarlayin.
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Ecnu daxe ¢ nomouwibto 3D-o4koe He UOHO Yyemko20 3D-u3zobpaxeHusi, Mo 3mo Moxem 6bimb

cesi3aHo ¢ HernpasusibHoU 3D-kanubpoekodl.

MpoBeputb 3D-KanMbpoOBKY:

Bce cnepytowme aencTems BoINONHUTE 6€3 3D-04KoB.:
= Pacneuvartatb cTpaHuuy 2.

= [Monoxwute cTpaHuLy 2 Ha paboyyro MOBEPXHOCTb TaKUM
06pa3om, YToObI N300paXXeHHbIN KPECT okasarcsl B LiEHTpe
cBeToBOro koHyca EASY view 3D v Tem cambiv 6bin BUAEH
Ha MOHUTOpE.

= [lepekntoyeHne Ha 2D-n3obpaxeHune.

= HacTponka 15-KpaTHOro yBenmyeHus.

= [0OnoBKy pa3mecTuTb napannenbHO NOBEPXHOCTU CToNa.
=

Ipybasi HacTporka pe3kocTn n3obpaxeHus NyTem nogbema
NI OMYCKaHWSI KPOHLUTENHA.

= TouyHas HacTpoliKa Pe3koCTN M30BpaXkeHUs1 NyTem peryni-
POBKW TrOMOBKM MO BbICOTe (6), Moka KpecT He GyaeT BuaEH
oNTUMAarbHO YETKO.

= [lepekntoyeHne Ha 3D-n3obpaxxeHune. |
¢ Ecnun yeTko BUOEH TONMbKO OAMH KpecT (a), To 3D-kanu- |
OpoBKa KoppekKTHa.
¢ Ecnu BuaeH BTopon kpecT (b, ¢), To 3D-kannbpoBka He a
KOppeKTHa. \/

(o2

Bo3moxHO cniedyem ebINoJIHUMb pe2yJsiupPoeKy 8bICOo-
mbI mak, 4mob6bi 6b1/1U YemKO 8UOHbI OCHOBHbIE OCU
(ocb X/ ocb Y).

Mpwn HeBepHo 3D-kanMOpPOBKe ee cneayeT BbIMNOMHUTL 3aHOBO:

Puc. 2




HacTtpouka 3D-kanmbpoBku 6e3 ncnonb3oBaHnsa 3D-04KOB:

= OctaBbre EASY view 3D B nonoxeHun, ONMcaHHOM paHee. 'F
= BBbIKIIOYMTL rOMOBKY C MOMOLLIO BbIKMOYaTenNs (7). , J—

Cregyrowas onepauusi MOXeT 3aHsATb 40 20 cek.:

= MpW HaXKaToW NPaBOM KNaBuLLE MbILLN, HAXXaTOM KOSlecuke
MbILLW BHOBb BKITKOYUTb FONTOBKY, NPY 3TOM MpaByto KriaBuLly
MbILLWN 1 KONECUKO MbILLN yAEPXMBaTh HAXXaTbIMU U OQHO-
BPEMEHHO NnepeMeLlaTtb Mbillb, MOKa B NPaBOM BEPXHEM
yrry MOHMTOpPA He NOSBUTCS CEPBMCHOE MEHIO.

Puc. 3

CepBI/ICHoe MEHIO!
° Bepcvm NPOLLUNBKUN Firmware wversion

» Kannbpoeka cmeLleHust Offset calibration
Puc. 4

= C nomoLLblo Konecuka mbiwmn Bblbpath ,Offset calibration® n
Bbl3BaTb €ro C MOMOLLIbIO JIEBOW KNaBULLIU MbILLIN.

HacTtpowka ocu X:

= C nomoLLbo Kofnecuka MbILK BbIbpaTh OCb X (X-axis) 1 Bbi3BaTb €€ C MOMOLLLI0 JIEBOW KIaBULLIN
MbILLN.
¢ B okHe akpaHa crnpaBa BBepxy oTobpaxaeTcsi 3Ha4eHne cmeLleHns ocu X.

= MN3MEHUTb 3Ha4YEeHNe C MOMOLLIbKO KOMNEecuKa MblLLIN.
¢ BepTukanbHas 6anka kpecta OygeTt BugHa gBaxapl.

= C NOMOLLbIO KOMNecuka Mblln OTPErynnpoBaTh 3HaYeHne
Tak, 4ToObI ABEe BepTuKarbHble Banku pacnonoXunmck TOYHO Puc. 5
Opyr Hag opyrom.

= [loaTBepauTb HAaCTPONKY NEBOW KNaBuLLEN MbILLIW.

IR o

HacTtpowka ocu Y:

= C nomolLLblo Konecuka Mblln BbldpaTtb ocb Y (y-axis) 1 Bbi3BaTb €€ C MOMOLLbIO JIeBOM KaBULLIK
MbILLIN.
¢ B OKkHe akpaHa cnpaBa BBepxy oTobpaxaeTcs 3HayYeHne cmelleHmst ocu Y.

= V/I3MEeHUTb 3Ha4YeHNE C MOMOLLIbIO KONECUKa MbILLW.
¢ [opusoHTanbHas banka kpecTta OyaeTt BugHa gBaxabl.

= C nomoLLbio KoNecuka MbILLW OTPErynMpoBaTh 3Ha4YeHne
Tak, 4TOObI ABE BepTUKarbHble Banku pacnonoXunmcb TOHHO Puc. 6
Apyr Haa apyrom.

= [NoaTBepauTb HAaCTPOMKY NEBOW KNaBULLEN MbILLIN.

IS

Bbintu n3 3D-kannbpoBku:
= MpaByto kNaByLy MbILLX HAXaTb.
¢ BepHyTbca B cepBMCHOE MEHIO.
= [lpaByto KNaBuLly MbILIN HAXaTb.
¢ [TOKMHYTb CEPBUCHOE MEHIO
= BbIKNHOYMTb 1 CHOBA BKIMOYUTL rofnoeky (7, Fig. 3).

C nomouubio 3D-o4koB npoBeputb 3D-KannopoBKy:

= [lepekntoyeHne Ha 3D-n3obpaxeHue.
¢ Ecnun 3D-nsobpaxeHne 4eTko BUAHO, To 3D-kanmbpoBka KOppeKTHA.
¢ Ecnu vetkoro 3D-n3obpakeHus HeT, To 3D-kanmbpoBKy criegyeT NoBTOPUT.
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Jesli takze w okularach 3D nie jest widoczny wyrazny obraz 3D,moze to by¢ spowodowane niew-

spotosiowy kalibracja 3D.

Sprawdzenie kalibracji 3D:

Wykonaj wszystkie ponizsze kroki bez okularéw 3D
= Wydrukuj strone 2.
= Umies¢ strone 2 na powierzchni roboczej w taki sposob,
aby pokazany krzyz lezat w $rodku stozka swietlnego
EASY View 3D i byt widoczny w monitorze.
= Przetgcz na wyswietlanie 2D.
= Ustaw 15x powiekszenie.
= Ustaw gtowice réwnolegle do powierzchni stotu.
= Wstepna regulacja ostros$ci obrazu poprzez podniesienie lub
opuszczenie ramienia mocujgcego.
= Doktadna regulacja ostrosci obrazu poprzez regulacje
wysokosci gtowicy (6) az do uzyskania optymalnej ostrosci
krzyza.
= Przefgcz sie na widok 3D.
¢ Jesli ostro widoczny jest tylko jeden krzyz (a), to kalibracja
3D jest prawidtowa.
¢ Jesli widoczny jest drugi krzyz (b, c), kalibracja 3D musi
by¢ skorygowana.

Moze by¢ konieczne ponowne dostosowanie regulacji
wysokosci tak, aby osie giowne (0s$ X/ oS Y) byly wyraznie
widoczne.

Jezeli kalibracja 3D jest juz skonfigurowana, nalezy jg zresetowac.




Ustawianie kalibracji 3D bez uzycia okularéw 3D:

= Pozostaw EASY 3D we wczesniej opisanej pozycji. 'F

= Wylgczy¢ gtowice wytgcznikiem (7).

Ponizszy proces moze trwac do 20 sekund:

= Przytrzymujgc prawy przycisk myszy i wcisniete pokretto my-
szy, ponownie wigcz gtowice, przytrzymujgc prawy przycisk
myszy i pokretto myszy jednoczesnie poruszajgc myszg, az
do wyswietlenia menu serwisowego w prawym goérnym rogu
monitora.

Menu serwisowe:
» Wersja oprogramowania

Rys. 3

Firmware version

+ Kalibracja offsetu Dffset calibration

= Za pomocg kotka myszy wybierz opcje ,Offset calibration”
i wywotaj jg lewym przyciskiem myszy.

Ustawianie osi X:
= Wybierz 0$ X (0$ x) za pomoca kétka myszy i wywotaj ja lewym przyciskiem myszy.

¢ Wartos¢ przesuniecia osi X jest wyswietlana w oknie ekranu w prawym gérnym rogu.
= Zmien wartos¢ za pomocg kotka myszy.

¢ Pionowy pasek krzyza staje sie widoczny podwdjnie.

= Uzyj kétka myszy, aby ustawi¢ wartos¢ tak, aby dwie belki
lezaty doktadnie jedna na drugie;.

= Potwierdz ustawienie lewym przyciskiem myszy.

L

¥ axis

Ustawianie osi Y:
= Wybierz 0$ Y (0$ y) za pomocg kétka myszy i wywotaj jg lewym przyciskiem myszy.

¢ Wartos¢ przesuniecia osi Y jest wyswietlana w oknie ekranu w prawym goérnym rogu.
= Zmien warto$¢ za pomocg kétka myszy.

¢ Poziomy pasek krzyza staje sie widoczny podwajnie.

= Uzyj kotka myszy, aby ustawic¢ wartos¢ tak, aby dwie belki
lezaty doktadnie jedna na drugiej.

= Potwierdz ustawienie lewym przyciskiem myszy.

Zakonczenie kalibracji 3D:
= Nacisnij prawy przycisk myszy.
¢ Powrdét do menu serwisowego.
= Nacisnij prawy przycisk myszy.
¢+ Wyjscie z menu serwisowego.
= Wytacz i ponownie wigcz gtowice (7, Fig. 3).

Sprawdz kalibracje 3D przy uzyciu okularéw 3D:

= Przetgcz na wyswietlanie 3D.
¢ Jesli widoczny jest wyrazny obraz 3D, kalibracja 3D jest prawidiowa.
¢ Jesli nie jest widoczny wyrazny obraz 3D, powtérz kalibracje 3D.

Rys. 4

Rys. 5
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MRMET SRR HFEBHEINN=LE R, XTEZHT=ERER LI E.

MEZERE
PITUT TEP RN, FRERB=%HRE.
= BHE .
= ¥E2IMEILEEE L, tHEMRN+FAT
EASY view 3D Z#LERAF L, TUAER R LEEL,
= PG| " # B,
= KA EEIFEER154F,
= BELRTES FREFITXHTT.
= B REHEEXEE AR AR RGNS E.
= BFIETBEGLINESE (6) RERGEWENBMIET,
BERNE+FHRERE.
= VG E =48R,
¢ MRABRNE—NEWN+F (@) , BAZHERER
1EH8RY,
¢ MREENEEZNF (b, ¢) . NDRERITHE,

gﬁ‘é%ﬁi%ﬁiﬂﬁim (Ol / yil) O BE IR B 7 RETE M i B8

MR=HRAERNTT, NAREE,

2



EFMER=ERFENFR T REZHERE:

= ¥EASY view 3D SUURISE BTAMAIE.

= FEFRMKIEERL (D) .

PREZ DE PR

= ERERFARNRRRRNEN, BRFDEGL, 25
RARFARNRIGRR, RNEHRFESE R FBOA
EhBUIRS R,

ARG 3EE
* EfHhRA
* HOHRAE

= FARIRRR, EFEHERCE “Offset calibration”, AR
EBEFTT.

iR E X
= FARMRRRE, ®Fx, FTHARRERTH.
¢ XEHUBERETEE RN EAMNEG LA,
= FARRREERE.
¢ BN+ FHNEELZEEN.
= %Fﬁ BAIRRRIREE It —FEAERMEER —K%& L

= EARRERWINRE.

BEyH:
= FARMNRR, ®FyvH, FHARRERITH.
¢ VHIIUBEE REE ARG LA,
= FARRREERE.
¢ NN+ FRIKELEESN.
= %Fﬁ RIRRRIREE I —{EBERthNEBES —&K4% L
= FARGERFIANLE.

ERF ZHRE:
= BHRIFGHE,
¢ BKEIARS R,
= BHRIGHE,
¢ BHRSHE,
= XAFRBL AREHARE (7,Fig. 3) .

ERASHRERESSERE:

= DRI =48,
¢ MRCNEEMO=LER, N=4RAESIEHN.
¢ MBRENZEMA=ZLRIR, BEE =ZHRA,

Firmware version

Offset calibration
4

AR

¥ axis
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AN RZHEL THIDEKHFEHBICRIBWER.IDFrITL—avDREDRDHRETH

BAHEEDLHDET.

3DFvYVUTL— 3 DR

SDIRBEZRAWTIC. ROEEXT v TH2ERL T ZE (N

= /{_:/ZODEUE'IJO

= 2R—CBEEEAD EICEZHEINI-TFEEN A —2—F
21— 3DDHIEDOHRR(CKD LD ICABERAEL. =4 —
[CRREINDELDICLTLEES W

= 2DF 4 RS L—(CYVEXET,
= HARKRZFHE L, 15BCL LT,
= Ny REEEERBEFTICED LS (CHELET,
= PR—MN7—LELETIHET, BIROESHEZX KL CH
ELET,
= TFRICRDBECELMES L DT, Ny FOFE (6)
FHBLT. BROBHEEHAELET,
= 3DT 4+ R/ L —(CHPVEZ,
¢ TEEHBAEICI OIEFTRZSHE (@) « 3DF+ U7
L—< 3> [3@EYTT,
¢ TFEEN_F(CRZ5HBE (bu o) « DFv T L—>
3 > DREBENFEYI T,

Foh (xty / yE) ICBEEICE Y RS> TWBREICT BIC
3. EIRELHEAETIVELNHDIBZEALHDET.

DNV TL—2a (CRENDH-THZEICE Uty bEIT-
TL7ZE b




BDAHREEEET. IDFYUITL—aERELET

= A—2— 1 —3DEFIRDOABOEECLTCHEEET,

= XAy F (7) T Ny ROBEBREY > TLEE L

KOFEC(E. ZFKT208INDEnBHYET !

= YIADARY D ERA—ILEFRLI-EE. BU~NY RO
A wFEAM. NTRDARY > ERA—ILERLI-E
FVIREEN L. EZY—DALIKICH—EXAAZa2—
EERRIEET,

X3
P—EAAZa—: E .
.77_Ar717/\‘_:/~‘3\/ Firmware version
ATty hEvUTL— 3> Offset calibration

= YIRAKRA=)ILEFEN. A7y b )T L—23>
(Offset calibration) | #:#ERL. YIRDERY &7 )
V) /7 LTF#EJ%ETO

x#ZBRELET:
= VIR —ILEFO, XEBHEBIRL, YIRODERY > EZ7 ) w7 LTHEET,
¢ XEHOF Tty MENE=ZS—DHELEBOT 1> RIICRRENET,
= YIRKRA—ILEFE>TCIDBEEZZEELET,
¢ FEOEEENA—SCBET, Ruaxis
= YYIARA =)L EFE T, ZRKOENS -1 UERYED ¥ axis
£O(C, BERELE T,
=S Y IADERY & {F > CHRELZHR LTI,

ViERELET:

= YIZKRA—ILZFEN yVEIEZZEIRL. YIRDERY &7 ) w7 L TREET,
¢ VEOA Tty MENE=ZSY—DELBOTA > RJ(ICERRINET,

= VIAKRA—=ILEFE>TIDEEZEELET,
¢ tTFOKFEN_EICRAE T,

= VIAKRSA—=ILEFE->T. ZARKOBENT-TZYERBRYED
£OE, BERELE T,

= VIADERY 5 F > THEEHRLET,

DFrUTL—a ERTLET:
> NIJADAERY &7 ) v I LET,
¢ H—ERAAXZa2—(CRYZET,
= NIADERYE7) w7 LET,
¢ H—ERAAZ2—5KTLET,
= Ny RORA vy FEYY, ZDH%. A4 vFEANBELTL/ZE (7, Fig. 3) o

BDDAHREMDIITIDF ¥ YT -2 a2 eERLET :
= DERICYYEBIET,
¢ SDEZABIBEICRANE, ELC3DF v UTL—> 3> p T TLET,
¢ SDBZAHIEICRA RO, &5—E3DF v UTL— 32 &7 TIRE L,
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3D @S 2 EsH= 3D 0[0|X|7t MBS L™ 3D BH0| TR HEE HEfY + ASLIC

3D EY HEA:
3D HFE Agotx| L1 ohg AY T & DAl 2.
= 2| 0| X| £ QI 5tM 2.

= X} EAIZF EASY view 3D ZAM B0l SH0| QX5 2
LIE{0ll 20|=5 2H[O|X| & ZYHO0| =5LICt

2Dt~ 52 0| 2 ™etei Tt

160 = =T S T

Blol2 2} BHSt=5 ol =5 dZ &LIC

AX &S SZC U2|BEAM oA MBS = =Y e a3

Cf.

X EAIS] =HO| ZHotE W7HX
'

ud Ul

U

HFZ2Chs TLIC
¢ YR EA(b, )7t = 7H HXI=H 3D 270 2 &=

ol O0|x MBS 0| EREH|Ct,

L, 3D C|AZ#0|2 MEHEH = 3D OHAS R B5iA 91 H7 ” |
gL Ct,

o AR EA|(a)7h BHLIOF MBI LA ZEX| S| 3D 2 RO0| 2 ” |

C



3DOIA XL AH0| 3D HH AMA:

= QoM M QX0 EASY view 3DE | Z FL|C}.

= AKX E AFESHH | =& HLCHT).

Cts AXxt= &0 20271 22 £ %l%l—l Ct.

= QEZ MIRAHEL OIRA 22 Z2A &2 3| =8 CHA|
AL QLEZ NIRAHEL NIRA EZ2 Ol2HE FE AMZE
OtRAE SAO SA0 ZUEH 5 AT ZA2(0 AH[A
H w5 HAlGLICH

MHIA H 7
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Offset calibration
a4

M 2 A "Offset calibration" 2 A

x’= A-Ix-l
. 0I2A B AIBoI0] x5S MElolT §I% N9 A HESR LT,

¢ x5O 2EM ZS S5 SE BAE|ol BUIE ol EAUC
= k22 22 ARSI 32 WAL

¢ MXFEAS £& B A™ EQILO - ;

S f; # o o ex =8 _l _f. . I

= O2A EE LSSt 8O F 77t =5 oL E M A= v ;

= g2 gyac
- 9F 0j2A HES ARSI ME S HoIgLC)

¢ MHIA O 271
= ol =& ZUEIF Al AL EK7, Fig. 3).

LOE ™ O

= 3D C|AE8 0|2
¢ 3D O|A[X|7} MH

¢ 3D O|O[X| 7t MH

3D(ﬂ712ti”23kﬂ:“)5ygJﬂ?i:
x

XIEIE“ 3D 20| SHIE SE LT
XIS X 22H 3D EE S BHESHEAI 2.
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“Offset calibration” JLiab 4 (s slall dlac aladiuly <
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